The Legend of Gothic ist aus einer Idee aus dem Story-Forum
des World of Gothic-Forums entstanden.
Die Schreiber haben lange und hart an der Planung und an dieser ersten Episode gearbeitet.

Die Schreiber sind:

Resdayn/Thormantor (Thormant) - Grundidee
The nameless Hero (Hero) — Gamemaster
Konig Rhobar II (Rhobar) - Gamemaster

Stonecutter (Stone)

Chicken el Diabolo (Chick)
Sumpfkrautjunkie (Chuck)
Deathwalker (Bardan)

Cyco (Cyco)

Chip (Chip)

Laidoridas (Laido)
Ork—Konig (Ork)

Fraggy (Juan di Fraggiardo)
Poison (Poison)

Die kursiven Stellen markieren ihren Namen in der Story.

Es folgen kurze Hintergrundgeschichten iiber die Charaktere, anschlieBend die Story, die erste
Episode von The Legend of Gothic — Gefangen in der Barriere.

Hero

Hero wurde als kleines Kind vom Wassermagier Aqualius aufgenommen, als dieser eine grofie
magische Macht in ithm verspiirte. Daraufhin lernte Hero im Kloster der Wassermagier viel iiber die
Magie und vor seiner Abreise nach Kohrinis, wo er die magische Barriere untersuchen sollte, auch
den zweiten Kreis. Er beherrschte schon verschiedene Runen, die er immer dabei hatte.

Hero lernte vom jungen Wulfgar auf Kohrinis und so wurde er zum Schwertmeister. Von Wulfgar
hat er ein Edles Schwert bekommen. Als er sich an die Barriere beugte, um sie zu untersuchen, stief3
ihn jemad in den Riicken, worauf er unschuldig in die Barriere fiel.

Stone

Stone, eigentlich ein armer Bauerssohn, heuerte schon in jungen Jahren auf einem Piratenschiff an.
Dreizehn Jahre lang fuhr er als Pirat zur See, bis sie eines Tages auf ein Schiff voller Paladine
trafen, welche die Seerduber angriffen. Stone iiberlebte als einziger Pirat und wurde in die Barriere
geworfen, wo er sich dem neuen Lager anschloss.

Stone ist nun 29 Jahre alt, etwa 1.80 Schritt groB3 und trigt eine Augenklappe iiber dem linken Auge.



Er kann gut mit der einhdndigen Waffe umgehen und ist ein begnadeter Koch, allerdings auch ein
Alkoholiker.

Chick

Chick ist etwa 21. Er kann gut mit dem einhdndigen Schwert kdmpfen und fast perfekt mit den
verschiedenen Paladinrunen umgehen. Seit dem Gefangenenaufstand schuftet er in der alten Mine
als Sklave.

Chuck

Chuck war ein junger und talentierter Alchemistenlehrling bei Constantino. Doch eines Tages hatte
er einen Streit mit einem wohlhabenden, angesehenen Biirger. Dieser zeigte ihn wegen einem
erfundenen Verbrechen an, sodass Chuck in die Kolonie geworfen wurde. Er ist immer freundlich
und hilfsbereit, allerdings kann er nicht kimpfen, sodass er auf den Schutz anderer angewiesen ist.
Chuck konnte sich direkt dem Sumpflager anschlie3en, da seine alchemistischen Féhigkeiten Cor
Kalom beeindruckt haben.

Bardan

Bardan ist ein muskelbepackter und groler Mann, mit einer Axt, die von einem Ddmon besessen ist,
und der frither dem Ko6nig gedient hat, sich unter den Orks einen Namen als Todeswanderer
verdient hat. Er wurde in die Barriere geworfen wurde weil er zwei Menschen getdtet hat, die ihn
ausrauben wollten und dann sechs von den zehn Paladinen die ihn verhaften wollten. Er lebt schon
ein halbes Jahr in der Barriere, hat schlechte Beziehungen zum alten Lager, weil er vier von den
sechs Gardisten getotet hat, die ihn ,,taufen* wollten. (die anderen liefen davon) beim neuen Lager
kauft er oft Vorrite.

Chip

Chip ist seit ungefahr drei Jahren in der Barriere, 27 Jahre alt und ein Bandit im Neuen Lager. Er
kdmpft am liebsten mit seinen Buchenbogen, benutzt aber zur Sicherheit im Nahkampf ein Edles
Langschwert, auBerdem trégt er eine Schwere Banditenriistung. Er ist ein ausgezeichneter
Taschendieb und ein Meister im Schleichen und Schldsser knacken. Die einzige Magie die er
benutzen kann sind die Spruchrollen. Er ist im Neuen Lager duf3erst beliebt, woran sein Hass auf die
Erzbarone sicher nicht ganz unschuldig ist. Er ist oft einer der Drahtzieher wenn es darum geht die
Konvois des Alten Lagers zu iiberfallen, hat aber trotzdem noch ein paar Freunde dort.

Thormant

Thormant, wurde in Nordmar geboren. Mit 14 ging er in ein Innos Kloster und wurde 4 Jahre spiter
ein Feuermagier. Seine besonderen Eigenschaften waren, das er gut mit der Magier umgehen
konnte, mit Stdben kimpfen konnte und auch den 4. Kreis der Magier absolviert hatte. Vom
Charakter her ist er Eingebildet, hochnisig, und misst Leute meist an ihrem Geldbeutelinhalt als an
ithren Fahigkeiten. Doch wenn es hart auf hart kommt, hilft er immer mit. Er kam einige Wochen
nach der Entstehung der Barriere in die Kolonie, wegen Kdrperverletzung.

Laido

Laido ist ein freundlicher junger Mann, immer hilfsbereit und héflich. Doch niemand weif3, dass
sich hinter dem sympathischen Kerl ein wahnsinniger Psychopath verbirgt. Seit einem Besuch in
einer ziemlich diisteren Hohle verwandelt sich Laido ab und zu in einen blutriinstigen Damonen, der
alles und jeden zerfetzen will. Abgesehen davon will sich Laido die Welt unter den Nagel reifen.



Was sein Erscheinungsbild betrifft...in menschlicher Gestalt ist er ein blonder, schlanker Mann
Mitte zwanzig. In Ddmonengestalt...nunja.

Ork

Ork wurde vor 20 Jahren in Varrant geboren, als Sohn des Stammesfiihrers. Doch nach 17 Jahren
starb sein Vater und er wurde Héauptling. Er fiihrte die Tradition seines Volkes weiter. Der kleine
Orkstamm handelte mit den Menschen und betete Adanos an. Doch eines Tages wurde der Stamm
von anderen, bosen Orks gefangen genommen, die sie vor die Wahl stellten: Beliar dienen oder
sterben. Der Stamm wéhlte den Tod und am néichsten Tag sollten alle gekdpft werden, doch Ork
und konnte fliichten. Nach ein paar tagen trafen sie auf Paladine. Die Paladine wollten nicht glauben
dass die Orks nicht bose waren und schlachteten alle ohne Gegenwehr ab. Nur Ork {iberlebte und
wurde in die Kolonie geworfen, wo er in die Mine geworfen wurde. Doch ihm gelang ein Ausbruch
und er baute sich ein Haus in der Wildnis, wo er bald als ,,Giftmischer* bekannt wurde, da er
Tranke braute, um Menschen zu heilen

Cyco
Cyco war der Sohn eines Milizsoldaten, doch da die Familie nicht viel Geld hatte, gab man ihn ins

Kloster. Nach elf Jahren wurde ihm die Priifung des Feuers ermdglicht. Er bestand sie und wurde
Magier. Nach sechs Jahren harten Studiums wurde er in den vierten Kreis aufgenommen. Er sollte
bald den filinften lernen, doch da passierte ein Ungliick. Er totete aus Versehen seinen Lehrmeister
bei einer Ubung mit einem Feuerpfeil. Da er ansonsten sehr geschickt war, glaubte man ihm nicht,
dass es ein Ungliick war und warf ihn in die Barriere. Dort schloss er sich den Feuermagiern an.

Rhobar

Rhobar war der jiingste Sohn Konig Rhobars 1.

Er ist ein begabter Alchemist, und kennt sich auch mit Spruchrollen gut aus.

Kéampfen kann er nicht viel, jedoch versteht er es seine Gegner zu vergiften.

Er kam in die Barriere, weil er versehentlich eine Palastwache wahnsinnig machte, die darauthin
den Konig angriff.

Rhobar ist noch neu in der Barriere und gehort noch keinem Lager an.

Juan di Fraggiardo
Juan di Fraggiardo war einst ein geachteter Kapitin in Diensten des Konigs Rhobar II. Die Affare

mit Esmeralda, der Frau eines Generals, stiirzte sein Leben ins Unheil: Juan und Esmeralda wurden
zu lebenslanger Haft in der Minenkolonie von Khorinis verdonnert. Doch auf dem Weg zur Insel
geriet das Schiff, welches Juan und Esmeralda nach Khorinis bringen sollte, in einen Sturm, der den
Tod der gesamten Schiffsbesatzung besiegeln konnte...

Poison

Poison wurde in einem kleinen Dorf in Nordmar geboren, als Unehelicher Sohn eines Schmiedes.
Der Altestenrat des Dorfes stellte in ihm eine ,,Inkarnation des Bosen® fest und sperrte ihn in den
Kerker. Sein Vater befreite ihn als er dreizehn war, doch wurde gefangen und gehingt. Poison fand
Unterschlupf in einem anderen Dorf, wo er von einem kinderlosen Ehepaar aufgezogen wurde.
Doch als er 20 war, fand er seine Stiefeltern ermordet vor. Er schwor Rache und suchte die Morder.
Als er sie fand, wollte er sie zwingen, zu gestehen, doch irgendetwas ergriff von ihm Besitz und er
totete sie. Um nicht wegen Mordes verhaftet zu werden, tauchte er unter und hielt sich ein Jahr lang
mit Hehlerei und Diebstahl iber Wasser. Doch schlieBlich fanden die Truppen des Konigs ithn und
er wurde zu Lebenslanger Haft in der Barriere verurteilt.



The Iegend of Gothic

Episode 1 -
Gefangen in der Barriere

,Dieser verdammte Dreckskerl!* regte Hero sich auf. Erst nach einem Moment wurde ihm klar, das
er dank diesem Mistkerl, wer auch immer es war, hier gefangen sein wiirde. Er hatte zum Gliick
noch seine gesamte Ausriistung. Hero horte einen Schlag und einen dumpfen Schmerzensschrei.

,Hey, ihr! Lasst ihn in Ruhe!* rief er, eine Eislanze in der Hand haltend, zu den Ménnern, die den
eben Reingeworfenen Gefangenen ins Gesicht schlugen. ,,Sie sagten nichts, sondern rannten aus

Furcht vor Heros Macht davon. Er lief zu dem Geschundenem und half ihn hoch. ,,Ich bin Hero, wer

bist du?* ,,Mein Name ist Rohbar. Danke fiir die Hilfe, Herr Magier.* Antwortete er.

"Gut, gut, ich geh ja schon", sagte Rhobar schlecht gelaunt zu den Gardisten, die ihn an den Rand
der Barriere zerrten, "aber das werdet ihr noch bereuen, hort ihr, das werdet ihr bereuen. Genau wie
der Richter, sobald er seinen Wein ausgetrunken hat!"

Der Richter riss entsetzt die Augen auf und hustete spuckend den Wein aus, an dem er sich soeben
verschluckt hatte.

"Was hast du damit gemacht, du..."

"Finde es selbst raus, du wirst davon schon nicht sterben. Hoffe ich jedenfalls."

"Rein mit dem Bastard!", schrie der Richter, worauthin die Gardisten Rhobar unsanft durch die
Wand aus magischer Energie stief3en.

Rhobar fiel und fiel, und landete schlieBlich mit einem lauten Platschen in einem Teich.

Leise vor sich hinfluchend kroch er ans Ufer, wo ihn sogleich ein Gardist mit einer etwas anderen
Riistung begriifite.

"Willkommen in der Barriere, Kleiner."

"Dank... Autsch!"

Der Gardist hatte thm soeben mitten ins Gesicht geschlagen.

"Was soll das du mieser...."

"He, ihr! Lasst ihn in Ruhe!", rief ein unbekannter Magier den Gardisten zu, die sofort flohen, als
sie den Zauber sahen, mit dem der Magier auf sie zielte.

"Ich bin Hero, wer bist du?", fragte der Magier.

"Mein Name ist Rhobar. Danke fiir die Hilfe, Herr Magier.", bedankte sich Rhobar.

"Und... wo genau bin ich hier nun? Ich mein... wo soll ich jetzt hin?"

Der grof3e, Muskelbepackte Mann 6ffnete seinen Vorratsschrank und fluchte laut. Bis auf ein paar
Flaschen orkisches Schnaps war er leer. Also musste Bardan jetzt zum neuen Lager gehen und den
Orkschnaps bei diesem Koch, Stone war sein Name, gegen Essen eintauschen. Bardan war zwar ein
Meisterkdmpfer, doch vom jagen verstand er wenig. Wenn er ein Tier im Kampf totete, waren die
Muskeln des Tieres verkrampft und das machte das Fleisch zéh. IThm blieb nichts anderes {ibrig, als
zum neuen Lager zur gehen. Manchmal wiinschte er sich, er hétte es sich nicht mit dem alten Lager
verdorben, da das Lager nah am Orkgebiet war. Er fluchte abermals, nahm Snaga von der Wand,
steckte die vier Flaschen Schnaps ein und ging aus seiner Hiitte im Orkgebiet. Drauflen zog er die



kiihle Luft in seine Lungen und machte sich dann auf den Weg zum Neuen Lager.

"Krothak jabarth." entsetzt sah sich Ork die Bescherung an: Jemand hatte sein kleines Beet mit
Snapperkraut, welches er erst vor wenigen Tagen erfolgreuch angepflanzt hatte, total umgewtihlt
und alle Pflanzen entweder mitgenommen oder in kleine Fetzten zerrissen.

Die vorhandenen FuB3spuren lieBen sich nur auf einen Téter zurlickfiihren: Scavenger.

Diese groflen Grasfresser mochten am Spiess gebraten ja nett anzusehen sein und schmeckten auch
gut.

Aber im lebendigen Zustand waren die nur nervige Pflanzenzerstorer.

Er beschlof} sich heute noch auf die Suche nach dem verantwortlichen Exemplar zu machen, doch
zuerst wartete noch Kundschaft auf ihn:

Es war Laido, welchem wohl wieder die Ddmonentrinke gegen seine Verwandlungen ausgegangen
waren.

Nebenbei schien er auf dem weg zu seiner Hiitte auch eine unerfreuliche Snapperbegegnung gehabt
zu haben, wenn man die Wunde an seinem Arm betrachtete.

Zum Gliick schien es aber nur ein leichter Biss zu sein.

Jedenfalls war es Zeit einen neuen Topf Salbe aufzumachen...

Stone riihrte mit seinem langen, holzernen Kochloffel durch den groBen Topf, der vor seiner Hiitte
stand. Der leckere Duft, der aus dem Topf hervorging, durchzog die gesamte grole Wohnhohle des
neuen Lagers. Stone holte aus seiner Tasche einen kleinen Flachmann hervor, der mit Reisschnaps
aus der Kneipe aufgefiillt war. Etwas davon goss er in die dampfende Briihe, doch bevor er den
Schnaps wieder wegsteckte, nahm er selbst noch einen Zug davon. Ah, das tat gut. Nun widmete er
sich wieder seinem Essen zu.

Doch aus den Augenwinkeln, besser gesagt dem Augenwinkel, da er nur noch das rechte Auge
besal}, nahm er die schwarz gekleidete Gestalt wahr, die die Wohnhohle betrat und auf ihn zu kam.
Die anderen Banditen und S6ldner begannen stets zu tuscheln, wenn sie ithn sahen. Und Stone
konnte es ithnen nicht veriibeln, denn dieser Bardan war ein merkwiirdiger Einsiedler, der mitten im
Orkgebiet abseits der Zivilisation lebte und nur ab und zu das neue Lager besuchte, um neue
Vorridte zu besorgen. Er war schon hiufig mit ihm in Kontakt gekommen, doch Bardan gab nicht
viel tiber sich preis.

Er kam nidher, Stone gab noch einige zerriebene Kriuter in den Topf und riihrte, bis Bardan vor ihm
stand.

"Hallo, Stone", begriifite er ihn mit seiner tiefen und rauhen Stimme.

"Hallo, Bardan", erwiderte Stone mit seinem typischen Piratenakzent. "Wie kann ich dir
weiterhelfen?"

Bardan grinste und zeigte Stone eine Flasche. Dieser verstand und grinste zuriick. Es bedeutete, dass
in Kiirze Bardans Schnaps und sein Essen die Besitzer wechselten. Und wenn ihn sein Auge nicht
getduscht hatte, handelte es sich um Orkschnaps, der in der Kolonie sehr begehrt war.

"Warte noch ein paar Minuten, ich bin gleich fertig", meinte Stone.

Chip wachte mit einem gewaltigen Kater in seiner Hiitte im Neuen Lager auf. Nachdem er gestern
mit einigen der anderen Banditen mal wieder einen Konvoi des Alten Lagers {iberfallen hatte,
beschlossen sie es noch am selben Abend zu feiern. Und genau der Reisschnaps den er wéahrend
dieser Feier gesoffen hatte machte sich nun bemerkbar.

Er trat vor die Tiir seiner Hiitte und vernahm in genau diesem Moment einen kostlichen Duft. Stone
der "saufende Koch" hatte wohl mal wieder eines seiner Rezepte ausprobiert und weil Chip ohnehin
vom Hunger geplagt wurde beschloss er Stone aufzusuchen und hoffentlich etwas von seinem Essen
zu ergattern.

"Morgen Stone, was kochst du den leckeres?" fragte Chip den "saufenden Koch" der an seinem
Kessel vor seine Hiitte stand. "Ein neues Rezept!" antwortete Stone.

"Scavengerbriihe." Chip lief schon sichtlich das Wasser im Munde zusammen. "Kann ich vielleicht
ne Portion haben?" wollte Chip wissen. "Klar aber du must mir dafiir ne Flasche Wein geben. Ich



weiB ja das du beim Uberfall gestern eine kleine Kiste erbeutet hast." "Abgemacht!" antwortete
Chip und gab Stone eine Flasche Wein, woraufhin ithm dieser eine Schiissel seines Essen in die
Hand driickte. "Danke!" sagte Chip und fing an zu essen.

Es war frither Morgen. Das Quacken der Frosche hatte Chuck aufgeweckt. Nach einem langen
Géhnen stand er aus seinem Bett auf und machte sich auf den Weg zu Fortuno. Seine Hiitte lag oben
an einem Baum in der ndhe von Cor Kaloms Labor, sodass Chuck praktisch nur die Leiter
herunterklettern musste um zu Fortuno zu gelangen. Das Klettern war eine willkommene
Morgengymnastik. Unten angekommen sprach ihn Fortuno direkt an: "Guten Morgen, Chuck!
Kommst du um dir deine tdgliche Krautration abzuholen?"

"Genau!", antwortete Chuck. Fortuno tiberreichte ihm einige Stangel. "Aber nicht alles auf einmal
aufrauchen", mahnte Fortuno grinsend. "Geht klar!", antwortete Chuck, "Hast du eigentlich Laido
gesehen?" "Klar, er ist irgenwo in der Wildnis, er meinte, er wollte jagen gehen", antwortete
Fortuno. "Wenn er wieder vorbeikommt sag ihm, dass ich mit thm sprechen will", sagte Chuck und
zlindete sich erstmal einen griinen Novizen an. Das Sumpfkraut beruhigte ihn und gab ihm einen
klaren Verstand. Chuck war erst nach dem Eintritt in das Sumpflager auf den Geschmack von
Sumpfkraut gekommen und jetzt war er schon so gut wie abhéngig. Nachdem der Stangel
aufgeraucht war, stieg er die Leiter wieder hoch und ging ins Labor, wo schon Cor Klaom
experimentierte. Chuck nahm seine Arbeit auf und forschte weiter an seltenen Trinken und
Gemischen.

Bardan setzte sich auf die Bank neben Stones Hiitte und begann seine Mahlzeit zu verspeisen. Sie
schmeckte vorziiglich. Es hat sich doch gelohnt, eine Flasche Orkschnaps dafiir zu geben. Die
restlichen drei wiirde er irgendwo im Lager gegen Essen eintauschen. Er sah sich in der Wohnhohle
um. Sie war gerdumig und in der Mitte befand sich ein grofles Gitter, hinter welchem die
Wassermagier ihr Erz versteckten. Bardan hatte keine Ahnung, zu welchem Zweck, es war thm
auch egal. Die Soldner die um ihn herum standen, sahen ihn feindselig an. Bardan grinste. Was sie
sich wohl iiber ihn dachten? Ein einzelner Mann, der sich im Orkgebiet ansiedelte. Das war
verdédchtig und deutete auf irgendetwas hin. Vielleicht war er ja ein Massenmorder? Oder ein
Wahnsinniger? Plotzlich sah er wie ein junger Bandit auf Stone zuging ,,Was kochst du denn
leckeres, Stone?* ,,Ein neues Rezept. Scavengerbriihe ,,Kann ich auch was haben?* , Klar, aber
daflir musst du mir eine Flasche Wein geben...“ Bardan horte nicht mehr zu. Er a3 langsam zu
ende, stand dann auf und fragte Stone. ,,Ich brauche was zum Mitnehmen, damit ich nicht jeden Tag
hierhin laufen muss.* ,,Und was krieg ich dafiir?* Fragte der eindugige Koch. Bardan grinste und
zeigte Stone die drei restlichen Flaschen Orkschnaps. Die Augen des Kochs leuchteten gierig auf.
,»ich werde sehen, was ich finden kann.* Sagte er und verschwand im Haus.

Cyco offnete die Augen. Er lag n seinem Bett im Magiertempel des alten Lagers. Seit vier Monden
war er nun dort, inzwschen hatten die Gardisten und Schatten ein wenig Respekt vor ihm. Er
erinnerte sich nur zu gut an seinen ersten Tag in der Barriere...

Der Richter hatte das Urteil iiber ihn gesprochen, Parlan, der als Gesandter des Rates der
Feuermagier anwesend war, hatte zufrieden genickt. Dann hatten zwei der Garditsen ihn auf den
Rand der Klippe zu geschoben, er fiel geradewegs durch die magische Barriere, stiirzte mit einem
lauten Platschen in den See am sogenannten Austauschplatz. Bekleidet war er nur mit den Resten
eines Stiickes Stoff, das nicht einmal in seinen besten Tagen die Bezeichnung Hose verdient hatte.
Am Ufer des Sees hatten ihn zwei der Gardisten erwartet, die ihn auf ihre Art willkommen geheiflen
hatten. Ein harter Schlag hatte ihm fast den Kiefer gebrochen, er hatte die Besinnung verloren.
Spéter war er wieder aufgewacht, hatte in das Gesicht eines Mannes geblickt, der sich Torrez
nannte. Er meinte, er habe eine magische Aura in Cyco entdeckt, und ihn deshalb in den Innenring
bringen lassen.

Cyco schiittelte den Kopf. Es war nicht der richtige Moment, sich {iber die Vergangenheit Gedanken



zu machen. Er hatte zu tun...

"Also, ich habe leider nur noch ein paar Moleratkeulen {ibrig", sagte Stone zu Bardan, als er wieder
aus seiner Hiitte kam. "Sie sind zwar schon etwas élter, aber immer noch gut. Ich mache dir einen
Vorschlag: du kannst fiinf nehmen und {iberldsst mir deinen Schnaps. Einverstanden?"

Bardan iiberlegte. "Hm, da gebe ich dir hochstens zwei Flaschen fiir. Oder du gibst mir mehr
Keulen. Acht Stiick!"

Stone seufzte. "Na gut, ich erhohe auf sechs." "Nichts da!", meinte Bardan grinsend. Er wusste
genau, dass Stone nachgeben wiirde, wenn es um kostbaren Schnaps ging. "Acht."

"Sieben!", sagte Stone. Noch immer grinend schiittelte Bardan den Kopf.

Chip beobachtete die beiden amiisiert. Stone war als ehemaliger Pirat das feilschen gewdhnt,
normalerweise war er dabei immer unnachgiebig. Aber wenn es um Alkohol ging, wurde er
schwach. Es bestand dabei immer eine gewisse Gefahr, dss Stone tibers Ohr gehauen wurde.
"Meinetwegen, ich gebe dir acht Moleratkeulen", meinte Stone schlielich seufzend.

"Ich habe es mir anders iiberlegt, ich mochte doch lieber zehn", sagte Bardan, doch als er Stones
entsetztes Gesicht sah, begann er zu lachen. "War nur ein Scherz, hier hast du deinen Schnaps",
sagte er und zwinkerte ihm zu. "Aber trink nicht alles auf einmal aus."

"Nein, nein!", lachte Stone. "Den Rest werde ich mir fiir schlechte Zeiten aufsparen." Bardan grinste
wieder. Er wusste genauso gut wie Stone, dass Morgen kein Tropfen mehr davon {ibrig sein wiirde
und Stone wieder darauf warten wiirde, bis Bardan erneut auftauchte, um seinen Orkschnaps gegen
Essen zu tauschen.

Stone brachte ithm das Fleisch und Bardan verstaute es sicher. "Wenn die Keulen schlecht sind,
kannst du weitere Lieferungen Orkschnaps vergessen!", meinte er grinsend und wandte sich ab, um
das Lager zu verlassen und wieder zu seiner Hiitte zurtickzukehren.

Stone sah ihm nach und 6ffnete bereits die erste Flasche. "Auch nen Schluck?", fragte er Chip, der
sich noch immer bei ihm aufhielt. Dieser lehnte dankend ab. "Gut, bleibt mehr fiir mich", meinte
Stone und setzte die Flasche an.

Chip schaute noch Bardan nach, wie dieser die Wohnhole verlies und wendete sich danach wieder
an Stone.

"Stone, wer war das eigentlich? Ich habe ihn zwar schon 6fters hier gesehen aber noch nie mit ihm
gasprochen."

"Das ist Bardan," antwortete Stone. "Er lebt im Orkgebiet und weil er im Alten Lager verhasst ist
besorgt er sich seine Vorrite eben bei uns."

"Und was ist das fiir ein besonderer Schnaps den er dir gegeben hat?" wollte Chip wissen. "Ich weil3
ja wie wild du auf Alkohol bist aber ich habe noch nie gesehen, dass so grierig danach sein kannst."
"Das ist Orkschnaps," antwortete Stone. "Etwas ganz besonderes. Soweit ich weil3 kauft Bardan ihn
bei einem Adanos gldaubigen Ork, welcher in seiner Nihe lebt."

"Ein Ork der An adanos glaubt?" Chip stuzte. "Sachen gibts. Du Stone wenn der Orkschnaps
wirklich so gut ist kdnnte ich vielleicht doch einen Schluck probieren?"

"Na klar," antwortete Stone "Aber wirklich nur einen kleinen."

Er gab Chip die Flasche, worauthin sich dieser denn kostlichen Orkschnaps schmecken lies.

"Am besten, wir gehen gemeinsam." sagte Hero. "Wenn ihr es wiinscht, Herr Magier." antwortete
Rohbar. "Hor auf, so zu sprechen. nenn mich einfach Hero, ok?" "Ja Herr, dh, Hero."

Die beiden gingen den Weg den Berg hinunter. Ein altes Schwert war auf dem Weg zu finden, das
sich Rohbar nahm.

"Das muss das alte Lager sein. Hier solltest du dich mal umsehen. Ich muss direkt in die Burg."
sagte Hero. Rohbar machte sich direkt auf den Weg, und auch Hero ging direkt auf das Burgtor zu.
"Halt! Was wollt ihr hier, Wassermagier?" fragte die Torwache der Gardisten. "Ich will dort hinein.
Ich muss mit den Magiern sprechen." "Das geht nicht. Nur Gomez Leute diirfen die Burg betre..." er
stoppte, als er Heros drohendes Gesicht sah. "Willst du den Zorn Adanos heraufbeschworen?"
"Nein, aber das geht wirklich nicht..." stotterte der Gardist.



"Was ist hier los?" Ein Feuermagier kam hinzu. Er war schon etwas ilter. "Sei gegriiBit." Griiite
Hero. "Wache, lass ihn durch." "Aber..." "Kein Aber. Kommt Fremder!"

Hero folgte dem Feuermagier in einen Tempel. "Mein Name ist Thormant, Feuermagier hier in der
Barriere. Doch wer seid ihr? Euch habe ich noch nie gesehen." "Ich bin Hero. Der Magier Aqualius
hat mich geschickt, die Barriere zu untersuchen. Als ich mich néher ran gebeugt hatte, hat mich
jemand gestof8en. Nun bin ich hier." "Aah, sehr blod." "Ich wollte zu den Wassermagier Saturas,
wisst ihr, wo er ist?" "Saturas? Er ist schon lange mit den anderen Magier im Neuen Lager. Thr
miisst asu dem Nordtor raus und dann einfach dem Weg nach links folgen..." Thormat erkléirte
ausfiihrlich den Weg zum Neuen Lager. "Vielen Dank. Aber ich denke, ich werde mir erstmal das
Lager ansehen. Wir sehen uns." und so ging Hero wieder aus dem Magierhaus heraus und wanderte
sich nach allen Seiten umblickend durch das Lager.

Chick wischte sich den Schweil3 von der Stirn und sah zu dem Wachgardisten hiniiber, unauffillig
schob er sich niher heran. Der Buddler neben ihm sah in fragend an. " Ah, da ist ein Erzstiick
riibergekullert. Der Buddler schiittelte den Kopf und wandte sich wieder seiner Arbeit zu. Chick war
jetzt dicht neben dem Gardisten, dieser bemerkte ihn endlich und schnauze ihn an: " Kleiner, mach
keinen Arger sonst setzts was! " Chick grinste diimmlich, doch seine Augen funkelten. " Ah ... Herr
Gardist. Ich muss ihnen was sagen. " Der Gardist zuckte genervt die Schultern. " WAS! " " Ich hab
da hinten was gesehen Herr Gardist " Chick versuchte moglichst naiv und kindlich zu klingen, und
es klappte. " Wo hinten? ", murrte der Gardist. " Da, hinter dem Brennofen Herr Gardist ", sduselte
Chick. Der Gardist setzte sich grummelnd in Bewegung, gefolgt von Chick. Er verschwand hinter
dem Ofen, dann horte man ihn kurz sprechen: " Aber hier sit doch ..." KRACHKLONK Die Stimme
erstarb. Flinf Minuten spiter kam Chick hinter dem Ofen zum Vorschein. In einer hiibschen
Gardistenriistung. " Sitzt wie angegossen ", dachte er freudig und begann die Treppe rauf zum
Ausgang der alten Mine zu erklimmen.

So, so, das ist also das alte Lager. Na meinetwegen, solange es hier wengstens ein Labor gibt...
"Sieh mal einer an, wenn das mal kein Neuling ist. Frisch getauft nehme ich an."

Ein weiterer dieser Gardisten kam auf Rhobar zu und grinste.

"Getauft? Was meinst du damit?"

"Dass Bullit dir direkt zur BegriiBung die Fresse poliert hat."

"Aha, Bullit heif3t der Kerl. Ist der etwa hier?"

"In der Burg, aber da wirst du so schnell nicht reinkommen. Nur Gomez Leute diirfen in die Burg,
oder ab und zu ein Bote fiir die Magier oder Erzbarone."

"Gliick fiir Bullit, sonst sollte er hollisch aufpassen, was er isst.

Aber was bitte ist ein Erzbaron?"

"Die Bosse hier im Lager, allen vorran Gomez. Er ldsst das Erz zum Konig schaffen, und der gibt
uns alles was wir wollen. Zumindest uns von Gomez' Garde, hehe."

"Wirklich ALLES?"

"Ha! Wenn du damit auf die Frauen anspielst, die sind leider nur fiir die Erzbarone zu haben."
"Ich dachte da eher an eine Art Labor. Ich bin Alchemist und habe auch vor das zu bleiben."
"Labor? Du meinst diese komischen Tische voller Fldschen und Rohrchen aus denen es stindig
qualmt, tropft oder knallt?"

"Ja, so in der Art."

"Die Magier haben bestimmt sowas, aber da wirst du nicht drankommen, nichtmal als Gardist. Es
sei denn...

Kannst du auch Schnaps brennen?"

"Ob ich Schnaps brennen kann? Ich kenn Rezepte, die dich innerlich aufldsen!"

"Hey, das ist doch mal was! Damit kannst du hier sehr schnell, sehr beliebt werden, kleiner!
Vorrausgesetzt du wirst aufgenommen."

"Und wie stelle ich das an?"

"Erstmal brauchst du nen Fiirsprecher, und der Rest regelt sich fast von selbst.

Und ich wiirde sagen, du hast soeben einen gefunden. Ich werd mal mit Thorus reden, der wird



schon was deichseln.

Achja, falls du pennen willst, die Hiitte da driiben ist frei, ihr letzter Bewohner hatte Pech in der
Arena, hehe!"

"Besser als nichts. Danke fiir die Hilfe. Ich geh mich dann mal weiter umsehen."

"Tu das. Aber bevor du gehst... Es kann hier schnell ziemlich ungemiitlich werden, und da wére es
doch sicher toll, wenn wir Gardisten dir beistehen wiirden, findest du nicht? Wir tun so viel fiir
Leute wie dich, so wie jetzt, bei deiner Aufnahme. Da wire ein wenig finazielle Unterstiitzung doch
nicht verkehrt, oder?"

"Was soll das heillen?"

"Sieh mal, damit wir hier auch jeden beschiitzen konnen, brauchen wir Erz. Darum zahlt jeder als
Zeichen seines guten Willens tdglich brav seinen Beitrag dazu. Du willst doch auch dazugehdren,
oder?"

"Ich soll also Schutzgeld zahlen? Aber ich hab nichts, die Soldaten haben mir mein ganzes Gold
abgenommen!"

"Gold ist hier nichts wert, wir bezahlen mit Erz.

Aber gut da du neu bist, wirst du wohl nichts haben, also lasse ich es heute gut sein. Betrachte es als
Willkommensgeschenk. Aber ich rate dir, dir schnell Erz zu besorgen, die anderen Gardisten sind
nicht so nett wie ich."

"Ich werds mir merken. Ach iibrigends, wer bist du eigentlich?"

"Ich? Mich nennt man Nek, ich bin fiir das Arenaviertel verantwortlich.

Wir sehen uns dann wohl spiter."

Nek ging weiter, und lie§ Rhobar stehen.

Wo bin ich hier nur gelandet?, dachte er sich.

" Thormant." sagte Corristo," Suche bitte mal den Schatten namens Milten, wérest du so nett ?."
Corristo's Kopf lugte aus dem Alchemielabor des Magiertempels hervor." Aber sicher doch, habe
sowieso gerade nichts vor." antwortete Thormant, und ging in das Nebenzimmer, in denen die
Schlafgemicher der Magier waren." Cyco ?" fragte Thormant die im Bett liegende Gestalt," Wach
auf, es ist schon fast Nachmittag." Die Gestalt im Bett stand auf und zog sich die Magierrobe
iiber. Thormant spatzierte aus dem Tempel raus, in Richtung Tor. Wenn man sich mal vorstellt, wie
es hier noch anfangs war, dachte Thormant, doch nun sind hier nur noch Riipel,Schldger und
anderes Gesindel.

Er durchquerte das Tor zur Burg in den Auf3enring, direkt auf Diego's Hiitte zu. Diego war
wenigstens noch einer von den anstindigsten und hilfsbereitesten Menschen hier im alten Lager,
dachte Thormant." Hallo Diego." begriifite er den Schatten," Weilit du wo Milten ist ?."-" Ja hallo,
also der miiite irgendwo bei Gravo untem am Burggraben sein." Gut, dachte Thormant sich, dann
hole ich ihn von dort ab. Und so ging Thormant zu Gravo's Hiitte.

"...dann ist Gomez meine Marionette und ich kann endlich die alte Mine {ibernehmen, wie ich es
schon so lange geplant habe..."

Laido rieb sich die Hédnde, wihrend er gemiitlich Pldne schmiedend durch die Wildnis schlenderte.
Es gab keinen besseren Ort, um Weltherrschaftspldne zu entwickeln.

"Den in der Mine versteckten Atomreaktor werde ich nutzen, um die Kolonie in die Luft zu
sprengen...dann ist es nur noch ein kleiner Schritt bis zur Weltherrschaft!"

Laido hielt mitten in seinem wahnsinnigen Lachen inne. Es war ein genialer Plan, ohne
Frage...leider hatte er nicht die leisteste Ahnung, was ein Atomreaktor war.

"Diesen unbedeutenden Schwachpunkt werde ich auch noch ausmerzen, dann gehort die Welt
endlich mir...nach all der Zeit..."

Etwas kitzelte ihn in seinen Fingerspitzen, ein beunruhigendes Vorzeichen seiner baldigen
Verwandlung. Er brauchte dringend neue Trianke dieses Orks, sonst wiirde er bald wieder als
mordender Damon durch die Kolonie streifen und hatte keine Gelegenheit mehr, irgendwelche
Pléne zu schmieden.

AulBlerdem wollte er seine Tarnung als netter, freundlicher Kerl noch lange genug aufrecht erhalten,



bis die Welt ihm gehorte. Ein oder zwei Tage wiirde das sicher noch dauern, vielleicht auch drei.

Schon aus der Ferne sah Laido den Ork, der gerade mit ziemlich verdrgertem Gesichtsausdruck sein
zertrampeltes Kriauterbeet anstarrte.

Ork war der einzige, der von Laidos Verwandlung wusste - Laido brauchte ihn, weil er ihm Tranke
herstellen konnte, die Laidos ddmonische Verwandlungen voriibergehend verhinderten.

Natiirlich hatte er niemandem im Sumpflager davon erzihlt - die ddmlichen Sumpfler glaubten, dass
er gerade beim Jagen war.

Jagen, pah! Als ob er Zeit fiir solch erbdrmliche Tatigkeiten aufbringen konnte...er war zu Groerem
berufen, das hatte er schon immer gewusst.

Ork hatte ihn inzwischen bemerkt und drehte sich zu ihm um. Orks waren iiblicherweise recht
agressiv gegeniiber Menschen, dieses Exemplar hier kannte Laido jedoch als die Friedfertigkeit in
Person. Fast schon abartig friedfertig, fand Laido.

"Hast du die Trinke fertig?", fragte er mit einem Lécheln, auch wenn thn Ork wohl kaum verstehen
wiirde. Trotzdem wusste der Trinkemischer, was er meinte. Ork wusste immer, was andere Leute
meinten...sehr auBergewohnlich.

Ork holte wortlos einen groBBen Tonkrug hervor, welcher den besagten Anti-Verwandlungstrank
enthielt.

Gerade wollte sich Laido wieder auf den Weg machen, doch Ork hielt ihn zurtick.

"Mensch sein sehr vergesslich, du haben Snapperbiss in Arm." brachte er in gebrochenen Worten
haraus.

Mit diesen Worten hielt er Laido fest und schmierte Grossziigig Salbe auf die Wunde.

Das war auch der Grund warum Laido nicht nach etwas fiir die Bisswunde gefragt hatte: Die Salbe
brannte hollisch, als ob ihm jemand Benzin riiberkippt und es dann angeziindet hatte.
"Hmmm...ich muss auchmal rausfinden was Benzin ist." dachte Laido nebenbei.

Gut, die Wunde schlof} sich innerhalb von Sekunden, aber trotzdem hasste er diese verdammte
Salbe. Naja jetzt hatte er es sowieso hinter sich.

Dankend machte sich Laido auf den Weg, "Mdgen Adanos halten schiitzende Hand iiber dich." rief
thm Ork noch hinterher.

Adanos...er wird mein erstes Opfer sein, wenn die Welt erstmal mir gehdrt, dachte Laido und lachte
innerlich - nach auflen hin ldchelte er Ork jedoch freundlich an, bedankte sich und machte sich auf
den Riickweg. Noch wihrend dem Laufen nahm er einen Schluck aus der Trankflasche, er hatte
momentan wirklich keine Lust auf eine liberraschende Verwandlung.

Der Weg zuriick zum Sumpf verlief recht ereignislos, anders als vor zwei Tagen kam kein Snapper
auf die Idee, ihn zu beilen. Leider war Laido ziemlich schutzlos und kampfunerfahren, wenn er
nicht gerade ein Ddmon war...allerdings merkte er sich alle Leute, die ihm so auf die Nerven gingen
und richte sich in Ddmonengestalt gelegentlich bei ihnen.

Jedenfalls hatte er das getan, als er noch nicht in der Barriere gefangen war...hier musste er sein
Geheimnis um jeden Preis waren, niemand auler Ork durfte jemals davon erfahren.

Im Sumpf angekommen, wurde er sogleich von Fortuno, dem Sumpfkrauthéndler angesprochen.
"Tag, Laido! Chuck will dich sprechen...er wartet in seinem Labor auf dich."

Laido nickte ihm freundlich zu, bedankte sich fiir die Mitteilung und machte sich zu Chucks Labor
auf. Er wusste zwar nicht, was Chuck von ihm wollte, aber vielleicht wiirde ihm der Kerl
irgendwann noch einmal niitzlich sein, man wusste ja nie...

Ork sah sich um, dem Stand der Sonne nach zu urteilen war es bald Mittag.

Also gute Gelegenheit ein etwas neue Salbe herzustellen, diese konnte nur unter
Sonneneinstrahlung gelingen, da dass die Kréfte in den Krautern befreite.

Zumindest wenn man etwas geriebene Scavengeraugen hinzugab, das Zeug zusammen mit
Sonnenbestrahlung konnte so einiges bewirken.



Er grinste bei der Tatsache, dass er seinen wenigen Kunden erzihlte dass dort nur geriebener
Blauflieder enthalten war, bei der Wahrheit wiirden diese sich sicher iibergeben.

Jetzt war es aber Zeit sich zu beeilen, Bardan wiirde sicher bald seinen Schnaps abholen wollen.
Und obwohl Ork wusste das er ihm nichts tun wiirde, hatte er doch etwas Respekt vor Snaga, der
Axt dieses Berserkers.

Bardan ging durch den Wald. Die Sonne schien, der Tag versprach schon zu werden. Dieses neue
Rezept von Stone schmeckte wirklich vorziiglich und auch die Moleratkeulen versprachen gut zu
werden. Doch was waren Moleratkeulen ohne echten Orkschnaps? Und deswegen war Bardan jetzt
unterwegs zu diesem ,,Giftmischerork® der ihn mit Orkschnaps versorgte. Bardan brachte ihm dafiir
oft Proviant, den er gegen eben diesen Schnaps tauschte, da keiner mit einem Ork handeln wiirde.
Bardan grinste. Ork, oder wie der Kerl hieB3, war der erste friedfertige Ork den er kannte. Ein Ork
der Adanos anbetet. Als Bardan zum ersten Mal davon gehort hatte, hat er laut aufgelacht. Er hat
Jahrelang gegen die Orks gekdmpft. Und die meisten Orks kannten ihn. Seinen Namen als
,,Todeswanderer“(orkisch: Krashtak) hatte er sich verdient. Und jetzt handelte er mit einem
friedlichen Ork, der Adanos anbetete. Bardan grinste und ging weiter. Der Wald war gefahrlich,
aber nur weniges war gefahrlicher als Bardan selbst. Und so hatte er keine Angst davor durch diesen
Wald zu gehen. Der Trampelpfad machte eine Kurve und Bardan konnte jetzt Ork sehen, der gerade
irgendeine Salbe am Alchemietisch braute. Er rief ihm eine BegriiBung zu und stieg die Anhdhe zu
Orks Hohle hinauf. ,,Hast du meinen Schnaps?* fragte er.

"Haben du essen ?" fragte Ork gleich entgegen.

Bardan hielt ihm 2 Scavengerkeulen hin.

Ork war zufrieden. anscheinend brauchte er nicht sehr viel.

Schnell hdndigte er Bardan 5 Schnapsflaschen aus, die normale Ration halt.

"Wunden keine haben ?" fragte Ork fast enttducht: Er wollte doch mal eine neue Salbenrezeptur
testen. Naja, war jetzt sowieso egal.

Bardan wollte wieder gehen, doch Ork fiel noch etwas ein:

"Du vielleicht konnen suchen Trollkirschen ? Ich nichts mehr haben."

Verwundert schaute Bardan: Seit wann war er Krdutersammler ?

"Trollkirsche wachsen in Nihe von Troll, Troll groB und stark, darum Ork nicht kénnen gehen zu
Troll. Du suchen Troll und finden Trollkirsche, bringen Trollkirsche zu mir und bekommen
viiieeeel Schnaps." erlduterte Ork das Angebot.

Bardan tiberlegte, das horte sich doch gut an -er beschloB den Handel zu akzeptieren.

"Aber wie sieht eine Trollkirche aus ?" fragte er noch.

"Suchen du miissen nach Strauch mit grof3e griine Beeren, seien Vorsichtig, leicht explodieren."
warnte Ork noch.

Nachdem Thormant Milten im Magiertempel abgeliefert hatte, wollte er einige Krauter fiir
Rodriguez suchen gehen.Er schlenderte durch das Nord-Tor hinaus, direkt in den Wald.

Aufeinmal raschelte es in Thormant's Ndhe und er blieb sofort stehen.Er beschwdrte eine Art
Feuerpfeil in der Hand und schaute sich vorsichtig um.P16tzlich sprang ein Wolf aus dem Gebiisch
heraus. Schlimm wire es ja nicht gewesen, wenn der Wolf nicht von einem ganzen Rudel begleitet
wire. Nun sah es schlecht fiir Thormant aus. Ein Wolf ist ja schwach aber das zehnfache
davon....das war wieder was anderes.Er schmiss einen Feuerpfeil auf einen der Wolfe, was aber die
anderen Wolfe erst auf Hochtouren brachte.P16tzlich war ein Kampfschrei zu horen, und von einem
Felsen kam ein Mann, mit einer groen Axt, gesprungen und erledigte mit einem Hieb zwei
Wolfe.Der Rest war kein Problem mehr fiir Thormant und den Kédmpfer." Na eigentlich wire ich ja
selber mit den fertig geworden, aber ihr musstet ja gerade kommen." begriifite Thormant den Mann
auf seine, Fremden gegeniiber, Art," Wer seid ihr {iberhaupt ?."-"Mein name ist Bardan." antwortete
der Fremde und reichte Thormant die Hand," Wisst ihr zufdllig, wo es Trolle gibt ?." Thormant
iiberlegte kurz." Da gibt es einen, der ist aber in der Nihe eines Banditenlagers....aber wenn ich euch



so ansehe,glaube ich das die Bandtien euch nichts ausmachen." Bardan nickte." Thr miisst nur in
nordliche Richtung von hier gehen, dann stehen sie genau vor dem Troll."-"O.K, dankeschon."sagte
Bardan und ging geschwind durch das Geh6z weiter. Nun musste sich Thromant aber an die
Kriutersuche machen.

Chip hatte sich auf den Weg gemacht un seine alten Freund Quentin in seinem Lager in der Néhe
der Trollschlucht zu besuchen. Dort hatten sie dann gemeinsem eine Flasche des Orkschnaps
getrunken, welche er bei Stone mit viel miihe gegen fiinf Flaschen Wein getauscht hatte. Er war
gerade auf dem Riickweg ins Neue Lager als plotzlich wieder dieser Kerl namens Bardan
auftauchte. Zuerst dachte Chip, dass dieser vielleicht auch zu Quentin wolle doch dann bemerkte er,
dass Bardans Ziel die Trollschlucht sein musste.

"He du, Bardan nicht war?" rief Chip ihm zu. Erst jetzt bemerkte Bardan ihn. "Oh hallo. Du bist
doch der Bandit aus dem Neuen Lager der heute Morgen auch bei Stone war oder?"

"Genau der bin ich," antwortet Chip. "Was machst du hier?"

"Ich bin auf der Suche nach etwas," antwortete Bardan.

"Und was genau suchst du hier?" fragte Chip.

"Warum sollte ich dir das erzéhlen? Ich kenne dich ja nicht mal richtig."

"Wenn du willst kdnnte ich dir bei deiner Suche helfen. Ich hab im moment eh nichts besseres zu
tun," sagte Chip.

"Also gut," antwortete Bardan. "Ich bin auf der Suche nach Trollkirschen. Angeblich soll es hier in
der Ndhe welche geben."

"Das wire moglich, immerhin haust dort in der Schlucht ein ziemlich groBer Troll und ich wére dir
bestimmt eine Hilfe beim Kédmpfen."

"Wei denn das?" wollte Bardan wissen." Im Nahkampf hast du keine Chance gegen einen Troll und
Pfeile verursachen bei ihnen keinen Schaden!"

"Gewohnliche Pfeile vielleicht nicht," antwortete Chip. "Aber ich besitze auch Pfeile die mit einem
speziellen Gift iiberzogen sind! Dieses Gift frist sich in Sekunden schnelle durch Haut und Fell,
allerdings ist es auch sehr selten. Ich besorge mir ab und zu etwas bei einem Alchemisten nahmens
Chuck im Sumpflager. Also willst du nun meine Hilfe oder nicht?"

"Warum nicht," antwortete Bardan. Schaden tuts sicher nicht."

Daraufhin machten sich die beiden auf den Weg in die Trollschlucht.

Eine Héngebriicke noch, dachte Chick, dann wire er oben. Er wiirde wieder das Sonnelicht sehen.
Er war so voller tiberschwiénglichem Gliick das er gar nicht bemerkte wie ein groBer bulliger
Gardist auf ihn zukam. Chick bemerkte ihn erst als der Mann sich vor ihm aufgebaut hatte. Mit
tiefer Stimme fragte er: " Hey, ich hab dich hier noch nie gesehen. Woher kommst du? " " Bin
gerade erst reingekommen. ",log Chick munter drauf los, seine Stimmung war immer noch nicht
gefallen. " Dann hitte ich dich gesehen! ", sagte der Gardekrieger grimmig. " Ahm, ich kann ... &h ...
gut schleichen! " Chicks Stimmung sank langsam. " Ach Was! Raus mit der Sprac... warte mal! Ich
kenne dich... " Chick wich zuriick: " Mich kennen sehr viele " Er schluckte. " Du bist ein
BUDDLE... " Mehr brachte der Gardist nicht mehr heraus, Ckick hatte ihm mit dem Schwertknauf
eins libergezogen. Er fing an zu rennen, vielleicht wiirde er es noch schaffen .... Doch, Pech gehabt.
Der Wachmann rappelte sich schnell wieder auf und schrie etwas was sehr nach
"AUSBRUCHVERSUCH, HALTET IHN" klang.

Doch der AUsgang war nicht mehr weit. Chick rannte weiter, einige Wachménner fingen an ihn zu
verfolgen. Elner stellte sich ihm in den Weg, wurde aber von einem iiblen Faustschlag ins Gesicht
zu Boden gestreckt. Chick lief wie der Blitz aus der Mine. Das Sonnenlicht blendete ihn, er
stolperte und krachte unsanft zu Boden, die Verfolger kamen immer ndher. Ein Pfeil sirrte an ihm
vorbei, benommen stand er wieder auf und sprintete instinktiv in den Wald zur linken Seite der
Mine. Vielleicht konnte er sie dort abhéngen

"Was? Gold ist hier nicht das geringste Wert?" emporte sich Hero bei Fisk, von dem er eben ein



wenig Proviant kaufen wollte. "Ich habe dir gesagt, das hier mit Erzbrocken bezahlt wird. Oder du
gibst mir Waren, fiir das was du hasben willst." setzte Fisk entgegen. "Hmpf, na gut, ich habe hier
einen Heiltrank, reicht der dafiir?" fragte Hero. "Mmbh, ja, der geht in Ordnung. Hier hast du dein
Zeug."

Hero war nun stolzer Besitzer von einem kleinen Schilchen Reis, einer Wasser und einer
Bierflasche, und zwei grofle Késebroten. Und er briet sich die zwei Fleischbrockchen des
Scavengers, den er auf dem Weg zum Lager getotet hatte. Nun war er gut verproviantiert, um die
Reise Morgen fortzusetzen, um endlich zu den Wassermagiern zu kommen.

Aber er hatte dafiir seinen Notheiltrank eingebiiflt, und auBerdem sah er die Notwendigkeit,
irgendwoher Erz zu beschafen. Da er keine Lust hatte, irgendwelche sinnlose Arbeiten zu machen,
wollte er noch ein paar Tranke brauen und die dann verkaufen. Doch dazu brauchte er erstmal
Kréuter, und so ging Hero aus dem Nordtor heraus in den Wald.

Einige Heilpflanzen hat er schon gesammelt, als er wieder eine greifen wollte, die ihm jedoch vor
der Nase weggepfliickt wurde. Es war Thormant, der mindestens genauso liberrascht war wie Hero,
den jeweils anderen hier, im dunklen, teilweise gefahrlichen, Wald zu sehen.

"Was willst du?", fragte Cor Kalom in einem leicht fanatischen Tonfall den gerade eben
hereingekommenen Laido. "Chuck wollte mit mir sprechen!", antwortete Laido. "Ja genau!", sagte
Chuck und kam hinter dem Alchemietisch hervor.

"Worum geht's", fragte Laido. "Also", begann Chuck, "wie du sicher weiflt haben unsere
Krautsammler méchtige Probleme mit den Sumpfhaien. Selbst unsere Templer haben
Schwierigkeiten mit ihnen!" "Na und?", fragte Laido. Was will der Typ von mir? Er nervt! Ich glaub
ich tu ihn auf meine Liste, dachte Laido. "Also miissen sie sich irgendwie verteidigen kdnnen", fuhr
Chuck fort, "Diesen Biestern einfach eins aufs Maul hauen! Das wirs. Und was liegt da niheres als
ein Troll? Du musst wissen, dass ich schon seit lingerem an Verwandlungstrinken experimentiere,
die denjenigen, der sie trinkt kurzzeitg in etwas anderes verwandeln. Und wenn sich die
Krautsammler bei Gefahr einfach in einen Troll verwandeln, haben die Haie keine Chance!" Chuck
schlug mit der Faust in die flache Hand. Laido wurde hellhorig. Das war die perfekte Tarnung! Im
Fall der Falle konnte er seine plotzliche Verwandlung in einen Ddmon auf Chucks Experimente
schieben. Jaa, sie wiirden niemals erfahren, dass er ein Damon ist! Gut, das hat ihm das Leben
gerettet, dachte Laido grimmig, dann frage er: "Und was hab ich damit zu tun?" "Ganz einfach!",
antwortete Chuck, "Mir fehlt noch eine Zutat und du bist ziemlich oft au8erhalb des Lagers
unterwegs."

Waaas? Ich soll den Krdutersammler spielen?, dachte Laido wiitend.

"Und was fiir eine Zutat ist das?", fragte Laido ruhig. "Ein Trollhaar! Entweder du erlegst einen
Troll, was ziemlich schwer werden wiirde, oder du suchst in seinen Exkrimenten", antwortete
Chuck. Der Typ verdient den Tod, dachte Laido. "Da es ziemlich gefahrlich werden kann gebe ich
dir dieses Fldaschen mit." "Was ist das?", fragte Laido. "Das ist ein sehr wirksames Gift. Wenn du
eine Pfeil- oder eine Schwertspitze damit benetzt ist ein Treffer meist todlich. Bei einem Troll
braucht man aber meist mehrere Treffer. Aber wie gesagt solltest du lieber in den Exkrimenten
suchen"

Ein starkes Gift! Das konnte der iibernahme der Weltherrschaft sehr niitzlich sein. OK Chuck,
diesmal verschone ich dich."Ok ich machs!", sagte Laido. "Wenn du einen Troll suchst dann
probiers mal in den westlichen Bergen", antwortete Chuck und Laido verlie§ das Labor.

Grinsend und gemiitlich schlenderte Stone {iber die kleine Holzbriicke, die sich iiber dem Fluss
befand, der vom neuen Lager aus am alten Lager vorbeifloss. Er hatte vorhin mit Chip eine Flasche
des kostlichen Orkschnapses gegen fiinf Flaschen Wein getauscht, die von dem am vorherigen Tag
tiberfallenen Konvoi des alten Lagers stammten. Dieser Wein war von bester Qualitit, vermutlich
von den Feuermagiern gekeltert, die ihr Kloster irgendwo auf3erhalb der Barriere hatten. Thm schien,
dass er ein gutes Geschéft gemacht hatte.

Nur hatte Bardan jetzt Stones letzte Vorrite bekommen, das hiel3, dass er sich von irgendwoher
neue besorgen musste. Ungliicklicherweise war er zur Zeit wirklich knapp bei Kasse und hatte so



gut wie kein Erz mehr um etwas zu kaufen, folglich musste er sich seine Nahrung selbst beschaffen.
Er folgte weiter dem Weg, der vom neuen Lager in Richtung der alten Mine fiihrte. Es bestand zwar
eine gewisse Gefahr, den Gardisten iiber den Weg zu laufen, doch Stone machte sich deswegen
keine groBBen Sorgen. Er wusste, dass sich hier in der Nédhe oft Scavenger authielten. Vielleicht
gelang es ihm ja, einen zu erbeuten. Zumindest hatte er sich vorgenommen, einige der leckeren Eier,
die als Delikatesse galten, zu ergattern, denn fiir die Scavenger war gerade Brutzeit. Unterwegs
sammelte er noch einige Feuerwurzeln auf, denn mit ihnen lieBen sich Speisen hervorragend
wiirzen.

Er blieb stehen und runzelte die Stirn. Hatte er da gerade etwas gehort? Tatsdchlich, vom Zugang
der alten Mine ertonten laute Rufe. Ein Mann schien von dort zu flichen und rannte wie es schien
um sein Leben. Sein Weg fiihrte ihn direkt in den dunklen Wald. Verfolgt wurde der Mann von
einigen Gardisten.

Stone beschloss kurzfristig, die Scavenger Scavenger sein zu lassen und dem fliechenden Mann zu
helfen. Vermutlich war es einer der Buddler, die unter miserablen Umstidnden in der Mine schuften
mussten. Stone begann nun ebenfalls, in den Wald zu rennen um dem Buddler gegen den miesen
Gardisten beizustehen. Er hoffte nur, das er ihn erreichen wiirde, bevor es die Gardisten taten.

"was machst du hier?" fragten Hero und Thormant gleichzeitig. "Kriuter sammeln." antworteten
beide wie aus einem Munde. Hero musste Lachen, und auch Thormant konnte sich ein Schmunzeln
nicht verkneifen. "Ich suche Pflanzen um..." begann Hero, als er pl6tzlich von Schreien
unterbrochen wurde. Sofort hatte er eine Eislanze in der Hand, in die Richtung blickend, aus der die
Schreie kamen. Jemand drang sprintend durch das Gebiisch, hinter ihm einige Gardisten. Von der
Seite stiirmte ein Mann mit einer Augenklappe zwischen die Gardisetn und dem flichenden. "Was
ist hier los? Authoren!" schrie Thormant den Gardisten zu, die sich mit dem Augenklappenmann
priigelten. "Hey, du bleibst hier." sagte Hero zu dem weglaufenden Mann, wéhrend Thormant zu
den kdmpfenden eilte. "Warum ldufst du weg, Gardist?" "Ich, es, es tut mir Leid, Herr Magier, aber
ich wurde in den Minen oft ausgepeitscht. Mir bot sich eine Fluchtgelegenheit, und ich habe sie
ergriffen." Und warum hast du ne Garderiistung an? Und wer bist du iiberhaupt?" "Mein Name ist
Chick."

"Verdammt hort endlich..." Horte ich Thormant rufen. Weiter kam er jedoch nicht, denn ein
Schwertknauf traf ihm am Kopf. Er wurde von einem Gardisten niedergeschlagen. "Bei Adanos!"
stiel Hero aus. Wie konnte er s wagen, einen Magier anzugreifen? Er schleuderte eine Eislanze auf
ihn, und er sank getroffen zu Boden. Seine Riistung hatte zwar einen Teil der Energie abgeblockt,
doch es reichte immer noch, um ihn kampfunfahig zu machen.

Unterdessen kidmpfte der unbekannte Mann weiter mit den Gardisten.

Bardan ging in die Richtung, die ihm dieser Feuermagier gezeigt hatte. Wozu braucht dieser Ork die
Tollkirsche? Er erzdhlte doch immer dass in seinen Salben nur geriebene Blaufliedern waren...aber
vielleicht stimmte das so nicht ganz. Aber von Alchemie hatte Bardan noch nie was verstanden.
Aber wenn Ork die Tollkirsche brauchte, warum sollte Bardan ihm nicht helfen? Denn Orks
Schnaps war wirklich vorziiglich. Ab und zu fand er auch bei den Orks im Orkgebiet Schnaps aber
dieser reichte nicht an den von Ork heran. Pl6tzlich stellte sich Bardan die Frage wie Ork wohl
wirklich hieB. Ork ist doch kein Name! Er wiirde ihn fragen miissen. Aber jetzt hatte er andere
Sorgen. Eine Trollkirsche. Ein Troll ist ja kein leichtes. Aber er wiirde es schon irgendwie
hinkriegen. Uber die Banditen machte er sich weniger Sorgen. Als ob jemand seine Gedanken
gelesen hatte, sprangen mehrere abgerissene Gestalten hinter den Bdumen hervor. Es waren
mindestens fiinf. ,,Hey du!*“ briillte einer von ithnen. ,,Wir wollen dein Erz!* Bardan grinste und kam
nidher. ,,Na klar.“ Snaga zischte aus der Scheide an seinem Riicken und spaltete den Schidel des
Banditen. Der zweite Hieb lie3 die Rippen eines zweiten Réaubers krachen und ein Riickhandhieb
schlug dem dritten den Kopf ab. Die letzten beiden warfen ihre Waffen auf den Boden und rannten.
Bardan verfolgte sie nicht. Er wischte Snaga ab und ging weiter zum Troll.

"He du, Bardan nicht war?" rief ein Bandit ihm zu. Erst jetzt bemerkte Bardan ihn. "Oh hallo. Du



bist doch der Bandit aus dem Neuen Lager der heute Morgen auch bei Stone war oder?"

"Genau der bin ich." antwortete der Bandit. "Was machst du hier?"

"Ich bin auf der Suche nach etwas." antwortete Bardan.

"Und was genau suchst du hier?" fragte der Bandit.

"Warum sollte ich dir das erzéhlen? Ich kenne dich ja nicht mal richtig."

"Wenn du willst konnte ich dir bei deiner Suche helfen. Ich hab im Moment eh nichts Besseres zu
tun."

"Also gut." antwortete Bardan. "Ich bin auf der Suche nach Trollkirschen. Angeblich soll es hier in
der Ndhe welche geben."

"Das wire moglich, immerhin haust dort in der Schlucht ein ziemlich groBer Troll und ich wére dir
bestimmt eine Hilfe beim Kédmpfen."

"Wie denn das?" wollte Bardan wissen." Im Nahkampf hast du keine Chance gegen einen Troll und
Pfeile verursachen bei ihnen keinen Schaden!"

"Gewdohnliche Pfeile vielleicht nicht." antwortete der Mann. "Aber ich besitze auch Pfeile die mit
einem speziellen Gift {iberzogen sind! Dieses Gift frisst sich in Sekunden schnelle durch Haut und
Fell, allerdings ist es auch sehr selten. Ich besorge mir ab und zu etwas bei einem Alchemisten
namens Chuck im Sumpflager. Also willst du nun meine Hilfe oder nicht?"

"Warum nicht." antwortete Bardan. Schaden tut’s sicher nicht."

Chip ging schweigsam und auch Bardan machte keine Anstalten etwas zu sagen. P16tzlich raschelte
das Laub hinter ihnen und ein Mann kam heraus. Er hatte die Robe eines Novizen aus dem
Sumpflager an. Bardan erkannte den Mann. Er hatte ihn mehrere Mal bei Ork gesehen, doch Ork
wollte thm nie verraten, warum er da war. ,,Ah, Laido, was treibt dich hierher? , Ich bin auf der
Suche nach Trollhaaren.*“ Antwortete Laido, freundlich wie immer. ,,Das trifft sich gut.“ Antwortete
Bardan. ,,Wir miissen einen Troll erledigen. Ich weil ich Trollkirschenbrauche...Und der da...wie
hei3t du eigentlich Bursche?* ,,Ich heifle Chip. Und ich helfe dir, weil ich nichts Besseres zu tun
habe.* Bardan grinste.,,Na also. Wir drei Helden werden schon mit dem Troll fertig.*

Chick wusste gar nicht wie ihm geschah, da stand er doch mitten auf einer Lichtung. Umgeben von
zwei Magiern, einem Mann mit einer Augenklappe und einer Truppe Gardisten. Doch Fragen
stellen konnte er spater. Chick griff nun auch in den Kampf ein um dem Mann zu helfen der ihm
gerade geholfen hatte, er war inziwschen in arger Bedringniss durch die dreckigen Gardisten. Aus
dem Augenwinkeln sah Chick wie ein Magier von einem Schwertknauf niedergeschlagen wurde. "
Die wagen es tatsdchlich einen Magier niederzuschlagen ", dachte er zornig. Er wollte schon den
Ubeltiter zur Strecke bringen als ihn eine Eislanze zu Boden warf. Nun konnte er dem Mann helfen,
er schlug dem ersten Gardisten kurzerhand mit dem Breitschwert des Gardisten aus der Mine den
Schidel ein. Doch damit machte er zwei andere auf sich aufmerksam, mit lauten Kampfschreien
warfen sie sich auf ihn, er parierte geschickt den ersten und duckte sich unter dem zweiten
Schwertstreich weg. Neben ihm schossen blaue Strahlen vorbei auf die Minenwéchter. Zwei
Minuten spéter war der Kampf auch vorbei, drei der Gardisten waren tot, 4 andere betdubt oder
kampfunfihig.

Chick atmete auf, er warf einen schnellen Blick auf den zu Boden gegagenen Magier. Er wurde
gerade von dem anderen Magier versogt. Chick wischte sich den Schweil von der Stirn und half
nun dem Mann mit der Augenklappe auf die Beine. " Danke Mann, du hast mir das Leben gerettet!
Mein Name ist tibrigens Chick" Der Mann klopfte sich den Staub von der Hose " Nichts zu danken
Chick. Du kannst mich Stone nennen, es tut immer gut ein paar Gardisten das Maul zu verhauen. ...
obwohl mein Junge. Du kdnntest mir doch einen kleinen Gefallen tun. "

Cyco verliel} das alte Lager, wandte sich nach Nordwesten. Sein Zeil war das neue Lager, er sollte
dort ein Buch abholen. Cprriste hatte gesagt, es handele sich um eine Buch mit dem Titel Magie des
Feuers im Wandel der Jahrhunderte.

Der junge Magier war ein wenig nervos, zum einen schien das Buch wichtig zu sein, weshalb er ein
wenig Angst hatte, es zu verlieren, zum anderen hatte er nur schlimme Dinge iiber das neue Lager



gehort. Es hiel3, dort werde jeder, der auch nur ein wenig zu lange zu einer Person blickt,
niedergeschlagen. Keine schone Vorstellung...

Cyco erreichte den Eingang, griff nach einer seiner Runen. Der Schlafzauber schien ihm
angemessen...

Und tatséchlich, er war gezwungen, ihn zu nutzen. Einer der Banditen kam auf ihn zu, sah ihn an.
So, einer aus dem alten Lager ... ihr habt ja ne Mange teuren Kram da. Es macht dir doch sicher
nichts aus, mir etwas davon zu liberlassen, oder?"

"Geh beiseite!"

"Sieh an, er will mir drohen..."

Der mann zog seine Waffe, doch bevor er sie auch nur auf den Magier richten konnte, sankt er zu
Boden und begann, tief und fest zu schlafen. Von da an wurde Cyco reichlich Platz gemacht. Man
lie ihn zu Saturas vor, sie unterhielten sich eine Weile. Dann machte sich der junge magier wieder
auf den Riickweg...

Zartlich streichelte Ork die kleinen Kronstockelpflanzen, welche gerade ihre ersten Bliter aus der
Erde streckten.

Endlich war es geschafft.

Nach so vielen Riickschldgen, Misserfolgen und Fehlern.

Aber nun konnte er stolz sein:

Er war der wahrscheinlich erste Alchemist den es gelungen war Konstockel zu ziichten.
Zumindest hatte er noch keine Aufzeichnungen iiber einen erfolgreichen Versuch gesehen.

Es war beinahe ein wunder, immerhin hatte er auch anstrengende und intensive Arbeit daran
geleistet.

Insgeheim machte er bereits Luftspriinge; bisher war man ja von natiirlichen Vorkommen abhingig
und diese waren nun nicht gerade {ippig, aber nun konnte er schon bald die Magier der Menschen
und auch andere Kunden mit dieser wertvollen, alchemistichen Zutat versorgen UND dabei selbst
den Preis bestimmen.

Eigentlich war er ja mehr der bescheidene und firedliche Typ aber dieser Triumph musste einfach
ausgekostet werden.

Oh ja, das wiirde er geniessen

Langsam stand Thormant auf." Da will man mal in Ruhe Krdutersammeln gehen, da kommt erst so
ein Typ mit einer Riesenaxt, will ma eben ein paar Trollkirschen holen, treffe teinen anderen Magier
und noch nen Piraten plus mehreren Gardisten und einem Buddler....wére ich heute nur im Bett
geblieben." fluchte er," Aber naja, die habt ihr geschaft. Ich sag euch, die sollen mal ins Lager
kommen....die werden was zu horen kriegen." Nach einigem weiterem Rumgefluche klopfte er sich
ersteinmal den Staub von den Sachen." Oh..wie unho6flich von mir, ich bin Thormant, Magier des
Feuers."sagte er," Und wer seid ihr beiden ?." Er schaute zu Stone und Chick." Mh. Ich bin Stone."
antwortete der Mann mit der Augenklappe knapp."Ich bin Chick."sagte der Buddler in der
Garderiistung. Nun ergriff Hero das Wort." Ah leute, ich will euch nicht beunruhigen, aber die
restlichen Gardisten sind gerade in Richtung altes Lager gerannt."sagte er.

"Hey du, Neuer! Du warst doch dieser Trankbraukerl, oder?"

"Morgen, Nek. Und ich bin {ibrigends Rhobar", antwortete Rhobar dem Gardisten, der auf ihn
zukam, nach dem Rhobar seine Hiitte mit einem kleinen Nickerchen eingeweiht hatte.

"Auch gut. Ich hab mit Thorus geredet und er will dich sehen. Danach kiimmern wir uns um deine
Aufnahme."

"Wo finde ich diesen Thorus?"

"Direkt am Burgtor, kannst ihn nicht verfehlen."

"Gut, danke, ich werd mal mit thm reden."

Armleuchter, dachte Rhobar, der will mich doch nur hier haben, damit ich ihn tdglich mit Schnaps
versorge. Na das kann er haben.



Solange er mir hilft an ein Labor zu kommen...
Mal sehen, vielleicht muss ich ihm ja gar nichts in den Schnaps mischen.

Rhobar war am Burgtor angekommen, wo ein Gardist in einer schweren, silbernen Riistung stand.
"Bist du Thorus?"

"Der bin ich. Du bist dann wohl der neue Alchemist?"

"Ja, Rhobar."

"Rhobar? Tut mir leid, aber sowas wird hier keiner witzig finden!"

"Aber so heil3e ich, ich bin..."

Rhobar hielt es fiir keine gute Idee, diesen verurteilten, bewaftneten, gefahrlichen, konigshassenden
Verbrechern zu sagen, dass er der Bruder des Konigs sei.

"...zwar nicht mit ihm verwandt, aber meine Eltern fanden den alten K&nig so gut, dass sie mich
nach ihm benannt hatten."

"Na meinetwegen, aber wundere dich nicht, wenn dir jemand zur Begriilung eine reinhaut.
Obwohl ich das bezweifle, wenn du wirklich Alchemist bist. Du wirst hier viele 'Freunde' haben,
wenn du aufgenommen wirst, hehe."

"Und wie stelle ich das nun an?", fragte Rhobar ungeduldig.

"Einen Fiirsprecher hast du ja schon.

...Zumindest sowas dhnliches.

Du musst noch zwei Dinge tun, um Aufgenommen zu werden:

Zum einen musst du die Priifung des Vertrauens bestehen, und zum anderen die einflussreichen
Schatten des AuBlenrings beeindrucken."

"Jetzt mal langsam. Was ist das fiir eine Priifung? Und was sind 'Schatten'?"

"Die Priifung sieht bei jedem anders aus, Nek wird dir deine aufgeben.

Und Die Schatten sind die niederen Leute von Gomez, die mit den geflickten, roten Riistungen, die
hier tiberall rumlungern."

"Gut, dann werd ich mich mal auf den Weg machen."

"Wir sehen uns."

Jetzt fielen Rhobar zum erstenmal all die rotgekleideten Schatten auf, die er vorher kaum beachtet
hatte. Welcher von ihnen wohl einer der einflussreichen war? Vielleicht ein Handler, wenn es hier
sowas gab.

Ganz in Gedanken verloren, achtete er gar nicht darauf, wo er hinlief, und prallte promt mit einem
Gardisten zusammen.

"Hey, pass doch auf du...!

Ach, du bists, Ri... Ra... 4h, Kumpel!"

"Rhobar, verdammt, ich hei3e Rhobar!"

"Schon gut, schon gut, kein Grund auszurasten. Besonders nicht, wenn du noch vorhast hier
aufgenommen zu werden.

Warst du bei Thorus?"

"Ja, er sagte mir, du wiirdest mir eine Priifung aufgeben."

"Richtig, die Priifung des vertrauens. Ich hab da schon was fiir dich, damit kannst du zwei
Blutfliegen mit einem Pfeil erschie3en.

Soll heiflen, dass du damit auch gleichzeitig die einflussreichen Leute beeindrucken kannst, wenn
du schlau bist."

"Was soll ich tun?"

"Geh raus aus dem Lager, und sammel alle Pflanzen die du brauchst, um 'nen ordentlichen Schluck
zu mixen. Du verstehst was ich meine.

Verteil das Zeug an die Leute hier im Aullenring, dann ist dir deren Unterstiitzung sicher. Und wenn
es gut ist, hast du auch die Priifung bestanden."

"Du bist gut, wo soll ich das Zeug denn brauen?"

"Das musst du herausfinden. Aber weil du's bist, geb ich dir nen Tipp: Die Magier sind nicht die
einzigen, die Alchemietische haben. Versuchs mal im neuen Lager oder im Sumpflager. Ich hab



sogar gehort, irgendwo lebt ein Adanosglidubiger Ork, vielleicht 14sst der dich ja seinen Tisch
benutzen, hahahahaha!
Dann leg mal los, du weilit wo du mich findest."

Wenns weiter nichts ist, dachte sich Rhobar. Wenn er erstmal ein Labor gefunden hatte, was er
benutzen durfte, war der Rest ein Kinderspiel.

Er tauschte bei dem Héndler Fisk seine letzte Flasche verdiinntes Trollkirschengift - nicht tédlich,
verursacht aber lible Krimpfe - gegen eine passable Waffe.

Seine Trainingsstunden am koniglichen Hof waren lange her, doch wenigstens konnte er sich damit
zumindest kurzzeitig verteidigen.

So verlieB er das alte Lager, um Kriuter zu sammeln, aus denen er ein ganz besonderes Tropchen
brennen wollte.

"Dann sollten wir machen, dass wir hier wegkommen", schlug Stone vor und holte seinen kleinen
Flachmann hervor, 6ffnete den Verschluss und setzte ihn an die Lippen. Daraufhin stellte er
verdrgert fest, dass der Flachmann schon leer war. Grummelnd verstaute er ihn wieder und sprach
weiter. "Wenn die Gardisten erst einmal im alten Lager ankommen, holen die ihre Kumpels und
kehren mit wesentlich mehr Kdmpfern hierher zuriick."

"Einverstanden", meinte der Magier, der sich als Hero vorgestellt hatte. "Ich hatte zwar eigentlich
vorgehabt, im alten Lager selbst gebraute Trianke zu verkaufen, aber wenn die mich
wiedererkennen, konnte es Arger geben."

Chick merkte auf einmal, dass er gar nicht wusste, wohin er denn gehen konnte. "Hat zufillig
jemand eine Idee, was ich jetzt machen konnte?", fragte er zerknirscht. Eins war sicher, im alten
Lager konnte er sich nicht mehr blicken lassen.

"Hm", meinte Stone. "Du konntest ja vorerst mit ins neue Lager kommen. Da sehen wir weiter."
"Das neue Lager?", rief Hero begeistert. "Du bist einer von ithnen? Ich muss zu den Wassermagiern,
die sind doch bei euch, oder nicht?"

"Jup", erwiderte Stone knapp.

"Sehr gut, dann komme ich mit euch, wenn ihr nichts dagegen habt", sagte Hero. "Was ist eigentlich
mit dir?", fiigte er an Thormant gewandt zu. "Du lebst doch mit den anderen Magiern vom Kreis des
Feuers zsammen in der Burg. Wiirde es nicht Probleme mit den entkommenen Gardisten geben,
wenn do dorthin zurtickgehst?"

Thormant lichelte grimmig. "Die wiirden es nicht wagen, einen Feuermagier zu denunzieren",
erklérte er. "AuBBerdem werde ich eher etwas gegen sie sagen. Sie haben mich schlie8lich
niedergeschlagen, noch bevor ich etwas getan habe. Ich werde schon dafiir sorgen kdnnen, dass
diese Schweine wieder zu Buddlern degradiert werden."

"Ist ja alles schon und gut, aber konnen wir jetzt endlich losgehen", bemerkte Stone ungeduldig und
trat von einem Bein aufs andere. "Ich weil} ja nicht, wie es mit euch ist, aber ich habe kein Interesse
daran, immer noch hier zu sein, wenn die wiederkommen."

"In Ordnung, dann lass uns losgehen", sagte Hero.

"ich werde euch noch ein Stiickchen begleiten", meinte Thormant.

"Na endlich", sagte Stone, drehte sich um und begann, die anderen durch den Wald in Richtung des
neuen Lagers zu fiihren.

"Ubrigens, was war das jetzt fiir ein Gefallen, den ich fiir dich tun konnte?", fragte Chick Stone
plotzlich.

"Ach, weilit du", begann Stone wihrend sie auf die Briicke zugingen, "ich bn einer dieser
Menschen, die die Vorziige des Alkohols kennen. Und es gibt nichts schoneres als Orkschnaps, der
allerdings ziemlich selten in der Kolonie ist. Meine Vorrite davon sind schon wieder langst
verbracht." Er verschwieg dabei, dass er heute erst von Bardan einige Flaschen erhalten hatte. "Ich
hab mal geriichteweise von einem friedfertigen Ork gehort, der irgendwo in der Barriere lebt und
unter anderem auch diesen Schnaps herstellt. Vielleicht gelingt es dir ja, ihn irgendwie aufzutreiben
und ein bisschen von dem Zeug zu bekommen." Er zwinkerte Chick zu. "Kannst dir aber auch



erstmal etwas Zeit lassen und dich ausruhen.
Und noch was, ich wiirde dir empfehlen, diese Gardistenriistung abzulegen, wenn du ins neue Lager
willst. Die Burschen da sind ndmlich nicht besonders gut auf Gomez' Leute zu sprechen."

Chick tiberlegte kurz, das neue Lager also. Er hatte davon in der Mine gehort, sie standen sehr
schlecht mit den Erzbaronen und Geriichten zufolge wurde das Lager von Lee geleite, dem LEE.
Besser konnte es ja gar nicht kommen, er sah wieder Stone an: "Gut, ich komme mit. Und den
Gefallen werde ich dir spédtestens iibermorgen tuen. Ehrenwort! " Stone grinste: " Gut, dann komm
mit. Folg mir einfach! " " Ahm ... Ich komme dann auch gleich mit. ", erwiderte Hero schnell. Und
zu Thormant gewandt: " Wir sehen uns dann, Pass auf dich auf. " Thromant zwinkerte: " Klaro, aber
ihr solltet jetzt abhauen, die Garsiten werden nicht mehr lang auf sich warten lassen " Also machte
sich die drei Ménner auf den Weg zum neuen Lager. Bis auf ein paar Wolfe und Blutfliegen verlief
sie auch reibungslos. Bald kam ein kleiner Durchgang in Sicht unter dem zwei Ménner in blau,
grauen Fellbesetzten Riistungen standen. Chick hatte sich aber schon vorher von seiner
Garderiistung entledigt, er hatte jetzt nur noch seine alten Buddlerhosen an den Beinen.

"HALT, KEIN DURCH... Ach du bists Stone, kannst weitergehen. Pass aber auf das deine
"Freunde" keinen Arger machen ", war das erste was die Wache vor dem Durchgang von sich gab. "
Keine Sorge, du kennst mich ja. ", antwortete Stone beim vorbeigehen. Weiter ging die Reise, erst
an einem groflen See vorbei. Danach an einer Reisplantage und schlielich standen sie vor der
riesigen Hohle die wie eine gigantische Kuppel iiber das Neue Lager verlief. Hero und Chick
blieben ehrfiirchtig bei diesem Anblick stehen. Doch Stone dringte weiter zu gehen " Es wird bald
Nacht, ich muss noch das Essen fiir die Meute kochen " " Und wo sind jetzt die Wassermagier? ",
fragte Hero, immer noch erstaunt von der natiirlichen Decke der Hohle. " Ganz oben im hinteren
Teil der Hohle, die Wachen werden dich hoffentlich durchlassen. " " Danke, ich werde euch zwei
dann mal verlassen. Wir sehen uns. ", Hero winkte und rauschte dann in Richtung Wassermagier
davon.

" Hier ist mein kleines, bescheidenes Zuhause Chick. Du kannst von mir aus heute Nacht bei mir
pennen, ich besorg dir auch was zu essen und zum rasieren, du siehst ehrlich fiirchterlich aus! ",
Stone lachte schallend auf. CHick war beeindruckt von so viel Nachstenliebe, er dachte sich das
dieser Mann bestimmt nichts verbrochen hat. Dafiir war er viel zu nett. Er veruschte sich
nocheinmal bei Stone zu bedanken doch dieser winkte ab. " Bring mir den Schnaps dann sind wir
wieder quitt. " " Das mache ich, keine Sorge " Chick betrat den kleinen Raum, Stone wies ihm auch
gleich ein kleines Stofflager auf dem Boden zu und gab ihm ein Bier und zwei Moleratkeulen mit
Brot. Danach ging er Essen kochen. Chick legte sich inzwischen erst einmal aufs Ohr.

Hero eilte den Weg entlang, den Stone ihn gezeigt hatte. Er wurde von einem Soldner aufgehalten,
als er gerade auf einen Platz gehen wollte, auf der er einen Wassermagier erkannt. "Halt, nur Leute,
die das Passwort kennen," betete er herunter. "Moment, seit wann gibt es 7 Wassermagier in der
Kolonie? Oder ist einer abgehauen? Zu dumm, das ich mir die Gesichter nicht gemerkt habe. Aber
wenn einer raus gegangen ist, dann miisste ich es doch bemerkt haben? Cronos kann es auch nicht
sein, der kommt ja eh niemals rein. Aber wer ist das denn?" {iberlegte er vor sich hin, wihrend Hero
einfach an ihm vorbei ging.

"Seit Gegriifit, Magier." rief er zu dem hin, der sich gerade in den magischen Kiinsten iibte. "Seid
Gegriiit. Ich kenne euch nicht. Warum seid ihr hier in der Barriere? Thr konnt kein Verbrecher sein.
Ich bin {ibrigens Nefarius." sagte er. Hero antwortete: "Ich habe einen Auftrag von Aqualius
bekommen. Ich sollte die Barriere untersuchen. Aber als ich am Rande war, hat mich irgendeiner
runtergstoBen. Naja, ich denke, hier bin ich am besten aufgehoben. Man nennt mich Hero." "Das ist
wahr. Nun, ihr solltet mit Saturas sprechen. Ihr findet ihn hinter dem gro3en runden Tor." sagte
Nefarius, und deute auf eine Hohle, aus derem innern Licht drang. Hero bedankte sich und ging zu
Saturas.



Mit einem sympathischen Lacheln auf den Lippen betrachtete Laido seine beiden
Weggefdhrten...ein Bandit aus dem neuen Lager und ein ziemlich muskuldser Kerl mit einer duflerst
beunruhigenden Axt.

Praktisch, dass ich die beiden Idioten aufgegabelt habe, dachte er sich, wihrend die drei Méanner
weiter gen Westen wanderten. So muss ich mir nicht mal die Klauen an dem Troll schmutzig
machen...

Natiirlich hitte er ein solches Ungetiim nicht in menschlicher Gestalt angegriffen...er hitte einfach
gewartet, bis die Wirkung des Trankes nachliel und er sich wieder in einen Ddmon verwandelte.
Mit den beiden Mdchtegernhelden im Schlepptau konnte er diesen Plan zwar vergessen, allerdings
konnte es Laido nur recht sein, dass andere die Drecksarbeit fiir ihn erledigten.

"Du kommst aus dem Sumpflager, nicht wahr?"

Der Satz kam von Bardan. Laido kannte den Kerl fliichtig, weil er ebenfalls einer von Orks Kunden
war, sie hatten sich allerdings noch nie besonders lange miteinander unterhalten.

"Stimmt", erwiderte Laido ldchelnd. "Ist eine wundervolle Gegend, all die netten Leute...hach,
einfach super da!"

Chip konnte sich mit der fast schon aufdringlichen Freundlichkeit Laidos nicht ganz anfreunden,
vor allem, weil er nicht nur Gutes iiber den Sumpf gehort hatte.

"Gibt es da nicht Sumpthaie und sowas?", erwiderte er mit skeptischem Gesichtsausdruck.

"Jaaa, schon", gestand Laido. "Aber deshalb brauche ich ja die Trollhaare...mit Hilfe der Haare kann
ich zur Herstellung von Trollverwandlungstrianken beitragen - damit besiegen wir die Sumpthaie in
Windeseile!"

Natiirlich hatte Laido nichts Derartiges vor...er brauchte diese Trinke zur Ausweitung seiner
Tarnung, damit eine eventuelle Ddmonenverwandlung im Sumpflager nicht mehr auffillig sein
wiirde. Das mussten die beiden Stiimper hier aber nicht wissen.

SchlieBlich kamen die drei Wanderer zur Trollschlucht...schon von weitem horten sie
beunruhigendes Stampfen - einen Troll zu finden, wiirde also wohl kaum eine schwierige Aufgabe
sein.

Was das Besiegen anging...nun, Laido hoffte, dass Bardan und Chip einigermafen gute Kampfer
waren. Sie mussten zumindest solange iiberleben, bis der Troll tot war.

Das stampfen wurde lauter und jetzt schon konnte man die riesige Gestalt des Trolls erkennen.
Bardan zog Snaga aus der Scheide an seinem Riicken, Chip nahm seinen Bogen und zog einen der
vergifteten Pfeile aus seinem Kocher. Als sie ndher kamen fiel Laido plotzlich um. Bardan schaute
ihn verwundert an. Was ist denn mit DEM los?* Chip war nicht weniger iiberrascht. ,,Der hat wohl
ganz schwache Nerven.* Diese Idioten! Die denken doch nicht wirklich, dass ich ihnen helfe! Ich,
der zukiinftige Herrscher der Welt! Bardan zuckte mit den Schultern. ,, Tja, dann werden wir wohl
zu zweit mit dem Troll fertig werden miissen. Der wire eh keine grof3e Hilfe gewesen, schétze ich.*
Das stapfen des Trolls kam néher. Nun konnte man das hissliche Gesicht und die langen und
spitzen Hauer erkennen. Chip schoss einen Pfeil ab, der sich in die Brust des Riesen bohrte. Der
Troll briillte vor Schmerz und brach den Pfeil ab. Dann ging er, sich auf seine Arme stiitzend wie
ein Gorilla, in Richtung der beiden Ménner. Ein weiterer Pfeil durchbohrte das Fell des Trolls,
diesmal am Oberarm. Doch der Troll reagierte gar nicht. Seine kleinen Auglein waren auf die
beiden Angreifer gerichtet und hirnlose Wut brannte in ihnen. ,,Blut und Tod!* briillte Bardan und
stiirzte sich auf den Troll. Dieser schnaufte und holte mit seiner Faust aus, doch bevor er zuschlagen
konnte, war Bardan bei ihm. Snaga machte einen todlichen Bogen und traf den Bauch des Trolls.
Die Rasiermesserscharfen Klingen drangen durch das Fell und tief ins Fleisch des Ungeheuers.
Dann zog Bardan die Axt heraus. Ein Schwall rotbraunes blut kam aus der Wunde und das
Ungetlim schrie auf vor Pein. Dann kam der Schlag. Doch Bardan wich aus und rammte dem
Ungetiim die Axt ins Handgelenk und durchtrennte es fast zur Hélfte. Der Troll briillte wieder vor
Schmerz auf und holte aus, als ein Pfeil ihn im Arm verwundete. Ein weiterer zielte auf sein Auge,
doch er traf den Troll nur am Wangenknochen und rutschte ab. Bardan sprang zuriick, Snaga in den
Hénden. Anscheinend hatte die Axt keine Lebenswichtigen Organe getroffen. Wieder briillte



Bardan und stiirzte sich auf das Biest, wich dem Schlag aus und rammte dem Troll die Axt in die
Brust. Wieder durchdrang Snaga das Fell und wieder briillte der Troll vor Schmerz. Doch er
kdmpfte weiter. Bardan versuchte seine Axt rauszuziehen doch sie hing fest. Fluchend sprang
Bardan zuriick. Ohne die Axt standen seine Chancen nicht so gut.

Plotzlich traffen den Troll drei Pfeile auf einmal in sein rechtes Auge. Der Schuss war schwierig
gewesen, doch Chip beherschte Mehrfachschiisse recht gut. Der Troll war nun orinetierungslos und
Bardan schaffte es endlich seine Axt aus der Brust des Trolles herauszuziehen. Er schlug sie dem
Troll gegen die Beine, woraufhin dieser vor Schmerzen auf seine Knie viel. Chip schoss ihm noch
ein paar Pfeile in den Riicken und Bardan trennte mit einem kréftigen Schlag den Kopf des Trolls
ab.

"Gute gemacht," sagte Bardan. "Deine Pfeile waren echt gut geziehlt."

"Danke," antwortete Chip. "Du und deine Axt waren aber auch nicht schlecht.

Sie wischten sich Spritzer von Trollblut aus dem Gesicht und Bardan machte sich auf die Suche
nach der Trollkirsche, wihrend Chip anfing dem Toll das Fell und die Hauer herauszuschneiden.
"Wo ist eigentlich dieser Laido?" fragte Chip auf einmal.

"Keine Ahnung," antwortete Bardan. "Vorhin war er noch da."

Sie schauten nun beide auf den Platz wo Laido hitte liegen miissen.

Mit rot gliihenden Augen kratzte sich Laido die Reste des Snappers von den Krallen. Seine Gier war
besdnftigt, er spiirte wie er sich langsam zurlickverwandelte, wie sein Korper wieder zur normalen
GroBe zuriickschrumpfte, seine Haut wieder eine menschliche Farbe annahm und die Krallen zu
Fingerndgeln wurden.

Es war knapp gewesen, ziemlich knapp...sein Plan war es natiirlich gewesen, Ohnmacht
vorzutduschen und die anderen Idioten die Drecksarbeit erledigen zu lassen, wie es sich fiir einen
vernilinftigen Herrscher gehorte. Wenn ihm erst einmal die Welt gehorte, konnte er sich ja
schlieBlich auch nicht um jede Kleinigkeit kiitmmern.

Doch je ldnger er dort untétig gelegen hatte, desto stiarker spiirte er den Ddmonen in ihm, der an die
Oberfldche drang...ehe er einen weiteren Schluck aus Orks Trankflasche nehmen konnte, war es
schon zu spit.

Gliicklicherweise waren die beiden Priigelknaben noch immer mit dem Troll beschéftigt, so dass
Laido in aller Ruhe auBler Reichweite schweben und zur Beruhigung ein paar Snapper zerfetzen
konnte.

"Hm...er war bewusstlos, da kann er doch nicht einfach davongelaufen sein?" Bardan kratzte sich
verwirrt am Kopf, auch Chip war mit seinem Latein am Ende, vor allem weil im neuen Lager
lediglich Englisch und Franzdsisch als Fremdsprachen angeboten wurden.

Als die beiden gerade ein paar abwegige Theorien zur Erkldrung von Laidos Verschwinden
aufstellen wollten, stand eben dieser plotzlich hinter ihnen und lachelte ihnen freundlich zu.

"Laido, da bist du ja! Wo zum Henker warst du?", fragte ihn Chip.

Laido atmete einmal tief durch.

"Als ich gerade heldenmutig auf den schrecklichen Troll zurennen und ihm mein in einer
unsichtbaren weil mittels gottlicher Kraft verzauberten Scheide verstecktes diamantverziertes
Schwert in den Schlund rammen wollte, um ithm damit den Todesstof3 zu verpassen und flir immer
und ewig in die Geschichte der Kolonie einzugehen, spiirte ich mit vernichtender Pl6tzlichkeit einen
winzigen, aber ungemein gefahrlichen und bei schwachen Seelen sicher auch todlichen Wurfpfeil,
der sich direkt in meinen Hals bohrte und mir augenblicklich doppelt wirksames Schlafgift ins Blut
jagte, damit ich wenig spéter von einigen blutriinstigen Banditen verschleppt werden konnte - wie
ich allerdings erst spater bemerkte, da ich zu diesem Zeitpunkt ja bekanntlich noch in siilen
Traumen schwelgend keinerlei gleichzeitig stattfindende Ereignisse in meiner Umwelt, sei es euer
heroischer Kampf gegen den Troll oder das verachtenswerte Planeschmieden der hinterhéltigen und
gesetzesbrecherischen Banditen, wahrnahm - die mich nach dem Ende meiner Bewusstlosigkeit und
dem unbarmherzig harten Erwachen in einer lebensfeindlichen Umgebung - dem provisorischen



Banditenlager - versuchten, einer mdglichst qualvollen und folgenschweren Folter zu unterziehen,
was sich jedoch als duflerst unkluges Vorhaben herausstellte, da ich noch immer iiber mein in der
unsichtbaren weil mittels gottlicher Kraft verzauberten Scheide verstecktes diamantverziertes
Schwert verfiigte, mit dem ich sogleich die Schurken iiberwiltigte, auch wenn die geheiligte Waffe
dadurch zerbrach und nun als winziger Feinstaub durch die Atmosphére rieselt."

Laido blinzelte kurz und lichelte dann wieder. "Ihr seht also, es ist alles in Ordnung. Und wie siehts
mit dem Troll aus?"

Pl6tzlich erschien Chuck. Er war vollig auler Atem, da er den ganzen Weg vom Sumpflager hierher
durchgerannt war. "Hallo....wer?"

"Ich bin Bardan" "Ich bin Chip", stellten sich Bardan und Chip vor.

"Laido!", Chuck rang immer noch nach Luft,"Das dtzende Gift gift, dass ich dir gegen den Troll
gegeben habe! Hast du es gegen ihn verwendet?"

"Nein", antwortete Laido. "Gut!", freute sich Chuck, "Ich habe ndmlich vor kurzem herausgefunden,
dass bei Trollen Nebenwirkungen im Zusammenhang mit diesem Gift auftreten konnen! Es scheint,
dass es bei ihen starke regenerative Kréfte in Verbindung mit starken Mutationen hervorruft! Aber
zum Gliick ist nichts geschehen!" "Ahm...", began Chip,"Meinst du etwa das selbe Gift, dass du mir
immer fiir meine Pfeile verkaufst?" "Ja!", antwortete Chuck. "Oh nein!", Chip erschrack und alle
drehten sich gleichzeitg zur Stelle um, wo gerade eigentlich der tote Troll liegen sollte. Eine riesige
schuppige gestallt stand dort. Vollig schwarz mit 2 breiten Kopfen vollbepackt mit Zédhen und
Hornern. Die 4 Arme der Bestie hatten eine Spannweite von 20 Metern.

Es blickte die Gruppe an.

"Und so komm ich her." erzdhlte Hero Saturas, nach einem iiberraschenden Treffen. "Mmbh, nun,
wir miissen uns mit dieser Situation abfinden. AuBlerdem kannst du uns in viellerlei Hinsicht
behilflich sein. Aber dazu spéter. Deine Hiitte ist die neben der Bibliothek, sie gehorte eigentlich
Cronos, doch irgendwie muss der eh nicht schlafen und latscht Tag und Nacht immer den selben
Weg am Erzhaufen rum. Ich weil3 nicht, was er hat. Naja, sieh dir das Lager an. Wenn du Fragen
hast, halt dich am besten an die Soldner." beendete Saturras die Unterredung.

Hero ging nun zuerst zu seiner Hiitter aus Holz. Ein normlaes Bett, wie er es aus seinen
Kinderzeiten kannte, nur gro3er, stand hinten rechts in der Ecke. An der linken Wand war ein Tisch
und eine Truhe, sowie ein Hocker. Rechts standen ein Regal mit einigen verstaubten Biichern und
ein Lesestinder, wo das Buch: "Ddmonen in Menschengestalt - Wie man sie erkennt" aufgeschlagen
lag.

Hero tat seine Pflanzen und sein wertloses Gold in die Truhe und ging erstmal wieder heraus, um
mit den anderen Magiern zu reden.

Er hatte ein Stiickchen weiter hinter Nefarius jemanden mit einer Laborflasche
herumexperimentieren sehen. Dort ging er hin. Und tatséchlich. Es war ein Labor. Zwet
Labortische, ein Vorrat an Laborflaschen und jede Menge verschiedener Substanzen und Pflanzen.
Der anwesende Magier stellte sich als Riordian, den Alchemisten vor.

Cyco erreichte das alte Lager, die Torwachen lieBen ihn ohne irgendwelche dummen Spriiche
passieren. Dies gefiel Cyco, frither hatten sich diese Kerle andauernd iiber ihn lustig gemacht, aber
inzwischen hatten sie hin wohl akzeptiert.

Der Magier betrat den inneren Ring, schritt auf das Magierhaus zu. Dort angekommen trat er auf
Cprristo zu.

Magie zu Ehren, Meister Corristo!"

"Ah, Cyco. Wie ich sehe, hast du das Buch erhalten. Ich wiinsche nun, dass du es studierst,
bestimmt wirst du noch einige wissenswerten Dinge darin finden."

Cyco nickte, stzte sich an einen Tisch, begann, im Buch zu lesen. Und tatsdchlich, es beinhaltete
viele Themen, von denen noch nicht einmal Corristo jemals gehort hatte, dessen war Cyco sich
sicher. Und Corristo wusste vieles ...

Wie auch immer, er wiirde versuchen, einige der Zauber die das Buch nannte selbst zuj wirken.



Wenn die Zeit gekommen war ...

Bardan fluchte. Dann sah er Laido skeptisch an. ,,Ich glaube, deine Geschichte, wie du entfiihrt
wurdest, stimmt nicht ganz. Aber jetzt ist ganz bestimmt nicht der passende Augenblick dariiber zu
diskutieren.” Verdammt! Die sind ja doch nicht so dumm wie ich dachte! ,,Ehm... da mein in einer
unsichtbaren weil mittels gottlicher Kraft verzauberten Scheide verstecktes diamantverziertes
Schwert zerstort ist, kann ich euch nicht helfen, gegen dieses Biest zu kimpfen.* Bei diesen Worten
sah Bardan ihn wieder skeptisch an. Dann wendete er sich an Chip. ,,Mit normalen Pfeilen kannst
du wahrscheinlich nicht gegen ihn ankommen...“Bardan sah sich den ,,Troll* an, sofern man dieses
Ungetiim noch Troll nennen konnte. ,,Du konntest versuchen seine Augen zu treffen, aber sonst
kannst du nichts tun.” Dann sah er Chuck misstrauisch an. ,,Kannst du kimpfen, Bursche?* ,,Nun,
nicht direkt...aber hier hast du einen Trank. Er wird dich schneller machen. Und du, Laido. Nimm
diesen Trank hier. Er wird dich in einen Snapper verwandeln. So wirst du und helfen kénnen.*
Dieser verfluchte Alchemist! Jetzt muss ich mitkimpfen um nicht aufzufallen!Ich, der zukiinftige
Herrscher der Welt! Er muss sterben! Dann reichte Chuck auch Chip einen ,,Hier hast du auch einen
Trank. Am besten wér’s, wenn du uns im Nahkampf hilfst, da die Wahrscheinlichkeit, dass du das
Trollauge triffst klein ist.“ Chip nickte und zog sein Schwert. Dann warf Chuck einen Blick auf das
wartende Monster. Das Ungetiim briillte ohrenbetdubend mit seinen zwei Kopfen und bewegte sich
auf die Gruppe zu. ,,Und du?* Fragte Bardan. ,,Ich werde das Monster ablenken. Als Blutfliege.*
Mit diesen Worten holte Chuck eine weitere Flasche raus und begann zu trinken. Die anderen taten
es ihm nach. Bardan fiihlte, wie seine Macht wuchs, Kraft durchstromte seine Muskeln. Mit einem
hellen Lichtblitz verdnderten Chck und Laido ihre Gestalt. Bardan zog Snaga langsam aus der
Scheide. Dann briillte er einen Kampfschrei und stiirzte sich mit unglaublicher Geschwindigkeit auf
den Troll. Das lag wohl an Chucks Trank. Man sah ein verschwommenes silbernes Leuchten und
dann briillte der Troll auf. Snaga war ihm in die Brust gefahren und hatte zwei Rippen
zerschmettert. Das Monstrum holte mit zwei Armen aus um diesen erbarmlichen Menschen zu
zerschmettern, als es einen Schmerz am Bein spiirte. Ein Snapper hatte den Troll gebissen und
sprang nun zuriick um dem langsamen Angriff des Trolls auszuweichen. Wieder schimmerte Snaga
im Licht der untergehenden Sonne und traf den Bauch des Trolls. Wieder wollte das Ungetiim
zuschlagen, doch diesmal spiirte es einen starken Schmerz im Riicken. Das Ungetiim begann, sich
trage umzudrehen, doch bis es sich vollig herumgedreht hatte, hatte es zwei weitere Bisse, mehrere
Einstiche einer Blutfliege, und drei Treffer der schrecklichen Axt abbekommen. Dazu noch hatte er
diesen Schmerz im Riicken mindestens vier weitere Male gespiirt. Als er sich endlich vollstdndig
umgedreht hatte, sah er einen kleinen Menschen mit einem Schwert, dass er dem Troll immer
wieder durchs Fell (die Schuppen) schlug. Gepeinigt briillte der Troll auf und schlug mit allen vier
Armen gleichzeitig zu. Doch er traf keinen, und stattdessen spiirte er ein weiteres Mal Schmerzen.
Doch obwohl der Troll zahlreiche Wunden hatte kimpfte er weiter. Langsam wurden alle miide und
auch die Wirkung der Trinke lie8 nach. Mit einem hellen leuchten verwandelte sich Chuck zuriick.
Der Troll verzog sein Gesicht zu etwas, was wie ein Grinsen aussah und holte aus...als pl6tzlich
Chips Pfeil in seinem Auge auftauchte, jedoch drang er nicht so tief ein um das Gehirn zu verletzen.
In dem Augenblick spiirte der Troll einen besonders starken Schmerz im Bein, denn Laido hatte aus
aller Kraft zugebissen. Bardan sah seine Chance. Er rammte dem Monstrum seine Axt in die Brust
und warf sich mit aller Kraft gegen dessen Korper. Der Troll schwankte...und fiel. Chuck war in
drei Sitzen bei seinem Kopf und begann, den Pfeil dem Ungetiim tiefer ins Gehirn zu treiben. Chip
ging wihrenddessen zum anderen Kopf des Trolls und rammte dem Troll das Schwert durch den
Mund ins Gehirn. Mit einem hellen Licht verwandelte sich auch Laido zuriick. Bardan stand auf,
zog Snaga aus der Brust des Trolls und steckte sie in die Scheide. Dann zog er seine Handschuhe
mit den Kndchelschiitzern und den Kettengliedern am Handriicken aus und schiittelte den Kopf.
,,Das war doch Mal ein Brocken.*

Nun kam auch Thormant im alten Lager an. Er ging durch das Tor, geradewegs auf das Burgtor zu,
an dem schon eine Traube von Gardisten um Thorus gesammelt hat."Thormant, meine Méanner
sagen mir, das du mit einigen Leuten aus dem neuen Lager gesehen wurdest." fing er an, aber ich



lie ihn gar nicht ausreden." Deine Gardisten, haben mich grundlos aus dem Hinterhalt angegriffen,
als ich einen Magier aus dem neuen Lager getroffen habe." Thorus schien nicht zu bemerken, das
Thormant einige Details weggelassen hatte. Dieser drehte sich um und funkelte seine Méanner finster
an." Und ?." fragte er zornig. Die Gardisten brachten nicht einmal ein Wort hinaus, Thormant lief3
die Truppe zuriick und gehte auf den Burghof. Pl6tzlich horte man einen Knall, und sah Rauch aus
dem Magiertempel aufsteigen.

»Puh hitte nicht gedacht das wir das schaffen,* sagte Chip.

Deine Trianke haben echt geholfen, danke Chuck. Doch nun wiirde ich sagen schlachten wir das
Vieh mal aus.

Alle vier waren einverstanden und begannen den Korper des Mutierten Trolls zu untersuchen.
Bardan machte sich gleich daran ihm die Hauer herauszuziehen. Dies ging jedoch schwerer als er
dachte, denn sie saen sehr tief und fest. Er wollte gerade versuchen sie mit Snaga herauszutrennen
als ihm Chip ein Messer reichte.

,»Nimm lieber eins meiner Messer, sonst beschadigst du noch die Hauer und dann sind sie nichts
mehr wert.*

Bardan gab ein kurzes ,,danke* von sich und probierte er mit dem Messer. Wie er feststellte hatte
Chip Recht gehabt, mit dem Messer ging es wirklich viel einfacher.

Chip schnitt unterdessen einige Schuppen heraus um diese spiter teuer an Wolf zu Verkaufen. Er
hitte ja schon eine Menge Erz fiir ein ,,normales Trollfell bekommen aber er konnte sich gar nicht
vorstellen was die Schuppen eines Mutierten Trolls wert sein wiirden.

Chuck versuchte unterdessen einige Trollhaare mit einer Sichel herauszuschneiden, die er
vermutlich fiir seine Tranke benutzen wiirde. Doch auch er hatte seine Schwierigkeiten, weil die
Schuppen ihn dabei extrem behinderten. Erst als Chip einen Teil davon entfernt hatte gelang es ihm
richtig an die Haare heranzukommen. Nun hatte er Laido also gar nicht gebraucht, was diesem auch
klar wurde.

,»Was denkt sich dieser Kerl von einem Alchimisten eigentlich. Erst will er das Ich ihm Trollhaare
besorge und dann macht er es doch selbst. Dafiir muss er unbedingt sterben.

,Nette Hauer,* sagte Bardan der mit dem heraustrennen fertig war. ,,Jetzt muss ich nur noch die
Trollkirsche finden.

,»Du suchst die Trollkirsche?* fragte Chuck der nun hellhdrig geworden war. ,,Soweit ich weif}
wichst sie in der Ndhe von Trollexkrementen.*

»WAS!“ Bardan wirkte sichtlich geschockt. Ork hatte ihm nichts davon erzihlt das er in der Néhe
von Trollscheile suchen miisste aber @&ndern konnte er es nun eh nicht mehr. Er begab sich zu einem
Haufen frischer Trollscheifle und schaute sich dort um. Wenigstens musste er nicht in der
Trollscheil3e selbst suchen.

,Nah endlich,* sagte Bardan erleichtert als er die Trollkirsche fand. ,,Dafiir wird mir Ork eine
Menge Schnaps geben!*

Bardan stand auf, steckte die Hauer und die Trollkirsche ein, verabschiedete sich und ging in die
Richtung von Orks Hohle. Seine Laune war gut, fiir die Trollkirsche wiirde Ork ihm mindestens
dreiflig Flaschen geben, nach so einem Kampf war Bardan nicht auf weniger einverstanden. Dann
wiirde Bardan ins neue Lager gehen und ein Paar Flaschen fiir ein leckeres Essen eintauschen. Er
lachte. Der ,,Saufende Koch* konnte es vermutlich kaum erwarten bis Bardan wieder kam um zu
tauschen. Er lachte. Er wusste, dass Stone den ganzen Schnaps den er ihm das letzte Mal gegeben
hat, ausgetrunken hatte. Die Untergehende Sonne verteilte ihre letzten Strahlen liber die Kolonie als
Bardan den Wald betrat. Und bald darauf kam auch Orks Hohle in Sicht. Bardan kam hinein und
sagte: ,,Ich habe die Trollkirsche. Und jetzt will ich meinen Schnaps.* ,,Du haben Kirsche? Zeigen.*
Bardan holte die Trollkirsche aus der Tasche. ,,Gut. Du kriegen zwanzig Flaschen. ,,DreiB3ig.*
Sagte Bardan. , fiinfundzwanzig.* ,,.Dreifig.” Als Ork sah, dass Bardan nicht nachgeben wiirde
hindigte er ihm leise murrend dreiBBig Flaschen aus, die Bardan in einem grof3en Sack verstaute.
Dann legte Bardan noch mal zwei Moleratkeulen auf den Tisch. ,,Bis spéter. Ich geh jetzt ins neue
Lager.“ ,,Mo6gen Adanos halten iiber dich seine schiitzende Hand.* Bardan drehte sich um und ging



in Richtung neues Lager.

Chip war so guter Laune wie schon Lange nicht mehr. Nach dem Kampf mit dem Mutierten Troll
war er zuriick ins Neue Lager gegangen und hatte Wolf die besonderen Schuppen gezeigt. Dieser
war davon absolut begeistert und hatte ihm ein Traumhaftes Angebot gemacht. Fiir die eine Hélfte
bekam Chip 1000 Erz und aus der anderen wiirde ihm Wolf eine neue Riistung anfertigen. Chip
konnte sich schon ausmalen wie gut diese Riistung werden wiirde, immerhin hatten die Schuppen
dem Mutierten Troll einen sehr guten Schutz geboten.

Doch nun wiirde er erstmal in Silas Kneipe gehen um seinen Erfolg mit viel Reisschnaps zu
begieBen. Danach wiirde er vielleicht noch bei Stone vorbeischauen und schon Morgen kdnnte er
sich seine neue Riistung bei Wolf abholen.

Sein Tag verlief bisher einfach groBartig.

Wihrend Chick sich erst einmal ausschlief, zog Stone los, um etwas zu essen zu besorgen. Er hatte
jetzt wirklich gar nichts mehr, und zum jagen war ihm die Lust vergangen. Er suchte Wolf auf, da
dieser vielleicht noch etwas Fleisch hatte. Wolf war tatsdchlich im Besitz von ein paar saftigen
Fleischstiicken, doch es kostete Stone einige Uberzeugungskraft, sie ihm abzunehemen. Wolf
hindigte das Fleisch erst aus, nachdem Stone ithm versprochen hatte, fiir ihn etwas von dem fertigen
Essen aufzuheben. Zudem verlangte Wolf, fiir die gesamte nachste Woche ebenfalls von Stone
gekochte Speisen zu erhalten. Murrend lie sich der ehemalige Pirat auf diesen Deal ein.

Mit einigen saftigen und zarten Scavengerkeulen trottete er zuriick zu seiner Hiitte und entziindete
unter dem grofBBen Kessel ein kleines Feuer. Wéhrenddessen horte er Chick von innen tief und
gerduschvoll schnarchen. Stone fiillte den Kessel mit frischem Wasser. Wahrend es sich erhitze und
anfing zu blubbern, setzte er sich auf die kleine Bank neben der Tiir und begann, das Fleisch in
kleine Stiicke zu zerteilen. Die untergehende Sonne sandte noch einige Sonnenstrahlen in die grofle
Wohnhohle und lie auf ithren Innenwinden seltsame Licht- und Schattenspiele entstehen.
SchlieBlich verschwand die Sonne ginzlich, lediglich Fackeln oder Lagerfeuer spendeten in der
Hohle Licht.

Nach etwa anderthalb Stunden war Stones Speise fertig. Er wiirzte sie noch etwas mit den
Feuerwurzeln, die er kurz vor seiner Begegnung mit Chick, Hero und Thormant aufgelesen hatte. Er
nahm ein lautes Gdhnen wahr und kurze Zeit spéter trottete ein verschlafener Chick heraus. Er
schnupperte kurz und sagte: "Hm, riecht aber gut. Was ist das?"

"Scavenger-Goulasch a la Stone", erwiderte dieser grinsend. "Hier, nimm erst mal einen Happen."
Er reichte Chick eine Schale und fiillte sie mit seinem Kochldffel mit dem Gulasch auf. Chick
kostete und machte ein freudiges Gesicht. "Hmm. HeiB3, aber lecker."

Begierig a3 er die Schale leer, Stone fiillte sie ihm lachend wieder auf. "Kann mir gut vorstellen,
dass diese miesen Gardisten euch so was nie gegeben haben, stimmt's?"

Chick nickte. Dann stellte er die Frage, die ihm schon ldnger im Kopf herumschwirrte. "Stone,
warum haben sie dich denn hier reingeworfen? Du kommst mir gar nicht so vor, als wirest du ein
krimineller Verbrecher."

Stones Gesicht verdiisterte sich etwas. "Oh doch, ich war ein Verbrecher. Und ich habe so einiges
auf dem Kerbholz gehabt. Ich hatte Gliick, dass ich nur hier reingeworfen wurde. Normalerweise
hétten sie Typen wie mir den Strick gegeben."

Chick schluckte. Damit hatte er nun wirklich nicht gerechnet. Er war sich unsicher, ob er
weiterfragen sollte, doch Stone redete von selbst weiter.

"Ich war ein Pirat. Dreizehn Jahre lang fuhr ich zur See, bis uns die Paladine schnappten. Ich war
der einzige Uberlebende. Diese verdammten Bastarde. Mdge Adanos sie auf ewig verfluchen."
Chick fiihlte sich zutiefst unwohl in seiner Haut. Er behielt die Tatsache, das er selbst einmal
Paladin gewesen war, lieber erst einmal fiir sich. In diesem Moment tauchte Wolf auf. Chick war
etwas erleichtert, durch diese Ablenkung musste er nun nicht seine Geschichte erzdhlen. Stone
iiberreichte dem Sodner eine bis zum Rand gefiillte Schale des Essens, Wolf setzte sich zu ihnen
und begann zu essen. Aus dem Augenwinkel erkannte Stone plotzlich, wie sich eine ihm
wohlbekannte Gestalt ndherte. Er hob den Kopf, ein erfreutes Grinsen zog sich iiber sein Gesicht



und verdrangte den diisteren Gesichtsaussdruck, den er eben aufgelegt hatte.
"Hey, Bardan", rief er. "Na, hast du mal wieder was schones mitgebracht?"

Zufrieden legte Ork die Trollkirsche auf den Tisch.

Er wusste schon ganz genau wozu er sie einsetzen wiirde:

Seine Hohle war ziemlich klein und die ganzen Pflanzen, Trinke und Alchemietische und sonstiges
Zubehor verbrauchten doch einiges an Platz.

Zum Gliick war die Trollkirsche die Losung, wie er schon einmal gewarnt hatte, explodierten
Trollkirschen bei Erschiitterungen und gaben dabei auch noch einen dtzenden, geleeartigen Saft ab.
Wenn er also die Wirkung mit reichlich Feldknoterich noch verstirkte wiirde es reichen um den
Fels um ein paar Meter wegzusprengen und so neuen Wohnraum zu bekommen.

Jetzt fehlte nurnoch jemand der ihm den ganzen Kram aus der Hohle trug, dass fehlte noch es selber
zu tun.

Thormant sah plotzlich eine Person aus dem Tempel rennen, gefolgt von Corristo.

" Ah verflucht Milten, was hast du da wieder angestellt." schrie der oberste Feuermagier den jungen
Magier an.Dieser brachte nur ein leises"Tschuldigung" heraus.Thormant wandte sich erleichtert um
und ging kurz in das Haus der Erzbarone und schwirzte die Gardisten bei Gomez an. Danach ging
er wieder aus dem Lager hinaus, genau in Richtung neues Lager.Pl6tzlich horte er Schritte hinter
sich.Thormant drehte sich um und sah eine jiingere Person auf ihn zukommen." Entschuldigt, werter
Herr Magier, aber wisst ihr zufillig, wo es hier gute Kréuter gibt ?."

Chick saB} in Gedanken versunken vor dem dampfenden Scavenger-Goulasch Kessel und loffelte
seinen zweiten Teller Suppe aus, Stone war also Pirat und nochdazu hasste er die Paldine des
Konigs. Na toll, was sage ich dann wenn er fragt warum ich reingeworfen worden bin, dieser
Gedanke beschiftigte ihn eine ganze Weile bis sich ein Mann namens Wolf zu ihnen setzte und
fleiBig Suppe schliirfte. Er wollte gerade zu einer Frage ansetzen als sich ein weiterer Mann vor sie
schob.

"Hey, Bardan", horte er Stone rufen "Na, hast du mal wieder was schones mitgebracht?" Chick sah
den Mann ein paar kleine Flaschen hochhalten, er sagte nur ein Wort: " Dreiflig " Stones Augen
weiteten sich vor Gier " DREIBIG FLASCHEN ORKSCHNAPS? ", krichzte er. Bardan grinste: "
DreiBBig Flaschen Orkschnaps " Stone holte tief Luft: " Was willst du dafiir? ", fragte er. " Hmm,
sagen wir einmal, ein Fisschen von dem blubberndem Zeug da, 7 gebratene Moleratkeulen und
einen Laib Kise fiir FUNZEHN Flaschen ", antwortete Bardan , er lieB den offentsichtlich
hochprozentigen Schnaps zwischen seinen Fingern schaukeln. " So viel fiir flinfzehn Flaschen? Da
ist aber mehr drin ", Stone stéhnte auf. " Das Scanvenger Gulasch kann ich dir geben aber ich hab
keine einzige Moleratkeule und keinen Kése mehr... " Die restlichen Flaschen sind fiir den
Eigenbedarf. Und um das kleine Problem zu 16sen geb ich dir eben jetzt etwas weniger und wenn du
dann das Gesoff bezahlen kannst l14sst du von dir héren und ich komme noch einmal, wie ist das? ",
erwiderte Bardan. " Na gut alter Halsabschneider ", redete Stone mit zusammengebissenen Zéhnen.
" Sehr gut, hier hast du 7 Flaschen fiirs erste, jetzt gib mir das Fass. Stone ging schnellen Schrittes
ins Haus zuriick und kam dann wenig spéter mit einem kleinen Holzfass wieder heraus, gleich
darauf began er das Fass vollzumachen. Wolf protestierte jetzt aber: " Was ist mit den anderen
Banditen Stone? " " Wir sind ausverkauft ", rief Stone als Antwort, zu Bardan gewandt: " Hier das
Fass " " Danke altes Haus, ich gehe dann auch mal wieder " Bardan rollte mit dem Fass davon.

Chick war miide, er beschloss wieder zu schlafen, was hitte er auch sonst noch tun kénnen. Wolf
war beleidigt abgerauscht und sonst wiirde wohl niemand mit einem Buddler in zerissenen Hosen
und wild flatternden langen Haaren reden. " Nacht Stone ", erwiderte er. " &h ... was? Ach so, bis
morgen Chick ", sagte er mit gliicklich verzerrtem Gesicht, er zog gerade den Geruch einer
Schnapsflasche in tiefen Ziigen in sich hinein.



"Interessant! Ich wusste gar nicht, dass, wenn man noch eine Prise Pfeffer und Salz hinein gibt, aus
dem Trank eine AduBerst delikate Sofle wird." sagte Hero am Abend zu Riordian. Er war noch den
ganzen Tag bei Riordian gewesen und sie hatten sich gut angefreundet. Riordian zeigte ihm auch,
wie er einen starken Heiltrank brauen musste. Dies war schwierig, doch Hero konnte es nach
einigen fehlgeschlagenen Versuchen (statt eines Heiltrankes kam ein Trank, der einen Niesanfall
heraufbeschworte, einen, der einen Hustenanfall bewirkte, und einen, der bewirkt, dass jemand 10
Minuten Lachen muss) ganz gut.

"Vielen Dank, Riordian." bedankte sich Hero fiir das neue Wissen. Er hatte vorsorglich einige
Flaschen Sof3e gemacht, vielleicht konnten sie spéter niitzlich sein.

Es war schon spét, und Hero machte sich auf den Weg. Die anderen Magier hatte er schon begriif3t,
in der Zeit, in der Riordian, der den Lachtrank ausprobiert hatte, Lachen musste. Und so ging Hero
in seine Hiitte. Er war alles andere als miide, also beschloss er, noch ein wenig im Buch zu lesen,
was aufgeschlagen lag. 'Sie erkennen Damonen in Menschengestalt an ihrem Verhalten. Sie sind
manchmal abwesend, allerdings nur kurz, und denken manchmal iiber Weltherrschaftsplane nach.
Allerdings kann nur ein Magier, der die Hohe Kunst des Gedankenlesens studiert hat, dies lesen.
Die Kunst den Gedankenlesens hat jedoch einen Nachteil: Sie funktioniert nur einmal! Ein Magier
kann also nur einmal diese Fahigkeit einsetzten, deshalb sollte er sorgsam iiberlegen, wann und an
wem.'

Diese Worte waren es, die Hero zum Nachdenken brachten. Er wollte die Kunst des
Gedankenlesens erlernen. Gleich Morgen wollte er Saturas davon berichten. Aber nun drang ein
Hauch von Miidigkeit in Heros Augen, und er legte sich ins Bett schlafen.

Nette Leute, diese Magier, dachte sich Rhobar.

Er ging direkt zu dem Hiigel, den ihm der Magier gezeigt hatte, und fand auch direkt einen
Kronstockel, der ihm zwar bei seiner Aufgabe nichts niitze, aber dennoch fiir einen Alchemisten
sehr wertvoll war.

Rhobar warf einen Blick hinliber zum Wald, und beschloss spéter noch einmal dort vorbei zu
schauen. Giftige Pflanzen waren besonders interessant.

Er erinnerte sich noch zu gut an eine Mischung aus Trollkirschenextrakt, Blutfliegenpilzen und
gemeinen Giftwurz, die so giftig war, dass sie schon wieder heilende Kréfte hatte.

Gut, Rhobar hatte Gliick gehabt, nicht damals schon in der Barriere gelandet zu sein, nachdem seine
Testperson drei Tage lang zu einem Untoten wurde.

Trotzdem wollte er seine Experimente spéter forstetzen.

Er sammelte noch einige Blutbuchensamen, Snapperkraut, Nachtschatten, Feuerkraut und einen
Feldknéterich ein, und machte sich dann auf die Suche nach dem seltenen Orkblatt, was ihm jetzt
noch fehlte.

Nach einigem Suchen fand er gegen Abend eine Pflanze in der Néhe einer Hohle, die ihn stutzig
machte.

Vor der Hohle gab es ein Beet, auf dem allem Anschein nach Kronstdckel wuchs.

Rhobar wollte sich das mal ansehen, doch kaum hatte er die Hohle erreicht, stand er vor einem Ork.
Rhobar wollte schon seine Waffe ziehen, in der Hoffnung sich gegen den Ork wehren zu kénnen,
doch dann sah er in der Hohle eine Adanosfigur.

Das muss dieser Ork sein, von dem Nek mir erzahlt hat.

"Ahm.... hallo, Herr.... #h... Ork", stammelte Rhobar ohne zu wissen, ob der ihn iiberhaupt verstand.

Chuck war inzwischen zusammen mit Laido im Sumpflager angekommen.

"Das war heute mal ein abwechslungsreicher Tag!", sagte Chuck. "Aber auch ziemlich geféhrlich!",
fiigte Laido hinzu. Gefahrlich fiir dich du Idiot, beinahe hétte ich dich auf dem Weg hierher
umgebracht, aber die Tatsache, dass deine Experimente meine Tarnung verstarken hat dir das Leben
gerettet, aber bald bin ich Weltherrscher und brauche dich nicht mehr! Muahahah!

Thre Wege trennten sich. Laido ging zu seiner Hiitte und Chuck rannte euphorisch direkt in Kaloms
Labor. Nach wenigen Stunden sagte Chuck erfreut: "Der Trank ist fertig! Ich habs geschafft!" Und



hielt das Fliaschen hoch. "Meister Kalom! Seht euch das an!" Doch es folgte keine Antwort. Chuck
sah sich um und bemerkte erst jetzt, dass er allein war. Er schaute aus dem Labor. Es war
stockdunkel. Chuck beschloss schlafen zu gehen. "Dieser Bardan", dachte Chuck wérend er im Bett
lag, "Er sagte was von einem Ork. Aber ein Ork der mir Menschen redet und Trollkirschen braucht?
Es gibt ja Geriichte von einem freundlichen Ork, der im Orkgebiet lebt und Alchemie praktiziert.
Bestimmt meint Bardan diesen. Vielleicht sollte ich ithn besuchen. Er kann mir bestimmt etwas
beibringen. Aber wie finde ich ihn? Bardan scheint mit ihm Kontakt zu haben, aber wo finde ich
Bardan? Vielleicht weif3 Chip bescheid. Ich gehe morgen ins Neue Lager um ihn zu fragen." Dann
schlief er ein.

Ork blickte den Menschen skeptisch an, welcher dort an seinen Kronstockelbeet kniete.

SchlieBlich kam er zu dem Entschluss dass der Mensch die Pflanzen nicht stehlen oder beschddigen
sondern nur ansehen wollte.

Aus Ork's drohendem Gesichtsausdruck wurde eine entspannte Miene, alles war in Ordnung.
"Hallo Mensch. Du nicht miissen haben Angst, ich nicht wollen téten dich."

Rhobar war erleichtert das zu horen, offensichtlich hatte er gerade den friedfertigsten Ork
Myrthanas gefunden.

Trotzdem blieb er wachsam, man konnte nie wissen.

"Nun ? Was du suchen Mensch ? Du brauchen Heilung ? Oder alchemistiches Kréuter...oder du nur
wollen Orkschnaps ?"

Orkschnaps...das war ja interessant, dieser Ork war also auch Schnapsbrenner.

"Sehr interessant." dachte Rhobar...

Nachdem Rhobar den ersten Schock iiberwunden hatte, kam ihm der Gedanke, dass dieser Ork ihm
vielleicht helfen konnte.

"Ich bin hier eigentlich nur zufillig vorbeigekommen, und habe dann dieses duflerst interessante
Kronstockelbeet gesehen. Aber wo ich schonmal hier bin...

Vielleicht kannst du mir helfen, wenn du nichts dagegen hast.

Ich will im Alten Lager aufgenommen werden, und habe die Aufgabe bekommen einen guten
Schnaps zu brennen.

Die Zutaten habe ich auch schon, nur leider kein Labor, an dem ich das Zeug herstellen kann.
Konntest du mir vielleicht helfen? Du scheinst dich ja auch mit Alchemie auszukennen."

Ork tiberlegte kurz; dieser Menschling schien ganz in Ordnung zu sein.

"Nagut -du kénnen benutzen Labor, aber dafiir du mir verraten einige gute Schnapsrezepte.

Und néchstes Mal ich dir verraten meine..."

Rhobar war zufrieden, dieser Ork war in Ordnung. Jetzt musste er sich aber schnell an die Arbeit
machen...

Als es Abend wurde begab sich Rhobar zuriick ins Lager, nicht ohne von Ork noch ein Paket
Werbezettel mitbekommen zu haben, (Kaufen sie JEZT bei Ork: Kronstockel aus eigener Zucht,
Sonderpreis zum Geschéftsstart.) welche er unter den Feuermagiern verteilen sollte.

Gliicklich marschierte Rhobar nun dem Sonnenuntergang entgegen, in der Hoffnung dass er in die
richtige Richtung lief was nach einigen Schnapsexperimenten doch nicht so ganz sicher war.

Ork machte noch seine Scavengerfalle bereit, er wollte jetzt unbedingt diesen Scavenger fangen,
welcher dauernd seine Beete terrorisierte.

Rhobar wankte leise vor sich hinkichernd den zwei Siidtoren - kommisch, war's vorhin nich noch
nur ein, hicks, Tor? - des alten Lagers entgegen, beladen mit einigen Flaschen extra-starken
Blutbuchen-Feuerschnaps, die er auf dem Riickweg allesamt selbstlos auf Nebenwirkungen getestet
hatte.



"Fiir Gomez", rief ihm die Torwache entgegen.

"Neee, hicks, die ssin nich fiir Gommesss. Die ssin, hicks, fiir die einflsssraischen Schaddn!"
"Hehe, du schléfst dich wohl besser erstmal aus."

"Von mir aus... hicks."

Nach einem gefdhrlichen Marsch durch das sich schnell drehende Lager, und einem kurzem aber
grauenvollen, versehentlichen Besuch in Mud's Hiitte, lie sich Rhobar auf sein Bett fallen - das 's
doch meins, hicks, oder? - und legte schoneinmal sein anti-Katermittel bereit, was er am nichsten
Morgen zweifelsfrei brauchen wiirde.

Im nichsten Moment war er schon laut schnarchend eingeschlafen.

Der erste Sonnenstrahl des neuen Tages erreichte das Neue Lager, wurde von einer nassen
Hauswand reflektiert, von einem Tropfstein an der Decke in hundert neue Strahlen gebrochen und
in eine kleine, komfortabel eingerichtete Hiitte geworfen.

"GUUAAARG ", stohnte Chick als der erste Lichtstrahl ihn weckte, blinzelnd stand er von dem
kleinen Lager auf dem FuB3boden auf. Vor ihm in einer Hingematte lag noch immer schlafend
Stone. Langsam tappte Chick vor die Tiir des Hauses auf den Kessel in dem das Essen gekocht
wurde zu, gdhnende Leere. " Mist ", murmelte er, Chicks Magen knurrte. Trotz dem guten Essen
von gestern war er immer noch hungrig. Kein Wunder, er hatte nie viel zu Essen bekommen als er
noch in der Alten Mine geschuftet hatte. " Naja, dann seh ich eben mal zu das ich wieder wie ein
normaler Mensch aussehe", dachte er und holte das Rasierzeug aus der Tasche das er gestern von
Stone bekommen hatte und begann sich den Bart und die Haare abzuschneiden. Nach einer Viertel
Stunde war es auch vollbracht, er sah wieder aus wie ein Mensch. Freudig dariiber wollte er gerade
wieder ins Haus zuriick als er plotzlich auf dem noch Taufeuchten Boden ausrutschte " UAHH

" stief} er hervor als er iiber den Boden schlitterte, direkt auf den schweren Eisenkessel zu. Dieser
gab leider erst mit einem tiefen GONG nach als er krachend aus der Halterung stiirtze und den Berg
hinunterrollte " Oh weia, das konnte Arger geben ", dachte Chick instinktiv als der Kessel von einer
Hauswand gebremst wurde die von dem Aufprall jedoch in sich zusammenstiirtzte und mit einem
Ohrenbetdubendem Splittern das halbe Haus des dort Wohnenden mitnahm.

Uberall aus den Hiusern rannten nun Séldner und Banditen mit gezogenen Waffen, fiir sie klang es
als wiirde Beliar personlich das Lager angreifen. DOch CHick sahen sie nicht mehr. Er lag mit weit
aufgerissenen Augen kiinstlich schnarchend auf seinem Bett.

"Hier hast du deine Neue Riistung," sagte Wolf mit zufiedenem Gesicht. "War nicht leicht die
Schuppen zu verbinden aber ich habs natiirlich doch geschaft. Pass gut darauf auf."

"Werd ich," antwortete Chip. Auch sein Gesicht zeigte mitlerweile ein gliickliches Lécheln.
"Jetzt sollen die Gardisten nur kommen ich bin Geriistet. Machs gut Wolf bis bald."

"Pass auf dich auf," rief er Chip hinterher, welcher sich auf den Weg zu seiner Hiitte gemacht hatte.
Chip war ganz in Gedanken versunken als er pl6tzlich ein Gerdusch horte. Irgendetwas musste
zerbrochen sein oder wurden sie sogar vielleicht angegriffen?

Er rannte zu der Stelle wo das Gerdusch herkamm und sah, dass dort schon einige S6ldner und
Banditen standen.

"Was ist passiert?" fragte Chip aufgeregt.

"Es ist der Kessel," antwortete einer der Soldner. "Jemand hat Stones Kessel zerbrochen!"

"Was bei Adanos geht da unten vor sich? Kann man nicht einen Tag in Ruhe schlafen?"drgerte sich
Hero aus dem Bett heraus.

Kurze Zeit spiter war er unten. Uberall standen S6ldner und Banditen und starrten auf einen
zerbrochenen Kessel. "Was ist hier los?" wollte Hero wissen. "Jemand hat meinen Kessel
zerbrochen." sagte Stone. Ein lautes Schnarchen war aus Stones Hiitte zu héren. "Wie kann man bei
dem Krach noch schlafen? Selbst ich bin aufgewacht." sagte Hero und trat in die Hiitte von Stone
ein. Chick lag laut schnarchend mit dem Gesicht zur Wand auf seinem Lager. "Chick, steh auf. Ich



weil} das du nicht schlifst." "Mist, doch warum weif3t du es?" "Es gibt nur einen, der nach einer
solchen Tat schlafen konnte, oder zumindest so zu tun, ndmlich der Téter. Was ist passiert?" fragte
Hero. Chick setzte sich auf und blickte zu Boden. "Ich bin aufgestanden, hab mich rasiert und dann
bin ich ausgerutscht. Der Boden war ja sehr rutschig, und ich bin gegen den Kessel geprallt, naja,
dann ist er den Berg herunter gekullert und kaputt gegangen." beendete Chick. "Ich werde nicht iiber
dch richten, das hat Stone zui entscheiden." an Stone gewandt fiigte Hero hinzu: "Gibt es noch
andere Kessel?" "Keine Guten. Aber Homer konnte ihn vielleicht reparieren. Doch das dauert. Also
miissen wir heut morgen auf Suppe verzichten." antwortete Stone. "Am besten, wir jagen
Scavenger. Dann gibts nen guten Braten. Ich steuere noch ein wenig Sof3e dazu."

Hero wusste, dass die Sof3e, die er am Tag zuvor bei Riordian gemacht hatte, doch zu was Niitze
sein wiirde.

"Ein neuer Tag, und nichts hat sich geéndert!"

"Ahhhhh, nich so lauuuuuut...

Wo binnich?"

Verschlafen blickte sich Rhobar in seiner Hiitte um, sah die Flaschen Blutbuchen-Feuerschnaps auf
seinem Tisch stehen, und wusste mit einem mal, dass seine Kopfschmerzen nicht von einem
misslungenen Experiment herriihrten.

"Ah, richtig, gefdhrlicher Trank, Verhaftung, Barriere, altes Lager - fast vergessen."

Nach drei Versuchen schaffte Rhobar es die kleine Flsche neben seinem Bett zu greifen, und schon
beim zweiten Versuch schaffte er es damit seinen Mund zu treffen.

Hastig wiirgte er ein paar Schlucke herunter - das Zeug schmeckte widerlich - doch kurz darauf
zeigte sich bereits die Wirkung.

Sein Kopf wurde wieder klar, die Schmerzen verschwanden und schnell wusste er auch wieder,
weshalb er {iberhaupt dieses Teufelszeug auf seinem Tisch gebrannt hatte.

Niichtern aber immernoch etwas miide zog Rhobar sich aus dem Bett, und wusch sich in dem Eimer
vor seiner Tr.

Nachdem er eine Kleinigkeit gegessen hatte, kam auch schon Nek bei seinem Rundgang durchs
Viertel an seiner Hiitte vorbei.

"Morgen, R..."

"Rhobar. Morgen Nek."

"Richtig. Nach dem, was mir die Torwache gestern Abend am Lagerfeuer erzihlt hat, scheinst du ja
Erfolg gehabt zu haben."

"Wie? Achso, die Priifung. Hier ist das Zeug."

Rhobar reichte Nek eine der Flaschen. Nek roch kurz daran und kippte einen kréftigen Schluck
hinunter.

"Ahhh, das tut gut. Hab schon lange nicht mehr so einen Tropfen zu sehen bekommen.
Gliickwunsch, die Priifung hittest du bestanden. Wenn du jetzt noch den Schatten was davon
abgibst, bist du so gut wie im Lager."

Rhobar packte die restlichen Flaschen und lief durch das Lager.

Fisk und Dexter, von denen er bereits wusste, dass sie recht viel Einfluss hatten, waren die ersten.
Fisk wollte ihm direkt zwei Flaschen abkaufen, doch Rhobar lehnte ab, da er den Schnaps noch fiir
die anderen brauchte.

Dexter war so begeistert, das er nicht den Schnaps sondern gleich das Rezept haben wollte.
Rhobar verkaufte ihm stattdessen ein anderes Schnapsrezept, wofiir Dexter ihm 100 Erz zahlte.
Zufrieden mit seinem Geschéft ging er weiter. Jeder, der ihm einigermafen einflussreich erschien,
bekam einen Schluck, Scatty, der Arenameister, Fingers, der Taschendieb, Diego, einer der Schatten
am Nordtor, und Sly und Whistler, von denen Rhobar zwar nicht wusste, weshalb sie Einfluss
hatten, die aber nach allem was er gehort hatte, doch welchen besal3en.

SchlieBlich ging er wieder zu Nek, der seltsamerweise bereits wusste, wie es um Rhobars Ansehen
stand.

"Gut gemacht, kleiner, wenns nach mir geht, bist du dabei!"



"Also kriege ich jetzt ein Labor?"

"So schnell geht das auch wieder nicht. Du musst jetzt zu Thorus, ich hab schon mit ihm geredet. Er
wird dich in die Burg lassen, wo du zu Gomez gehst. Er wird entscheiden, ob du aufgenommen
wirst. Viel Gliick kleiner."

"Danke."

Rhobar lief direkt zu Thorus.

"Nek scheint ja richtig begeistert von deinem Schnaps zu sein.

Naja, mir solls recht sein, wenn er meint, du bist gut genug, dann reicht mir das. Du gehst jetzt
direkt ins Haus der Erzbarone, und NIRGENDWO anders hin, klar? Ab jetzt bist du auf dich allein
gestellt. Viel Gliick."

"Danke, wird schon schiefgehen."

Chick sah in die bosem Gesichter der S6ldner und Banditen die in einem Kreis um ihn herum
standen. " HANGT IHN, ER IST BESTIMMT EIN SPION VOM ALTEN LAGER ", schrie
jemand. " JA GENAU, HANGEN, HANGEN, HANGEN ", stimmten die anderen ein und gingen
hamisch grinsend auf Chick zu. Panisch blickte er sich um, da sprang Hero vor ihn und hob
beschwichtigend die Hinde. " AUFHOREN, SOFORT. Die Strafe muss sich Stone ausdenken und
gehiingt wird hier gleich gar nicht ", tadelte er die Meute. " Was hast du denn hier zu sagen, HAH?
", briillte einer aus der hinteren Reihe. " JA, nur weil du Magier bist heif3t das nicht das du iiber uns
bestimmen kannst, HANGT IHN AUCH! ", grollte ein anderer. Die Séldner und Banditen hatten
Blut geleckt und das verhieB3 nichts Gutes. " HALT, ICH BEFEHLE EUCH ZU STOPPEN ", briillte
Hero und lieB eine blaue Magiekugel in der rechten Hand aufleuchten. Sofort stoppte die Menge: "
Ruhig Blut Mann,war doch nurn Scherz ", sagte einer und ging langsam riickwérts. Sofort lichtete
sich der Haufen.

Chick war erleichtert: " Danke Meister, ihr habt mir wieder das Leben gerettet. " Er drehte sich zu
Stone um der vor seinem Kessel kniete und stotterte entschuldigend: " Hey, éh ... ich konnte
Scavenger jagen gehen. Die schmecken eh viel besser als Suppe ... und dann tausch ich sie bei
Bardan und dem Ork gegen Schnaps ... tut mir wirklich leid um deinen ... ahm ... Kessel. " Stone
sah Chick an: " Hmm... ich weil} nicht. Du hast ihn immerhin zerstort! " " Tut mir leid, ich habe
eben zwei linke Fiile " Stone tat so als dachte er nach und sagte dann nach ein paar Minuten
betretenem Schweigen: " Na gut Chick. Ich geb dir noch eine Chance. Aber der Akohol muss 1a
Qualitiit besitzen. " Chick lie erleichtert die Schultern hiingen: " Ich brauch bloB einige Apfel,
Honig, Négel und ein langes reiflfestes Seil. Dann kriegst du heut Abend Fleisch von sagen wir mal
3 Scavengern und jede Menge Orkschnaps! ", sagte er vorsichtig, er wollte nicht das es nach einer
Forderung klang. " Apfel und Nigel zum Scavengerjagen? ", fragte Stone verwirrt. " Ja, ich kenn da
ein paar kleine Tricks. ", erwiderte Chick grinsend. " Na gut, ich besorg dir die Sachen aber du
solltest dich moglichst unbemerkt rauschleichen, die anderen werden nicht so bereitwillig sein wie
ich. " " Abgemacht. Ich bring dir das Ge6ff und das Fleisch heute Abend noch! "

Chick beschloss zuerst bei Ork vorbeizuschauen, immerhin war der Grossteil schon geschafft wenn
er erst den Schnaps hatte.

Also machte er sich mit seinem Scavengerfangzubehor auf den Weg zu der Hohle des
"Giftmischers" wie sieihn alle nannten.

Etwas spdter kam er dort an und schaute sich nach Ork um.

Aber statt Ork fand er etwas ganz anderes:

Némlich einen Scavenger, welcher dort im Netzt vor der Hohle gefangen war.
Verwundert blickte Chick den grossen Vogel an.

Dieser glotzte nur audruckslos zuriick und begann dann laut zu zetern und zu strampeln.
Von diesem Lirm geweckt kam nun auch Ork ins Freie; "Ahh, endlich dich haben,
Pflanzenmordendes Monster, KROTHAK.."

Dann bemerkte er Chick: "Ah, Kundschaft seien da, was ich kénnen tun fiir dich ?"



Ohne groBe Umschweife begann Chick mit der erkldrung: "Ich brauche einen superstarken Schnaps,
den stirksten den es gibt, am besten gleich mehrere Flaschen."

Ork nickte, "Irgendwie alle nurnoch wollen Schnaps...aber was du kénnen geben dafiir ?"

Chick tiberlegte, er hatte ja ganz vergessen irgendwas zum tauschen mitzunehmen.

Doch Ork schien schon eine Idee zu haben: "Ich sehen du haben nichts zum tauschen, Mensch. Aber
nicht sein sschlimm, wenn du mir helfen beim Hohle ausrdumen, dann du bekommen stirksten
Schnaps von Ork."

"Warum willst du denn deine Hohle ausrdumen ?" fragte Chick neugierig.

"Hohle seien langsam zu klein fiir viele Vorriate und Wohnraum fiir Ork, darum ich haben
entwickelt moglichkeit um Felsen wegzusprengen und machen Hoéhle gréer. Aber davor ich
miissen raumen alles raus, damit nichts gehen kaputt bei Explosion. So, nun geredet genug, los wir
anfangen am besten schnell, dann du auch schneller haben deinen Schnaps."

Also begann Chick mit der anstengenden Arbeit, haufenweise Tranke, Flaschen, Alchemietische,
Krauter und jede Menge anderes Zeug ins freie zu schleppen.

Nach einer Weile stiess er dabei auf einige massive Eisenkessel, welche nicht nur sehr gross und
sehr schwer, sondern auch sehr stabil waren.

Pl6tzlich hatte er eine neue Idee...

Cyco war durch das alte Lager geschlendert, hatte seinen Gedanken eine Weile freien Lauf lassen
wollen.

"Entschuldigt, werter Herr Magier, aber wisst ihr zuféllig, wo es hier gute Krauter gibt?"

Der junge Magier blickte auf, sah einem anderen Magier ins gesicht. Thormant!

"Magie zu Ehren! Ja, ich weil}, wo es Kriuter zu finden gibt. Folge mir!"

Die beiden Magier verlieen ihr Lager, gingen in Richtung Siiden. Thormant zog eine Rune hervor,
sah sich wachsm um. Cyco tat es thm gleich. Sein begleiter blickte ihn fragend an.

"Was tun wir hier? Man sagt sich, dass es hier von Orks und anderem Getier nur so wimmelt!"
"Die Orks sind eher im Westen als im Siiden. Vertau mir, alles wird gut."

"Mmhbh, ein Kessel. Und er sieht fast genauso aus wie der von Stone.", dachte Chick. Er sha sich
nach ORk um, dieser lag in einem riesigen Holzschaukelstuh und sah Chick beim Arbeiten zu. "
Warum du starren Kessel an? ", fragte Ork. Chick erwiderte schnell: " Ahm ... Ork? Brauchst du
einen von denen zufdllig noch? " " Nun, einen ich kdnnen vielleicht entbehren, aber was du
vorhaben mit ihm? ", antwortete Ork. Chick winkte beildufig mit der Hand:" Ach, die im neuen
Lager haben ihren Kessel mal wieder kaputtgemacht und jetzt soll ich einen neuen besorgen. " Ork
nickte: " Du konnen ihn haben, rdumen aber jetzt weiter aus. Es sein bald Mittag und ich haben
Hunger. " Chick grinste gutgelaunt und rannte wieder in die Wohnhdhle zuriick um gleich darauf
mit dem letzten Moblestlick herauszutaumeln, eine drei Meter langen Gul3eisernen Badewanne.
Pfeifend Luft einatmend lieB er sie auf den Boden vor der Hiitte fallen. " Du sein gute Arbeitskraft,
hier. Nehmen einen Kessel und 3 Flaschen Orkhammerschnaps mit Schwefel, benutzen auf eigene
Gefahr... ", sagte Ork freundlich und gab Chick drei Flaschen voll gelb grauer Fliissigkeit und einen
Kessel der ziemlich schwer aussah. "Au weia", dachte er, doch plotzlich fiel ihm die Lésund des
Problems ein: " Konnt ich den Schnaps und den Kessel noch bis heut Abend hierlassen? ", fragte
Chick. " Uhm .. ja gut, lassen Kessel hier. Ich werden aufpassen. ",sagte Ork. " Gut, ich geh dann
mal. Und viel Gliick beim Hohle erweitern. ", reif Chick und ging davon, er hatte sich von Stone
eine Karte geben lassen wo Orks und Bardans Hiitte sowie Scavengergebiete eingezeichnet waren.
Nun machte er sich auf den Weg zu den Scavengergebieten

Im flackernden Licht der Kerze briitete Laido iiber seinen Aufzeichnungen.

Der erste und zugleich schwierigste Schritt zur Weltherrschaft war die Flucht aus dieser
verdammten Barriere, wenn er erst einmal frei wire, wiirde ihn nichts und niemand mehr aufhalten
konnen.

Im Sumpflager war die Meinung weit verbreitet, dass der Schlifer sie irgendwann alle befreien



wiirde. Nun, Laido hatte nichts dagegen, wenn der Schlifer die Barriere irgendwann in Luft
verwandelte, aber es gefiel ihm nicht, seinen Plan von der Willkiir einer Gottheit abhéngig zu
machen.

Im neuen Lager hatten sie Gerlichten zufolge irgendetwas mit einem gigantischen Erzhaufen vor,
auf den Erfolg eines solchen Vorhabens wollte sich Laido ebenfalls nicht verlassen. Blieb noch das
alte Lager...Laido bezweifelte, dass dort irgendwer die Absicht hatte, auszubrechen - besser als hier
in der Kolonie konnte es den stinkreichen Erzbaronen doch gar nicht gehen.

Reichtum...auch das fehlte Laido noch zur Ausfithrung seines Planes. Mit einer Menge Erz in der
Tasche konnte er sich die Unterstiitzung einiger wichtiger Leute in der Kolonie sichern, um die
ndchsten Schritte seines genialen Planes durchzufiihren.

Er beschloss, sich diesen Punkt zuerst vorzunehmen.

Léchelnd betrachtete er Chucks Gift auf seinem Tisch. Dieser Idiot hatte ihm das Mittel zum
Reichtum geradezu aufgedringt...

Vorsichtig nahm er einen kleinen Schluck aus Orks Flasche, nicht zuviel...bald wiirde er seine
Déamonengestalt bendtigen.

Nun war alles fertig, die Wohnraumerweiterung konnte beginnen.

Vorsichtig erhitzte Ork den Sud aus Feldkndterichextrakt, er wiirde ihn brauchen um die
Sprengkraft zu erhdhen.

"Ich denken, das werden reichen fiir eine Erweiterung von etwa 5 Metern." schitzte Ork.

"Das gibt dann neuen Lagerraum."

Der Feldknoéterichtopf blubberte nun schon stark.

"Miissten bald seien fertig, aber zuerst ich mich kiimmern um b66666sen Scavenger."

Ork schlurfte aus der Hohle und liess das Netz herunter.

"So, du boser Pflanzenmdrder...du werden bereuen Tag an dem du zerstort Snapperkrautbeet."
knurrte er den Scavenger an.

Plotzlich hatte er eine Idee; warum sollte er das Vieh toten ? Er konnte ihn ja auch in einen Kéfig
sperren und masten. "Das geben dann fetten Braten." grinste Ork.

Wie gut dass er noch einen alten Holzkifig irgendwo in seinem Geriimpel hatte.

Ork 6ffnete das Netz und versuchte den Scavenger in den Kéfig zu verfrachten.

Doch plétzlich riss dieser sich los und gallopierte panisch in die Hohle hinein.

"Halt, du stehen bleiben." briillte Ork.

Doch der Vogel schien zu ahnen was Ork plante und versteckte sich zwischen dem Tisch mit der
Trollkirsche und dem Feldkndterichtopf.

Ork schlich sich von hinten an um den Vogel nun beim Hals zu packen.

Da geschah es:

Vor Schreck stiess der Scavenger den Tisch um, auf dem auch noch ein Beutel mit geraspelten
Kronstdckel und ein paar Schwefelbrocken lagen, welche er noch rausrdumen wollte.

Der Tisch kippte zur Seite und die Trollkirsche rutschte MIT dem Kronstdckeln und dem Schwefel
in den Topf.

Ein gignaticher Knall erschiitterte die Kolonie, gefoglt von einem Vibrieren im Boden.
"Was zum...? Wer wagt es den kiinftigen Weltherrscher in seinen Plénen zu storen." kreischte
Laido.

Hektisch riss sich Laido nach oben und rannte aus seiner Hiitte, um zu erfahren, was es mit der
Explosion auf sich hatte. Hatte hier etwa jemand versucht, einen Anschlag auf ihn zu veriiben?

Ein kurzer Blick beruhigte ihn wieder - in der Ferne ragte eine ziemlich groB3e Rauchwolke in den
Himmel, irgendwo in der Wildnis auBBerhalb des Sumpflagers.

"Seltsam", murmelte Laido, "die Erschiitterung klang so nah..."

Dann horte er es erneut. Der Boden bebte, fiir einige kurze Sekunden wurde die Erde unter seinen
Fiilen erschiittert und ein tiefes Grollen drang an seine Ohren.

Erschrocken zuckte Laido zusammen - konnte die Explosion dermallen stark gewesen sein, dass sie



die Erde bis hin zum Sumpflager zum Beben brachte?

Templer, Novizen und der eine oder andere Baal stromten in Massen zum Lagereingang und
starrten in den Himmel, warfen sich beunruhigte Blicke zu und fliisterten leise und éngstlich
miteinander.

Auch Laido war verwirrt...diese Explosion war ein Ereignis, das er in seinem Plan natiirlich nicht
beriicksichtigt hatte. Jetzt musste er dringend herausfinden, ob es ihm auf seinem Weg zur
Weltherrschaft helfen oder ihn behindern wiirde.

Ork...

Plotzlich kam ihm in den Sinn, wer hinter all dem stecken konnte...der Ort der Explosion schien zu
passen, auflerdem konnte es sich Laido nur zu gut vorstellen, dass eines von Orks Experimenten
schiefgegangen war und die Explosion ausgelost hatte. Doch reichte das wirklich aus, um die Erde
zum Beben zu bringen?

Laido musste es herausfinden.

Rasch packte er seine Sachen zusammen, schloss die Hiitte ab und lief ziigigen Schrittes in die
Wildnis hinein. Hoffentlich hatte Ork eine Erklérung fiir all dies...

Tief unter der Erde zuckten Schatten liber die Wand der Hohlen. Eckige Schemen, leises Knurren.
Es bebte erneut.

Fels- und Erdbrocken fielen von der Hohlendecke, von weit oben fanden einige Lichtstrahlen den
Weg in die Dunkelheit. Etwas drang an die Oberfliche.

Chick sah endlich die Scavengerherde, voller freudiger Erwartung machte er es sich hinter einem
Walbeerbusch gemiitlich und begann er pfeifen einen Apfel mit Honig zu bestreichen und ein
grofBes Loch durch die Mitte zu bohren. "Perfekt", murmelte er und hob den klebrig, mit Honig
bestrichenem durchlécherten Apfel gegen die Sonne und begann das Seil durch das Loch zu fadeln,
auch das war schnell erledigt. Nun kramte er in der Tasche nach den Négeln und spickte den Apfel
mit 5 von ithnen. Er besah sich noch einmal den Kdder und holte dann mit der Hand aus und warf
den praparierten Apfel in die Scavengerherde. Und sein Plan ging auf, sofort pickte ein Scavenger
nach dem siifllich duftendem Apfel und schluckte ihn herunter. Doch nun waren die Néigel an der
Reihe, der Apfel blieb formlich im Hals stecken. Das liel3 sich der Scavenger nicht gefallen und
wiirgte und zog. Chick hatte ndmlich inzwischen das Seil genommen und zog so fest er konnte
gegen den Scavenger bis dieser keine Kraft mehr besall und aufgab. Langsam zog Chick ihn zu sich
und gab ihm dann den GnadenstoB, er hasste es zu toten aber hier galt nun mal entweder ER oder
Ich. Angewidert verzog er das Gesicht und rang dem Scavenger Stiick fiir Stiick von dem kdstlichen
Fleisch ab das es besal3 bis nur noch Knochen oder Unverwertbares dalag. Einmal wiederholte er
das ganze nocheinmal, sein Sack war inziwschen sehr viel schwerer geworden.

Er wollte gerade noch einen der Scavenger "angeln" als eine gewaltige Explosion die Erde
erschiitterte, Chick wurde kurzerhand zu Boden geworfen und ordentlich durchgeriittelt, mit offenen
Augen starrte er zum Firmament hoch und auf einmal flackerte die Barriere, nur fiir einen Bruchteil
einer Sekunde doch sie flackerte, verschwand und tauchte wieder auf. Er starrte unglédubig zur nun
wieder intakten Barrierenkuppel und fragte sich woher die Explosion kam, sie war ziemlich nah
gewesen und in der Richtung wo dieser ... " OH NEIN ", rief er entsetz. Blitzschnell rappelte Chick
sich hoch, nahm den Sack voller Scavengerfleisch und rannte in Richtung Ork. Eine dicke
Rauchwolke bestérkte seine Vermutung.

Laido rannte wie seit Monaten nicht mehr - er wollte sich gar nicht ausmalen, was es fiir ihn und
seine Zukunft bedeutete, wenn Ork tot war und keine Trianke mehr fiir ihn anfertigen konnte.

Noch immer bebte ab und zu die Erde, die Erschiitterungen schienen an Stirke nicht abzunehmen.
Was hat Ork da verdammt nochmal angestellt?, fragte sich Laido immer wieder, wiahrend er ein
Rudel Scavenger in weitem Bogen umrannte und Orks Hohle immer ndher kam.

Die Rauchwolke am Himmel hatte sich ausgeweitet und befand sich nun unmittelbar vor ihm in der
Luft, Laido konnte den verpesteten Gestank schon riechen.



Die Idioten aus dem alten Lager sind doch garantiert auch auf die Explosion aufmerksam geworden,
ging es ihm durch den Kopf, hoffentlich sind sie noch nicht auf dem Weg hierhin.

Auch aus dem Sumpf- und dem neuen Lager wiirde man sicher Leute schicken, um die seltsamen
Vorkommnisse zu untersuchen und Laido war nicht besonders wild darauf, dass sie thn bei Ork
sahen. Vielleicht zogen sie die falschen Schliisse oder wurden zumindest auf ihn aufmerksam und
das konnte er bei all seinen finsteren Pldnen nicht gebrauchen. Unauffilligkeit war der Schliissel
zum Sieg.

Vorsorglich nahm er noch einen Schluck aus Orks Flasche, die er natiirlich dabei hatte. Seinen Plan
zur Erzbeschaffung verschob er vorerst auf spéter, das hier war wichtiger.

Dann gelangte er zum Schauplatz der Explosion: ein gewaltiger Krater verunstaltete nun dort die
Landschaft, wo sich vorher Orks Kréuterbeete befunden hatten, vom Hohleneingang war nichts
mehr zu sehen.

"Ork ist tot", keuchte Laido. "Das kann nicht sein, verdammt nochmal! Wie kann es dieser Vollidiot
wagen, zu sterben, bevor ich meine genialen Plédne verwirklicht habe?!"

So ganz wollte er es noch nicht glauben, ratlos wanderte er durch die Gegend und suchte nach
einem Lebenszeichen oder einer FuBBspur, die ihm sagte, dass Ork vor der Explosion geflohen war.
Aber da war nichts, gar nichts.

Er wollte schon fast aufgeben und wieder gehen, als er einen Mann bemerkte, der ebenso hastig wie
er selbst noch vor wenigen Minuten angelaufen kam. Seine Augen weiteten sich vor Entsetzen, als
er den Krater bemerkte - scheinbar gehorte auch er zu Orks Kunden oder kannte ihn zumindest.

"NEIN ", schrie Chick er den gewaltigen, rauchenden Krater sah. Die Explosion hat den halben
Berg mitgenommen an dem Orks Hiitte war. Er muss vollig zerfetzt worden sein dachte Chick
bestiirtz als er plotzlich einen anderen Mann sah der auf ihn zugelaufen kam, allen anschein nach
war es ein Sektenspinner denn er hatte eine griin, braune Robe an und einen silbernen
Schulterpanzer. " Hey, wer bist du denn? ", rief er dem Mann zu. Was erlaub der sich mich so
anzusprechen, aber ich warte noch bis ich ihn umbringe. Vielleicht weill er was niitzliches, grollte
es in Laidos Kopf " Guten Tag, werter Herr. Ich habe die Explosion gehdrt und da ich einmal bei
diesem Ork einen Trank bekommen hatte lag es mir nahe zu sehen was mit dem Guten passiert ist ",
sduselte Laido herunter. Chick war mulmig zumute als er den komischen Kerl anblickte,"Warum tut
er so freundlich? ", dachte Chick, er hatte lange genug bei den immerfreundlichen Paladinen
verbracht als das er jemandem nicht an den AUgen ablesen konnte wie er sich fiihlte. Was bei
Beliar hat er? Warum spricht er nicht, muss ich ihm erst Beine machen? " Weifit du wo Ork ist

dhh ... 7", fragte Chick. " Tut mir Leid fiir meine Unhoflichkeit, mein Name ist Laido und ich bin
Novize im ehrenwerten Sumpflager und zu eurer Frage: Nein, ich habe ihn nicht gefunden. Ich
befiirchte das schlimmste... ", leierte Laido freundlich wie immer herunter. Er weil3 also auch nichts.
Dann kann ich ihn ja...

Er wurde von einem laut kreischenden Scavenger unterbrochen. " Das ist doch der Scavenger
gewesen den Ork gefangen hat ", sagte Chick und ging langsam auf das Monster zu, die Hand am
Gardistenschwert. Wieder krakte der komische Vogel: " Kriiek, krriiieeek! " Chick war jetzt fast bei
thm doch der Scavenger lief zielstrebig davon. Laido wusste nicht warum aber irgendetwas sagte
thm das sie dem Getier folgen sollten. " Los, wir folgen ithm ... ! " " Du kannst mich Chick nennen.
", erwiderte Chick. Wow, was fiir eine Ehre Beide nahmen die Verfolgung auf. Komischerweise
war der Scavenger immer so weit weg das sie ih noch sehen konnten. Bis sie schlieSlich sahen
wohin er sie fiihrte, an einem kleinen Bachlauf blieb er stehen. Direkt neben dem regungslosen
"Giftmischenden" Ork.

"ja, die SoBBe schmeckt wirklich. Ich bin bereit sie dir abzukaufen." sagte Stone, als er einen Loffel
von Heros Spezialso3e kostete. "Ich werde eine Firma griinden. Das ist meine erstes Produkt.
Orihginal Hero(M)Qualititssonderspezialsof3e!" Gleich als er diesen Satz beendete, bebte der Boden
heftig. Drauflen konnte man erkennen, das die Barriere kurzzeitig verschwand. Hero riss die



plotzlichkeit und Heftigkeit der Explosion formlich von den Beinen. Die Beben verschwanden, He
und Stone richteten sich langsam wieder auf. "Was war das?" fragte Stone und beide stiirmten aus
der Hiitte. Eine andere ist eingestiirzt und der Besitzer jammerte: "Ich hab ihm immer gesagt, dass
sie zusammenfallt, aber er hetzt mir einen verriickten Schlager auf den Hals!" "Wir miissen
nachsehen. Kommst du mit?" fragte Hero Stone. "Na was denkst du? Das interessiert mich."
Kaum waren sie aus dem Lager, sahen sie hinter den Bergen eine grofle schwarze Rauchwolke.
Dorthin machten sie sich.

Bardan wollte sich gerade einen Schluck Orkschnaps gonnen als diese Explosion die Erde
erschiitterte. Er sprang auf, fluchte, riss Snaga von der Wand und rannte nach drauflen. Zuerst sah er
nichts besonderes, aber dann sah er in der Wildnis eine Rauchséule aufsteigen. ,,Ork.* Schoss es
ithm durch den Kopf. Er steckte Snaga in die Scheide und rannte in Richtung Orks Hohle, laut
fluchend. Als er am alten Lager vorbeiging, sah er mehrere Gardisten aus dem Nordtor
herauskommen. ,,Beeil dich Nek, das miissen wir uns ansehen...“Bardan fluchte abermals. Pl6tzlich
sah ihn ein Gardist. ,,Halt! In Gomez Namen!* Dann erkannte er Bardan, welcher jetzt langsam auf
ihn zuging. ,, T-tut mir leid...i-ich hab dich nicht erkannt...* Bardan beachtete ihn nicht und rannte
weiter, iiberquerte die Briicke rannte den Trampelpfad entlang — und sah vollige Verwiistung an der
Stelle wo Orks Hohle gewesen war. ,,Was ist denn hier passiert?* fragte er, mehr zu sich selbst.
Plotzlich horte er ein Kridchzen links von sich. Er fuhr herum, und rannte in die Richtung. Als er
dort angekommen war sah er wie Laido und der Kerl, den er gestern bei Stone gesehen hatte, tiber
etwas knieten. Als er ndher kam erkannte er, was es war. Es war der reglose Kdrper von Ork.

Erleichtert atmete Laido auf, als er den bewusstlosen Ork neben dem Bach liegen sah. Sein
Brustkorb bewegte sich langsam auf und ab, der Giftmischer war also noch am Leben. Laidos Pline
waren gesichert.

Hastig riittelte er etwas am Bewusstlosen herum, bis er schlieBlich die Augen aufschlug. Ein
erleichtertes Lacheln trat auf Chicks Gesicht, auch Laido lachelte.

Es schien wie ein Wunder zu sein, dass Ork iiberlebt hatte...auch dieser Scavenger erschien Laido
ungewohnlich, immerhin hatte er sie zu Ork gefiihrt, anstatt sie anzugreifen - handelte es sich
vielleicht nicht um einen normalen Scavenger?

"Ork, geht’s dir gut?" Chick hatte sich genau wie Laido iiber ihn gebeugt und Ork nickte den beiden
kurz zu, er schien allerdings noch immer sehr verwirrt zu sein.

"Am besten trinkst du erst einmal etwas", schlug Laido vor und deutete auf den Bachlauf.
Gemeinsam fiihrten Chick und Laido den arg mitgenommenen Ork zum Wasser.

Wieder bebte die Erde und Laido glaubte, ein kurzes Zucken der Barriere zu bemerken...konnte es
sein, dass die Barriere durch ein solches Beben zusammenstiirzte?

Laido schiittelte den Kopf und vertrieb diese Hoffnung wieder aus seinen Gedanken. Er sollte sich
jetzt lieber um seine verniinftigen Pléne kiimmern, dazu gehorte vor allem, die Hintergriinde der
Explosion aus Ork herauszupressen.

Als er sich umdrehte, bemerkte er plotzlich Bardan hinter sich, einen der Kerle, mit dem er den
Troll bezwungen hatte.

"Ork ist in Ordnung", beruhigte Laido den kriftigen Mann mit der Axt.

Das Gespriach mit Gomez war gar nicht schlecht gelaufen. Nachdem er das Haus der Erzbarone
betreten hatte, sprach ihn direkt ein Mann namens Raven an, der ihn auch sogleich zu Gomez
brachte.

"Was willst du hier?"

"Ich mochte im Lager aufgenommen werden, Sir."

"Sir? das gefdllt mir. Aber nenn mir doch mal einen Grund, warum wir dich hier brauchen kénnten."
"Nun, ich bin Alchemist und kann allerlei Tranke brauen. Auflerdem verstehe ich mich auf das
Brennen von Schnaps und auch ein kleinwenig auf das herstellen einfacher Spruchrollen."
"Interessant. Es kdnnte uns unabhingiger vom Neuen Lager werden lassen, wenn wir unseren



eigenen Schnapsbrenner hétten. Sag, was fiir Trénke kannst du noch herstellen?"

"Ich kann fast alles herstellen. Eines meiner Experimente war der Grund weshalb ich hierher kam."
"Soso. Wer garantiert mir dann, dass du uns alle nicht einfach vergiftest?"

"Was hitte ich davon? Wo sollte ich denn hin? Mir liegt nichts daran zum Herrscher des Lagers zu
werden, ich will nur ein Labor, an dem ich meine Experimente fortfiihren kann."

Gomez iiberlegte einen Moment.

"Nun gut, du sollst deine Chance kriegen. Ich weifl von den Magiern, dass sie Teile fiir ein Labor
ibrig haben, wir werden es dir zur Verfiigung stellen lassen. Um die fehlenden Teile wirst du dich
jedoch selbst kiimmern miissen."

Rhobar hatte die Burg inzwischen verlassen, und war auf dem Weg zu Ork, in der Hoffnung dass
dieser ihm ein paar Teile verkaufen konnte, als mit einem lauten Krachen die Erde zu beben begann.
"Was bei Innos..."

Rhobar stockte, als er sah, dass eine dicke, schwarze Rauchwolke iiber dem Gebiet aufstieg, von
dem er vermutete dass Ork dort lebte (sicher war er sich da aber nicht, er war schliefSlich betrunken,
als er zuriick zum Lager gegangen war)

Hinter ihm zeigten einige Gardisten aufgeregt auf die Wolke, doch Rhobar war schon am rennen.
Nach einer Weile kam er bei den Uberresten von Orks Hohle an.

"Verdammt! Das darf doch nicht... Moment, was ist das? Fu3spuren?"

Im Staub waren drei verschiedene Spuren zu sehen, zwei menschliche und die eines go3en Vogels,
wahrscheinlich ein Scavenger.

Rhobar folgte ihnen bis zu einem Bach, wo sich drei Menschen iiber den verletzten Ork beugten.
"Wie gehts ihm?", rief Rhobar ihnen zu.

Gemeinsam liefen Stone und Hero in Richtung der Rauchwolke. Stone lie3 es sich dabei nicht
nehmen, im Laufen eine Flasche Reisschnaps hervorzuholen.

“Was soll das denn jetzt?”, rief Hero verdrgert. “Musst du unbedingt jetzt was trinken?”’

Stone beachtete ihn nicht, setzte die Flasche an und trank, wahrend er rannte. Doch die seltsamen
Ereignisse machten ithm allerdings einen Strich durch die Rechnung. Die Erde begann pl6tzlich
erneut flir einige Sekunden zu beben, doch es reichte aus, um Stone stolpern zu lasse. Wild fluchend
und Arme rudernd taumelte er nach vorne und stiirzte schliefSlich auf den Boden, doch seine
Riistung bewahrte ihn vor groBeren Verletzungen. Das Beben erstarb, Hero erschien an Stones
Seite.

“Geht’s dir gut?”, fragte er.

“Ja”, knurrte Stone mirrisch. Er richtete sich auf und betastete seinen linken Arm. Er war
anscheinend geprellt, es war aber nichts ernstes. Schmerzvoller fiir Stone war allerdings der Verlust
seines Schnapses. Die Flasche war durch den Sturz gefallen und zerbrochen, der Alkohol
versickerte gerade im Boden.

“Verflucht”, rief Stone und wollte eine neue Flasche hervorholen, doch Hero hielt seinen Arm fest.
“Komm jetzt endlich”, sagte er in einem scharfen Ton, der keinen Widerspruch zulieB3.

“Na gut”, meinte Stone, und wéhrend er noch dem Schnaps nachtrauerte, liefen die beiden weiter.

Stone und Hero kamen am Zentrum der Explosion an. Triimmerstiicke besagten, dass hier einmal
ein Felsen war. Hero hatte schon von Riordian gehort, dass hier in dieser Gegend ein friedfertiger
Ork lebte.

Platzlich spiirte er eine schwache ddmonische Schwingung. Sie fiihrte vom Schauplatz weg. "Da

lang!" befahl Hero und liegf sogleich weiter. Stone folgte. Bald kamen sie an einen Flusslauf, wo
sich einige Leute liber einen Ork beugten.

Der Scavenger der Laido und Chick zu Ork gefiihrt hatte. Stand etwas Anbseits und beobachtete das
ganze Geschehen. Langsam fing er an sich thnen zu ndhern. Chick bemerkte das Vorgehen des
Tieres. "Was ist denn mit diesen Scavenger los?", fragte er. Laido sah auf. "Entweder ist dieses Tier
sehr dumm, oder es ist kein echter Scavenger!", sagte er. "Wie meinst du das?" "Keine Ahnung",



antwortete Laido und beugte sich wieder iiber Ork."Ich werde mir den Scavenger mal ndher
anschauen", sagte Bardan und zog seine Axt. "Halt!", rief Chick, "Lass ihn in Ruhe! Er hat uns zu
Ork gefiihrt." "Na Gut!", sagte Bardan und steckt die Axt weg. Der Scavenger war mitlerweile sehr
nahe. Er blieb stehen und fing an im Boden zu scharren. Das sah sehr seltsam aus. Chick stand auf
und ging auf den Scavenger zu. Der Scavenger horte auf zu scharren un schien mit dem Kopf auf
die Erde zu deuten. Dann sah Chick es: In der Erde war das Wort "Hilfe" eigescharrt.

"Laido!", rief "Chick, "sieh dir das an!" Laido kam néher. "Seit wann kdnnen Scavenger
schreiben?", fragte Chick. Laido war verbliifft, doch fast im selben Moment fiel ihn die Losung ein.
Plotzlich wurden sie von einem Magier angesprochen.

Doch bevor sie ndher ins Gesprach kommen konnten, wurden sie von ork abgelenkt, welcher
mithsam einige Worte zu sprechen versuchte:

"Ich seien tot ? Hallo ? Ihr mir konnen sagen ich seien tot ?"

"Du bist nicht tot, Ork." sagten Laido, Hero, Bardan und Stone gleichzeitig.

"Dann seien gut, haben gedacht ich sein tot, gaben groB3es Explosion und Ork fliegen durch Luft."
"Was ist eigentlich passiert, Ork ?" fragte Laido leicht ungeduldig.

"Ich wollten machen Hohle grofer, aber dummer Scavenger haben umgestossen Tisch und dann
rutschen Schwefel und Kronstdckel in Topf...das dann machen Explosion groBer als geplant." Er
stutzte, als er plotzlich den Scavenger neben sich bemerkte.

"Moment mal...DAS seien Vogel von iibergrofler Boshaftigkeit...er haben umgeworfen Tisch.
Dieser Vogel Schuld an Explosion."

Plotzlich fiel Ork allerdings noch etwas wichtigeres ein: "Eine Frage haben: Ihr wissen was
geschehen mit Orks Beete und Hohle...was seien passiert mit Labor ?"

"Ahm...ich fiirchte...", begann Rhobar etwas nervos.

"...dein Labor gibt’s nicht mehr", beendete Stone den Satz.

Ork starrte sie verwirrt an. "Labor nicht mehr da sein? Aber, aber Labor sein..."

"Vielleicht ist es ja nur verschiittet worden und befindet sich noch irgendwo unter der Erde",
vermutete Laido, dem viel daran lag, dass Ork sein Labor bald wieder verwenden konnte.

"Am besten suchen wir gleich mal danach", schlug Hero vor und die fiinf Médnner machten sich
gemeinsam mit dem niedergeschlagenen Ork auf die Suche.

Als sie gerade etwas ziellos in der Erde herumbuddelten, fiel Bardan plotzlich etwas wichtiges ein.
"Oh mann, fast hitt ichs vergessen...ein paar Gardisten sind auf dem Weg hier hin, wenn wir
weiterhin hier bleiben, machen die uns noch fiir die Explosion und diese Erdbeben verantwortlich!"
Das wollte nun wirklich keiner von ihnen, daher beschlossen sie, sich etwas vom Krater entfernt zu
verstecken und abzuwarten, bis die Gardisten wieder verschwunden waren.

Hinter einem grof3en Gebiisch wurden sie auch fiindig. Es bot einen perfekten Blickschutz und
selbst konnten sie ohne weiteres hindurchspahen. Wahrend Laido angestrengt den Scavenger
untersuchte und Hero den Ork wegen seines Labors vertrostete lagend die anderen Manner auf der
Lauer.

Kurze Zeit verging dann kamen die ersten Gardisten den leichten Hiigel hinuntergerannt, mit
offenen Miindern bildeten sie einen Halbkreis um den groB3en Krater. Als plotzlich Chick leise
aufschrie, iiber den Hiigel kam eine weitere Person. Scar, Erzabron und Morder vieler Ritter und
Paladine, stieg iiber den Hiigel hinunter zu den Gardisten. In Chick loderte der Hass auf, brennend
verzehrte er alle Vorsicht und Verstand. KEuchend rappelte er sich auf und zog sein Gardeschwert,
" Hallo? Spinnst du ", fauchte ihn Bardan an und versuchte Chick wieder auf den Boden zu zerren.
Chick stieB3 seine Hand mit dem Ful3 weg und bahnte sich einen Weg durch das dichte Gestriipp.
Auch Hero und Laido bemerkten jetzt was vor sich ging. Stone stand ebenfalls auf und versuchte
ihn zuriickzuhalten: " Adanos nochmal! Bist du von allen guten Geistern verlassen! ", sagte er so
leise wie moglich. " Er hat alle getotet, RACHE. ", schrie Chick, riss sich los und stiirtze aus dem



Gebiisch auf 5 Gardisten und einen Erzbaron zu. Im Laufen zog er sein Schwert: " Bei INNOS. Ich
werde euch rdchen Freunde! " " Was machen wir jetzt? ", fragte Rhobar panisch. Hero schiittetelte
den Kopf:" Der Junge zieht den Arger wirklich magisch an! ", dachte er. Bardan war nun ebenfalls
aufgestanden: " BELIAR NOCHMAL, wir miissen ihm helfen! Die werden ihn sonst zerhexeln! ",
gab er zwischen den Zdhnen hervor.

" Was ist das fiir ein Gardist? ", sagte Scar und zeigte auf einen Mann der gerade einen Hiigel
hinunter auf sie zurannte und irgendwelche unverstindlichen Sitze briillte. Ein Gardist stellte sich
thm in den Weg: " HALT, KEINEN SCHRI... " Chick hatte ihm die Schulter in den Bauch
gerammt, mit blitzednen Augen schlug Chick einen Weiteren den Schwertkanauf auf den Kopf, ein
hiBliches Kancken ertonte und auch er fiel zu Boden. Scar hob eine Augenbraue: " Ein Verriickter?
Totet ihn Ménner! "

Verdammter mist...diese Idioten storen meinen Plan, wir miissen Orks Labor wieder freibuddeln
und diese Deppen stehen MIR im Wege..MIR dem kiinftigen Weltherrscher. Laido war wiitend, er
musste etwas tun.

Nachdenklich sah er die Flasche in seiner Hand an, der Trank war fast aufgebraucht und die nichste
Verwandlung wiirde bald kommen...mit dem was er noch an Trank iibrig hatte, konnte er es
vielleicht noch um 2 Stunden verzdgern...aber dann musste neuer Trank her und bis dahin also auch
das Labor wieder stehen.

Aber vielleicht kdnnte seine Ddmonengestalt niitzlich sein...er kdnnte diese ganzen Deppen damit
vertreiben.

Jedenfalls musste er diesen Kampf unterbinden...und dieser Scavenger war auch noch interessant...

Stone fluchte wild und zog seinen Degen. Ehe sich die anderen versahen, stiirmte auch er aus dem
Gebiisch auf die Gardisten zu.

"Adanos!", briillte er und stiirzte degenschwingend auf den ihm néchststehenden Gardisten zu.
Dieser war noch durch Chicks Angriff so verdutzt, dass er Stone nicht kommen sah und kurz darauf
sank er in das Reich der Trdume, als ihn die Flache Seite von Stones Degen am Hinterkopf traf.

Die Gardisten wurden jetzt allerdings munter und zogen ebenfalls ihre Waffen. Einer ging mit
einem Zweihdnder auf Stone los, holte aus und schlug zu. Stone sprang einen Schritt zuriick und sah
schon den nichsten Hieb auf sich zukommen. Diesen blockte er mit seiner Waffe ab. Es gelang, der
Zweihdander wurde abgelenkt - doch ein klirrendes Gerdusch, dass von Stones Degen ausging, lie3
nichts Gutes bedeuten. Entsetzt sah der Pirat, dass die Klinge der Wucht des Zweihédnders nicht
hatte standhalten konnen. Sie war abgebrochen, Stone hielt nur noch den Griff in der Hand.
"Verflucht noch mal!", schrie er, als der Gardist siegessicher auf ihn losstiirmte.

Der Gardist rammte Stone sein Schwert in die Brust und zog es mit dem Glauben ihn damit getotet
zu haben wieder heraus, um sich Chick zuzwenden.Der Kampferfaheren Chick hétte niemals eine
Chance gegen diese Ubermacht. Er wurde in die Defensive gedriingt und versuchte alle Schlige zu
parieren, was ihm auch gut gelang. Doch ein Schwertkauf traf ihn an der Schldfe und lie3 ihn
bewusstlos werden. Scar, der sich im Hintergrund aufgehalten hatte kam auf Chick zu. Chicks
Todesurteil war besiegelt. P16tzlich kam ein Scavenger angerannt. Er lief gradewegs auf Scar zu und
pickte ihm im Vorbeilaufen ins Gesicht. Scar, der auf den Angriff gar nicht vorbereitet war schrie
laut auf und hielt sich die Hand an die Stelle, wo bis vor kurzem sein linkes Auge gewesen war.
"Totet es! Totet es!”, schrie Scar erfiillt von Schmerz und Hass und deutete auf den Scavenger, er
sich gerade mit seinem Auge davonmachte. Die Gardisten lieBen von Chick ab und rannten
zusammen mit dem immernoch schreienden Scar dem Vogel hinterher. Bald waren sie auer Sicht.

Hero sah aus dem Gebiisch heraus, wie Stone mit einem Gardisten kimpfte. Stones Degen wurde
zerbrochen und dann geschah es. Der Gardist rammte sienen Zweihénder in Stones Brust.

wollte, als ein Scavenger vorbei kam und Scar ins Auge pickte. "Totet es! Totet es!" war von Scar



zu horen, doch der Scavenger lief, die Gardisten im Schlepptau, davon.

Gero stiirzte sofort zu Stone. "Stone, bitte, nein, du darfst nicht sterben!" Hero nahm einen
Heiltrank heraus und gof3 einen Teil davon auf die Wund eund den Rest in Stones Rachen. Es
schien ihm besser zu gehen, doch er war immer noch schwach. Wenigstens war er auller
Lebensgefahr.

"Was ist denn hier los?" fragte Chip der gerade um die Ecke kam. "Ich hab eine Explosion gehort."
Sein blick viel auf Stone, welcher Blutend auf dem Boden lag. Bei ihm war Hero, welcher versuchte
Stone zu helfen.

"Ist er tot?" fragte Chip.

"Nein er lebt aber es sieht nicht gut aus," antwortete Hero.

"Mir gehts gut," sagte Stone. Zur iiberraschung aller stand er einfach auf als ob nichts gewesen
wire. "Aber dieses Gardistenschwein hat eine meiner Weinflaschen zerstort!"

"Und was war das fiir eine Explosion," fragte Chip erneut.

"Orks Hole ist explodiert," antwortete Bardan. "Er lebt zum Gliick noch."

Aufeinmal zog Chip einen Pfeil und schoss ih Haarschaf an Bardans Kopf vorbei.

"SPINNST DU," schrie Bardan wiitend.

Chip deutete nach hinten und Bardan erkannte das Chip einen Gardisten erschossen hatte, welcher
auf Bardan zugestiirmt war.

Hinter ihm kamen noch weitere Gardisten, mindestens 12 Stiick gefolgt von Scar und ganz vorne
lief der Scavenger. Anscheinend war nun er der gejagte. Es sah nicht gut aus.

Fassungslos betrachtete Ork das Gemetzel; was waren diese Menschen doch gewalttdtig...einfach
nur traurig.

Er musste handeln...nur was konnte er tun ?

Neben ihm stliirmte der Scavenger vorbei, gefolgt von einer Horde Gardisten.

"Dieser Scavenger...machen alles kaputt, dieser Vogel schuld an allem...aber irgendwas besonderes
an ihm seien." dachte Ork.

So ungern er es tat: Er musste diesen Vogel helfen...vielleicht war er noch niitzlich, zumindest war
es kein normales Exemplar.

"Halt, sofort horen auf mit Verfolgen von unschuldigem Scavenger." schrie er die Gardisten an.

Es reicht...dieses ganze Gesinde muss verschwinden. Uch ich weil3 auch schon wie... Laido hatte
einen Plan. Wenn auch einen sehr ddmlichen.

"Ich muss mal...&hm...kurz verschwinden." rief er in die Runde, was allerdings keine grosse
Aufmerksamkeit auf sich zog.

Sie wagen es mich zu ignorieren...dafiir werde ich sie grausam zu Tode foltern, wenn ich erstmal
die Weltherrschaft habe.

Schnell rannte er hinter den nédchsten Felsen, die ersten Anzeichen der Verwandlung setzten bereits
ein...

Die Gardisten schienen nicht wirklich begeistert von Orks "Authoren mit kimpfen"-Geschrei zu
sein, stattdessen lief ein Gardist mit ausgeprigter Anti-Ork-Haltung auf den schutzlosen Ork zu und
schlug ithm mit der flachen Seite seines Zweihénders auf den Bauch.

Vollig iiberrlimpelt stiirzte Ork zu Boden und starrte hilflos auf den himisch grinsenden Gardisten,
der langsam und siegessicher néher kam.

"Nur ein toter Ork ist ein guter Ork", stiel} er voller Verachtung aus und verstirkte die
einschiichternde Wirkung dieses beeindruckenden Stiickes angewandter Rhetorik, indem er dem am
Boden liegenden Ork vor die Fiie spuckte.

Langsam, seeehr langsam beugte sich der Gardist zu thm herunter und setzte den Zweihédnder auf
Orks bebende Brust.

"Ich habe mich schon immer fiir Anatomie interessiert", fliisterte der Kerl und Ork bemerkte, dass
sein Mundgeruch noch widerlicher war als sein Gesichtsausdruck.



"Mal sehen wie ein Ork von innen aussieht...stirb, Abschaum!"

Ganz kurz spiirte Ork, wie sich der Druck des Schwertes auf seine Brust verstirkte - dann riss eine
gigantische Klaue den Kopf des Gardisten vom Hals und zerfetzte den Rest seines zuckenden
Korpers.

Rasch suchte sich Laido ein neues Opfer, nur mit Miihe konnte er sich dazu zwingen, ausschliefSlich
die Gardisten zu zerfetzen und Ork, Stone, Bardan und die anderen in Ruhe zu lassen.

Ein anderer Gardist lieferte sich gerade ein Schwertduell mit Chick, der inzwischen wieder aus der
Bewusstlosigkeit erwacht war.

Laido verkiirzte dieses Duell ein wenig, indem er dem nichtsahnenden Gardisten kurzerhand den
Kopf abbiss. Als Mensch hitte er sich vielleicht ein wenig davor geekelt, als Ddmon jedoch fand er
das ganze hochst unterhaltsam - er hatte sich schon viel zu lange keine Menschen mehr
vorgenommen.

Er wollte gerade einen weiteren Gardisten ins Jenseits befordern, als er plotzlich bemerkte, dass
seine Klauen wieder zu Fingern geworden waren. Auch der Rest seines Korpers verwandelte sich
wieder zuriick.

"Verdammt", entfuhr es ihm - er konnte also scheinbar auch wieder sprechen.

Bevor die anderen seine Verwandlung noch bemerken wiirden, verschwand Laido wieder hinter
einem Felsen und wartete, bis die Verwandlung abgeschlossen war.

Hoffentlich hatte er genug Gardisten erledigt, um den anderen den Sieg zu ermoglichen.

Ein Gardist kam auf Hero zugestiirmt, der konnte aber gerade noch mit seinem Schwert abblocken.
Jetzt konnte er zeigen, was er drauf hatte. Dem Gardist wurde nicht recht klar, wie sein gegeniiber,
ein Magier, so schnell und geschickt mit dem Schwert sein konnte. Kurze Zeit spiter lag der Gardit
erstochen am Boden. Erst jetzt bemerkte Hero, dass ein Ddmon auf ein kimpfendes Paar, das aus
Chick und einem Gardisten bestand, zuflog und dem Gardisten den Kopf abbiss. Doch ldnger
konnte er nicht zusehen, denn Ork kam auf ihn zugerannt, hinter ihm zwei Gardisten. "Runter!"
schrie Hero und Ork warf sich auf den Boden. 4 Eislanzen flogen durch die Luft und schickten die
Gardisten in Beliars Reich. Es war Zeit, sich einen Uberblick zu verschaffen.

Erleichtert stand Ork wieder auf, dieser Wassermagier war doch nett.

Jetzt hiess es erstmal das Gardistenpack loszuwerden...Ork stutzte als er bemerkte das Laido ihn
vorhin gerettet hatte. Anscheinend war es gut dass seine Trénke nicht ewig wirkten.

Allerdings befiirchtete er, dass Laido jetzt enttarnt werden konnte, das wollte dieser doch unbedingt
vermeiden.

Wie auch immer, jetzt ging es erstmal den restlichen Gardisten an den Kragen, mit Heros Hilfe und
der Verwirrung die Laido als Ddmon gestiftet hatte, gelang es alle Gardisten zu toten.

Nur Scar und 2 weitere Gardisten schafften die Flucht.

"Ja, rennt Heim zu Mutti." rief Bardan hinterher.

Stohnend versuchte Stone, sich auf den Beinen zu halten, doch ganz gelang es ihm nicht, fast wére
er gesturzt.

"Atme erst mal tief durch", erklang eine Stimme. Stone konnte sie als Heros identifizieren. "Der
Kerl hitte dich fast umgebracht, ich konnte dich gerade noch mit einem Heiltrank am Leben
erhalten."

"Pah, Heiltrdnke, ist doch alles magischer Mist", grummelte Stone vor sich hin. "In so einem Fall
hilft nur ein guter, hochprozentiger Schnaps. Ja, das ist genau das, was ich jetzt brauche."

Ehe Hero etwas erwidern konnte, griff er in eine Tasche seiner Riistung. Er stutzte, suchte mit der
Hand weiter und zog sie dann extrem miirrisch wieder heraus. Es war offensichtlich, dass er gerade
bemerkt hatte, dass er keine Alkoholvorrite mehr dabei hatte. "Was macht der Bastard mir einfach
meine Weinflasche kaputt", murmelte er und Hero musste etwas schmunzeln. Trotz der kurzen Zeit,
die er in der Barriere verbracht hatte, hatte er schon viel iiber Stones Alkoholsucht gehort. Und es
schien zu stimmen.



"Hier, nehmen das", sagte plotzlich eine Stimme zu Stone. Es war Ork, der ihm eine kleine Flasche
entgegenhielt.

"Was ist das?", fragte Stone etwas mistrauisch nach.

"Werden dich helfen. Gute, orkische Medizin sein."

Stone wollte gerade ablehnen, als ihm ein brennender, schmerzhafter Stich durch die Brust fuhr.
Gut, vielleicht war diese Medizin doch keine so schlechte Idee. Stone nahm die Flasche an und
kippte den Inhalt in einem Zug die Kehle herunter. Der Geschmack kam ihm seltsam vertraut vor.
Augenblicklich ging es ihm besser. Langsam richtete er sich auf.

"Sein gute Medizin, gemischt mit guten Schnaps", meinte Ork grinsend.

"Danke", erwiderte Stone. "Ich hab es doch gesagt, ein Schluck Schnaps und die Welt ist wieder in
Ordnung."

"Und wie geht es jetzt weiter?", fragte Chip, der sich nachdem er einige Gardisten um ein paar
niitzliche Sachen erleichtert hatte, zu ithnen gesellte.

"Jetzt finden wir erst mal heraus, was es sich mit diesem Scavenger auf sich hat", meinte Hero
bestimmt. "Eins ist sicher, das ist kein normaler Vogel."

Der Scavenger stand einige Schrite von ihnen entfernt und blickte sie mit seinen gro3en Augen an,
als ob er sie verstehen konne. Neben seinen Fiilen lag das blutige Auge Scars, dass er wohl jetzt
erst losgelassen hatte.

Alle hier versammelten Personen starrten ihn interessiert an.

Vielleicht sollten wir mal einen Blick HINEIN werfen." quengelte Bardan, die Hand schon halb auf
dem Riicken, bei Snaga's Griff.

"Nein Pfoten weg..." unterbrach Hero.

Inzwischen war auch Laido wieder aufgetaucht: "Vielleicht sollte mal einer mit ihm reden." schlug
er vor.

"Wie bitte ? Ich spreche kein Scavengerich." meinte Stone genervt.

"Sagmal...wo warst du eigentlich...du hast verpasst wie wir die Gardisten umgebracht haben." sagte
Bardan misstrauich.

"Ich...naja ich war mal fiir kleine Magier...oder so." Laido versuchte angestrengt sich eine Ausrede
zusammenzuzimmern.

Dieser Typ fragt zuviel...das konnte gefahrlich sein. Am besten ich bring ihn demnéchst mal um.
Seine Axt kann mir ausserdem bei der Welteroberung helfen.

Doch anscheinend hatte Bardan keine Lust weiter zu fragen, er belieB3 es bei einem Schulterzucken.
"Putt, Putt, Putt...na komm doch mal her, mein Kleiner." lockte Chip den grossen Vogel.

Dieser kam neugierig niher.

"Ich weil3 nicht...eigentlich sieht er wirklich wie ein stinknormaler Scavenger aus...ich glaube das ist
nur ein besonders dummes Exemplar. Vielleicht sollte Stone schon den Kessel anheizen..." meinte
Bardan.

"Ich sagte NEIN." meinte Hero wiitend.

Allerdings wurde das Geschrei eher nebensichlich angesehen, denn neben dem Fuss des Tieres
stand nun wieder ein Wort im Sand: Bloédmann.

Laido verlor so langsam die Geduld...er hatte wirklich besseres zu tun, als seine wertvolle Zeit mit
einem ddmlichen Scavenger zu verschwenden.

Aber er wollte unter keinem Umstidnden wieder verschwinden, bevor er wusste, ob es Orks Labor
noch gab und ob ihn der Giftmischer weiterhin mit Tranken beliefern konnte.

Irgendwie war es auch recht unterhaltsam, wie sich diese ganzen Stiimper mit dem Scavenger
beschiftigten und verzweifelt herauszufinden versuchten, was es mit dem Tier auf sich hatte...Laido
wusste das natiirlich schon ldngst. Er hatte einfach seine messerscharfe Kombinationsgabe genutzt
und alle Fakten gedanklich zusammengetragen: das Vieh verhielt sich wie ein Mensch, das Vieh
schrieb wie ein Mensch...das lief nur einen Schluss zu: das Vieh war ein Mensch.



SchlieBlich hatte Laido aber doch genug vom Warten - diese Stlimper waren scheinbar zu
beschrinkt fiir ein klein wenig logisches Denken - und stellte sich direkt vor den Scavenger.

"So, mein Freund", begann er lichelnd, "wiirdest du uns bitte mitteilen, wie du heif3t?"

Die anderen blickten ihn verwirrt an, nur Rhobar schien den gleichen Gedanken zu haben wie
Laido.

"Du meinst, er ist gar kein Scavenger, sondern..."

In diesem Moment unterbrach er sich, denn das vermeintliche Tier hatte etwas in den Boden geritzt.
Einen Namen.

"Chuck", las Hero,"Wer ist das?" "Chuck? Das ist doch der Lehrling von Cor Kalom!", sagte Laido
und tat so, als ware er erstaunt. "Aber wie kann das sein?", fragte Bardan. "Chuck hat mit
Verwandlungstrinken experimentiert. Anscheinend ist da diesmal etwas schiefgegangen!”, erzéhlte
Laido. "Er kann sich nicht mehr zuriickverwandeln. Wir miissen ihm helfen!", stellte Chip fest. Alle
drehten sich zu Ork. "Ork, hast du eine Idee?", fragte Hero. "Ich nicht viel wissen {iber
Verwandlungstrianke, haben aber Idee. Doch nicht kénnen brauen Trank: fehlen Alchemietisch!"
"Stimmt!", stellte Chick fest, "von deinem Labor ist wohl nichts mehr {ibrig". "Und ich bin
eigentlich selber auf der Such nach einem Labor", fiigte Rhobar hinzu. "Und wir kdnnen jetzt nicht
ins Alte Lager zu den Feuermagiern, Scar hat uns bestimmt erkannt", sagte Bardan. "Und zu Cor
Kalom konnen wir auch nicht: Der Typ ist zu misstrauisch und arrogant, der wiirde Ork niemals an
den Alchemietisch lassen", sagte Laido. Hero hatte eine Idee: "Wir Wassermagier haben einen
Alchemietisch!" "Doch wie sollen wir Ork und Chuck dahinbringen? Die Banditen schlachten sie
doch ab!", fragte Chick.

"Ich hab da schon eine Idee!", sagte Hero, " Sie miissen sich totstellen. Dann sag ich, wenn wir im
Lager ankommen, dass wir Wassermagier die toten Korper untersuchen und sezieren wollen." "Dies
ist gefahrlich, aber wohl die beste Idee", sagte Stone und die Gruppe machte sie gemeinsam mit
dem Scavenger, der eigentlich Chuck war, auf den Weg.

"Geben jetzt aber Problem..." fiel Ork pl6tzlich ein. "Alle Aufzeichnungen iiber Verwandlungen
und Trédnke in zusammengestiirzte Hohle seien, auch alle wahrscheinlich wichtigen Zutaten
verschiittet.

"Na toll...sowas hatte ich mir schon gedacht." stonte Laido.

Dieser Blodork kann nichtmal auf seine Aufzeichnungen achtgeben.

"Was ich dafiir konnen ? Mir tuen leid, aber ohne Aufzeichnungen wir keine Chance haben um dich
zurlickzuverwandeln."

"Verdammt, hast du nichtmal ein bischen was davon im Kopf behalten ?" fragte Laido ungeduldig.
"Ja, aber durch grosses Explosion alles wieder vergessen...brauchen Aufzeichnungen."

Hero, Stone und Laido starrten den Scavenger bdse an...

"Vielleicht kann ich helfen", warf Rhobar nachdenklich ein.

"Ich musste schon 6fter meine Testpersonen von missgliickten Experimenten heilen, dabei bin ich
auf einen relativ simplen Riickverwandlungstrank gestoBBen, der die Wirkung der meisten Trénke
authebt. Ich kann fiir nichts garantieren, aber einen Versuch wire es wert, oder?"

"Kannst du dich an das Rezept erinnern?", fragte Hero.

"Ja, es ist recht einfach. Das schwierigste wird nur sein an die Zutaten zu kommen. Nur... ich konnte
den Trank nie wirklich ausgiebig testen, daher sind Nebenwirkungen nicht auszuschlieen. Und da
ich nicht weil3, was flir einen Trank Chuck genau benutzt hat, kann ich nicht garantieren, dass die
Verbindung beider Tranke keine weiteren Nebenwirkungen hervorruft.

Es wire ein Risiko...

Vielleicht sollten wir wirklich Orks Aufzeichnungen suchen, das wire sicherer."

Normalerweise scherte Rhobar sich wenig um das Wohlergehen seiner Versuchskaninchen, doch in
diesem Fall war das anders. Wenn er im koniglichen Palast Mist gebaut hatte, konnte sein Bruder
die Opfer meist beschwichtigen, hier jedoch war er auf sich allein gestellt. Auerdem hatten ihm die



Anwesenden bereits sehr geholfen, sodass er es sich nciht bei ihnen verscherzen wollte.
"Hm, vielleicht sollte Chuck entscheiden?", sagte Rhobar nach einem Moment, und sah den
Scavenger an.

Der Scavengter, alias Chuck, ritze etwas in den Boden, was wie "Trank" aussah. "Mein Trank?"
fragte Rhobar. Viele Gebarden Chucks bestdtigten dies. "Nun gut. Doch vorerst bracuh ich ein
Labor." "Bei meinen Kollegen sind Labore, aber wir miissen vorsichtig sein. Sonst steht der Plan
fest." sagte Hero. Also gingen sie weiter. Am Tor angekommen: "Hey, was wollt ihr mit den 5
Orks?" an der Tonlage, und an der Tatsache, dass er nicht zdhlen konnte(obwohl, daran nicht
wirklich, das ist inmmer so) erkannte man, das der Bandit vollkommen high war. "Nicht dein
Problem." sagte Hero mit einem endgiiltigen Ton. "Stimmt auch wieder."

Die Séldner hielten sie aber ernthaft auf. Aber einige Uberzeugungskraft spiter kamen sie doch ins
Lager. Ohne auf irgendwelche Fragen zu achten, brachten wir Ork und Chuck direkt in die Halle.

"Ich werde dann nicht mehr gebraucht." sagte Bardan. "Ich geh jetzt nach Hause und mach mir mit
dem verbliebenen Schnaps einen schonen Abend." Er drehte sich um und ging in Richtung des
Orkgebiets, in dem seine Hiitte stand. Mitten auf dem Weg konnte er plotzlich etwas rotes sehen. Er
kam néher und sah zwei Gardisten. "Ich sags dir! Die haben uns fertiggemacht, als wiren wir kleine
Kinder..." 16tzlich iibermannte Bardan etwas, er wul3te nicht was, doch er spiirte, dass es nicht von
thm ausging - sondern - von Snaga. Er spiirte einen unglaublichen Blutdurst. Und dann bemerkte
ihn einer von ihnen. "Halt in...ach du bist es, Berserker." Sein Gesicht wurde zu einer schadenfrohen
grimasse. Dann fliisterte er seinem Kameraden etwas zu. Dieser begann sofort, seine Armbrust zu
laden. Der erste zog sein Schwert und rannte auf Bardan zu. Doch er kam nicht zum Schlag. Bardan
wich seinem Schwert aus und rammte dem Vorbeilaufenden Snaga in die Seite. "Lebe und
lerne!"zischte er. Dann ging er auf den zweiten Gardisten zu, Snaga in der Hand. Dieser feuerte
seine Armbrust ab, doch Bardan duckte sich und der Bolzen zischte an seinem Kopf vorbei. Dann,
als Bardan fast bei ihm war, fiel Der rotgekleidete Gardist auf die Knie. "Gnade! ich habe Kinder!"
Im nichsten Augenblick rollte sein Kopf die Stral3e entlang.

Inzwischen waren die anderen im Labor des Wassermagier angekommen.

"Endlich da, ich schon haben Riickenschmerzen vom ewigen liegen auf bloder Trage." murrte Ork,
wihrend Rhobar bereits den Trank braute: "Hmmm...ich glaube ich brauche noch Kronstockel."
kiindigte er im unheilvollen Tonfall an.

"Was ?" emporte sich Hero, "Du hast bereits all unsere Vorrite verpulvert."

"Na und ? Ich brauch aber trotzdem noch was....mindestens 15 Pflanzen, sonst wird das nichts."
Hero raufte sich die Haare; wo sollte er 15 Kronstockel hernehmen ? Orks Beete waren verschiittet
und er wiirde sowieso noch Arger bekommen wenn Riordian herausfand dass er bereits allen
Kronstockel eingesetzt hatte.

Doch niemand ahnte in welcher Gefahr sie gerade schwebten; die Explosion hette eine riesige
unterirdiche Grotte freigesprengt in der sich durch das einstrahlende Licht ein jahrhundertelang
schlafendes Etwas regte.

Genauergenommen viele hundert, tausende womdglich sogar noch viel mehr schreckliche kleine
Bestien: Blutfliegen. Und nach den vielen Jahren Ruhe hatten sie unglaublichen Hunger -auf Blut...

"Kronstockel! 15 Pflanzen! Man der ist doch total iibergeschnappt." drgerte sich Hero, hin und her
gehend. Er hatte schon mit viel Uberzeugungskraft gekostet, dass Saturas ihn {iberhaupt half. "15
Pflanzen Kronstockel. Da konnen wir gleich zum Festland gehen und dort alles ausrupfen! In ganz
Kohrinis gibts vielleicht gerade mal 30! Aber die meisten sind schon aufgebraucht und in Kohrinis
gibt es kaum noch welche, geschweige denn in der Kolonie!" "Aber einen Weg es geben muss.
Vielleicht Manner im Sumpf haben Kronstockel!" sagte Ork. "Ok, ich werd mich gleich auf den
Weg machen!" rief Chick sofort. "Nun gut, dann geh. Geh mit Adanos. Sage, dass es sich um einen
Notfall handelt, der einen von ihnen betrifft." sagte Hero.



Also machte sich Chick auf den Weg zum Sumpflager, und die anderen kramten derweil das ganze
Gelédnde nach Kronstockel ab.

Auch wenn es thm etwas widerstrebte, seinen mithsam zusammengesammelten Kronstdckel
hergeben zu miissen, sagte Rhobar dennoch: "In meiner Hiitte im alten Lager miissten auch noch
zwel oder drei Pflanzen sein. Wenn ihr solange auf den Trank acht gebt, hole ich schnell die
Pflanzen."

"Das hattest du uns auch sagen konnen, bevor du unsere Vorrite aufgebraucht hast!", meinte Hero
verargert.

"Aber jetzt ist es zu spit, also geh und hol die Pflanzen."

Rhobar rannte so schnell er konnte aus dem lager, und schon nach einigen Minuten kam er
keuchend und schwitzend im Alten lager an, wo er Nek schon an seiner Hiitte warten sah.

"Hey Kumpel, sie dir das an, die Gardisten haben dir ein Labor organisiert! Ich hoffe du hast die
fehlenden Teile, ich kann es ndmlich kaum erwarten, mehr von deinem Gesoff zu bekommen."
"Tut mir Leid Nek, aber ich habe die Teile noch nicht. AuBlerdem bin ich grad etwas in Eile. Sobald
ich fertig bin bekommst du auch ne Flasche gratis", fiigte Rhobar hastig hinzu, als Nek empdrt das
Gesicht verzog.

"Na gut, das hort sich ja nicht schlecht an."

Rhobar lief in seine Hiitte, warf einen kurzen aber stolzen Blick zu seinem halbfertigen Labor, und
kramte so schnell es ging seine Kronstockelvorrite aus seiner Truhe.

Drei Pflanzen. Der Gedanke an all die gemeingefahrlichen und schlichtweg kranken Experimente,
die er damit hétte durchfiihren konnen, brach ihm fast das Herz, doch der Riickverwandlungstrank
war wichtiger.

Eilig machte er sich auf den Weg zuriick ins Neue Lager, wobei er hoffte, dass die anderen
vielleicht auch schon die eine oder andere Pflanze hatten auftreiben konnen.

Stone flihlte sich unwohl in seiner Haut. Er selbst hatte sogar eine Kronstockelpflanze besessen, die
er in der Woche zuvor in der Nihe der freien Mine gefunden hatte. Hétte er aber gewusst, dass
Kronstockel so extrem selten war, hitte er diese Pflanze behalten. Er verschwieg den anderen lieber
die Tatsache, dass er mit seinem Kronstdckel am vorherigen Tag das Scavenger-Goulasch gewiirzt
hatte...

“Ahm, ich geh auch mal suchen...”, begann Stone zu sprechen. “Vielleicht gibt's ja bei der Mine
Kronstockel, ich schaue mal nach.”

Chip starrte ihn etwas skeptisch an. “Warum sollte es denn gerade bei der Mine Kronstdckel
geben?”

Stone wurde nervos und nahm hastig einen Schluck Wein zu sich, den er eben aus seiner Hiitte
geholt hatte. Der Alkohol beruhigte ihn etwas. “Ahm... Warum sollte da kein Kronstdckel wachsen?
Ich meine, vielleicht habe ich ja Gliick und finde da was... Ja genau, ich geh dann mal los.”

Kaum hatte Stone zu Ende gesprochen, wandte er sich auch schon um und marschierte den Pfad
entlang, der in den Talkessel und zur freien Mine fiihrte. Dass er die wohl seltenste und wertvollste
Pflanze, die in Khorinis gedieh, als Goulaschgewlirz missbraucht hatte, war ihm &uferst
unangenehm. Er hoffte, dass er wenigstens noch eine weitere Kronstdckelpflanze dort finden wiirde.
Danach sollte er unbedingt mal bei Sharky oder Wolf vorbeischauen, um sich eine neue Waffe zu
besorgen. Er war nicht gerade erpicht darauf, einem blutliisternen Gardisten oder briinstigen
Snappern mit bloBen Féusten entgegentreten zu miissen...

Hero sah Stone noch etwas nach. “Seltsam”, meinte er nachdenklich. “Ich glaube, er weill mehr, als
er gesagt hat. Sein Verhalten ist etwas merkwiirdig.”

“Ja, als ob er was zu verbergen hat”, fiigte Chip hinzu. “Obwohl man zugeben muss, dass er
durchaus Recht haben kdnnte, dass Kronstockel bei der Mine wéchst. Vielleicht findet er ja wirklich
was.”

“Na ja, wir werden es schon noch herausfinden, was er uns vorenthalten wollte”, meinte Hero und



trank einen Schluck Wasser. “Lass uns erst mal hier weitersuchen.”

"Ich mich ja tiberhaupt fragen warum Chuck haben umgestossen Tisch mit Trollkische." sagte Ork
zum Scavenger gewandt.

Dieser gackerte nur wieder: "Kiiii-Kiiii."

"Ich sehen du haben sehr einseitigen Wortschatz."

Eigentlich kam es ihm ja dumm vor mit einem Scavenger zu reden, aber er hatte ein
Ausgangsverbot bekommen und musste (zwangsweise) in Heros Magierhiitte bleiben.

Sicher, er wusste das er sich nicht in Sichtweite der S6ldner aufhalten durfte, aber es war doch
schon sehr langweilig hier.

Wenn er doch wenigstens damals seine Forschungen an einem Unsichtbarkeitstrank fortgesetzt
hitte...aber irgendwie war ihm die Lust daran vergangen, obwohl er bereits kurz vor der Vollendung
stand.

Tja, so ein Trank wére im Moment sicher niitzlich...Unsichtbarkeit.

"Wieso ich haben bloss Experiment aufgegeben... ?" sagte er zu sich selbst.

Chick war froh als er den Ausgang aus dem Neuen Lager sah, schnell ging er hindurch und blieb
dann aus der Sichtweite der beiden Wachen stehen und atmete mehrmals tief durch. Er konnte froh
sein das er nicht angegriffen wurde, er hatte das Gefiihl gehabt das die Banditen seine "Kesseltat"
noch nicht vergessen hatten. Wenn Blicke toten konnten, dacht er beim weiterlaufen.

Langsam aber sicher kam er dem Sumpflager immer niher, was er dort wohl vorfinden wiirde?
Vielleicht konnte er ja Novize werden und den Erzbaronen Sumptkraut bringen, so kéime er
ungehelligt durch das alte Lager und in die Burg und konnte sie endgiiltig vernichten. In
Traumereien versunken bemerkte er erst die zwei Blutfliegen als sie direkt vor ihm standen.
Angewidert sah Chick sie an, hob die Hand und pflatschte eine der beiden an einen nahen
Baumstamm, er hasste Blutfliegen wie die Pest weil se ihn als kleines Kind einmal ziemlich
verstochen haben. Die andre Blutfliege summte panisch doch sie entkam nicht, Chick nahm sein
Schwert und zerhexelte sie einfach in der Luft. Frohlich pfefend ging er weiter als er es plotzlich
zornig hinter sich summen horte. " Noch so eine ddmliche Blutfliege ", dachte Chick und drehte
sich mit dem Schwert in der Hand pfeilschnell um taumelte einen Meter zuriick und landete auf
dem Boden. Vor ihm waren mindestens dreihundert Blutfliegen, und diese sahen alles andere als
freundlich aus. Chick rappelte sich auf und ging langsam mehrere Schritte zuriick: " Brave Blutis,
Gute BIutlE... " Er schrie ein zweites mal auf als sie zornig auf ihn zuflogen. Chick wertete in einem
Sekundenbruchteil alle ihm stehende Moglichkeiten aus und kam zu dem Schluss....
UAHHHHHHHHHHHHHHHHHH zu schreien und die Beine in die Hand zu nehmen

"Weilit du noch einen Ort wo wir Kronstokel finden kénnten?" fragte Hero Chip.

"Es gibt vielleicht eine Mdglichkeit aber das kann Gefdhrlich werden," antwortete Chip.

"Welche Moglichkeit?" fragte Hero.

"Die Feuermagier bekommen ab und zu welche mit den Lieferungen aus der Ausenwelt. Manchmal
tauschen sie sogar die eine oder andere mit euch Wassermagiern. Jedenfalls miissten wir die
Austtauschstelle des Alten Lagers angreifen und unsere Beziehungen zu den Leuten dort wiirde sich
nicht gerade verbessern. Es kdnnte sogar zu einem Krieg zwischen den beiden Lagern kommen.
Und im schlimmsten Fall sind bei der Lieferung nicht mal Kronstdckel dabei!"

"Aber es ist immerhin eine Moglichkeit und wir sollten es versuchen," sagte Hero.

"In Ordnung," antwortete Chip. "Ich werde ein paar Jungs zusammen trommeln aber du solltest
besser hier bleiben."

"Wieso?" fragte Hero.

"Jemand muss auf Ork und Chuck aufpassen," antwortete Chip. "Und auBBerdem ist es schon
schlimm genug, wenn wir Banditen die Austauschstelle angreifen. Nicht auszudenken was die
Erzbarone tun wiirden, wenn auch ein Wassermagier dabei wére!"

Das leuchtete Hero ein. Chip machte sich auf den Weg in die Wohnhdle zu den Banditen. Hero



konnte auch von hier oben die girigen Gesichter der Banditen erkennen mit denen Chip sprach.

Stone hatte von ihr oben einen fantastischen Uberblick iiber den gesamten Talkessel. Er konnte
sehen, wie Schiirfer die Mine verlieBen oder betraten. Das Gerdusch von auf Erz schlagenden
Spitzhacken vermischt mit Stimmengewirr hallte aufgrund der Akustik laut zu ihm herauf.

Stone begann, den Weg herabzuschreiten, aber beachtete sorgfiltig jede Nische. Falls es hier noch
weiteren Kronstdckel geben wiirde, wiirde er ihn finden. Etwas Griines, das neben einer Hiitte aus
dem Boden wuchs, erweckte seine Aufmerksamkeit. Er begb sich dorthin, biickte sich und
durchsuchte die Pflanzen. Es war zwar kein Kronstdckel darunter, aber immerhin einige Biischel
Snapperkraut und Mondschatten. Stone verfluchte sich kurz selbst dafiir, dass er vor drei Tagen sein
Messer gegen zwei Flaschen Grog versetzt hatte, und begann, die Pflanzen vorsichtig aus dem
Boden zu rupfen. Kréiuter lie3 er sich nie entgehen, die meisten seiner Speisen wurden dadurch stets
schmackhafter. Besonders Snapperkraut entfaltete in Verbindung mit Dunkelpilzeintopf einen
vorziiglichen Geschmack. Nachdem er sicher war, alle Pflanzen an sich genommen zu haben, schritt
er weiter.

Okyl, einer der S6ldner die am Tor der freien Mine Wache hielten, erkannte Stone schon von
weitem.

"Hey Stone, alter Seebdr!", rief er erfreut. "Was verschlédgt dich denn hier hin? Musst du jetzt schon
Erz schiirfen, um deinen Schnaps zu finanzieren?", stichelte er weiter.

"Nun ja, ich suche etwas. Du hast nicht zufillig einen Kronstockel hier gefunden?"

"Einen was?" Okyl starrte Stone verwirrt an.

"Kronstockel. Ist eine seltene Pflanze, ich bendtige sie unbedingt."

"Ah, wart mal einen Moment, ich glaub ich hab da was..." Okyl kramte in einer Tasche herum und
zog schlieBlich seine Hand wieder heraus. Stone hielt die Luft an. Auf der Handfldche befand sich
wahrhaftig eine Kronstockelpflanze, wenn auch in etwas ramponiertem zustand. Und nicht nur das,
daneben lag etwas griinliches, das der Laie schlichtweg als "Moos" bezeichnet hitte. Doch Stone
wusste es besser. Dieser Soldner, der mit Kriuterkunde nichts am hut hatte, entpuppte sich als eine
wahre Goldgrube, denn es handelte sich ddabei um eine Drachenwurzel.

"Ahm... Was willst du dafiir haben?", meinte Stoneund versuchte, einen eher desinteressierten
Eindruck zu erwecken.

Okyl tiberlegte. "Weilt du, seit ich hier diese verdammte Mine bewachen muss, bin ich lange nicht
mehr in den Genuss deines Essens gekommen", meinte er schlielich. "Bring mir einfach mal eine
Portion davon mit, dann sind wir quitt."

"Okay, einverstanden", sagte Stone und lachte sich dabei ins Faustchen, wiahrend er den
Kronstockel und die Drachenwurzel sicher verstaute. So ein Depp. Diese beiden Pflanzen sind ein
Vermdgen wert und der tauscht sie gegen eine Schale Essen.

Stone suchte noch weiter, wurde aber abgesehen von ein paar Feuernessseln nicht fiindig. Er
beschloss, wieder zuriickzukehren und malte sich in Gedanken schon aus, wie er den Kronstdckel
triumphierend den anderen entgegenstrecken wiirde. Die Drachenwurzel wiirde er erst einmal
behalten. Nicht um eine Speise damit zu wiirzen, er konnte sie teuer verkaufen und kostbaren
Alkohol dafiir erhalten. Darauf freute er sich schon. Wihrend er den Aufstieg begann, nahm er ein
seltsames Gerdusch wahr. Erst schien es entfernt, doch dann néherte es sich. Ein tiefes Summen.
Auch die anderen Soldner und Schiirfer wurden darauf aufmerksam und blickten in den Himmel.
Urplétzlich erschien eine brummende, schwarze Wolke.

"Blutfliegen!", briillte jemand, daraufhin ertonte ein lautes Geschrei, Waffen wurden geziickt. Stone
sah, wie der Schwarm sich verteilte und auf die Menschen zuflog. Stone betrachtete entgeistert
seine blofen Hande und wiinschte sich, sich vorher doch noch einmal bei Sharky eine Waffe
besorgt zu haben.

Mit einem gewagten Hechter landete Chick in einem kleinen Tiimpel vor dem Sumpflager. Durch
das triibe braun sah er wie die fleigenden Bestien iiber ihn einfach hinwegflogen. Direkt auf das



Sumpflager zu, schoss es Chick durch den Kopf. Mit blau angelaufenem Kopf und laut prustend
platschte er aus dem Wasser nachdem auch die letzte Blutfliege ins Sumpflager geflogen war. Er
sah hiniiber, das Chaos hatte sich dort inzwischen breit gemacht. Chick sah Gurus und Novizen wie
Templer durch die Baumgassen stiirmen, Schreie drangen bis zu ihm durch. Ich konnte Weglaufen,
dachte er. Aber dann machte sich der Ritterinstinkt in thm breit, er stie3 ein Sto3gebet zu Innos und
rannte mit gezogenem Schwert auf das Sumpflager zu.

" Nehmt das und das und das ihr Ausgeburten Beliars ", horte Chick mehrere Templer am Eingang
briillen, sie wiiteten schrecklich unter den Blutfliegen doch es waren einfach zu viele, de meisten
beachteten sie gar nicht, sie flogen einfach weiter ins innere des Lagers. Die Templer wurden immer
weiter zuriickgedrangt, mit Stichen {ibersdht und mit Gift vollgepumpt wankten sie gefahrlich.
Chick zerhackte die erste Blutfliege in zwei Stiicke und machte noch in der Bewegung einen
Rundschlag die drei weiteren das Leben kostete. Doch der Uberraschungsmoment war nun vorbei,
mit zornigem Summen stachen die Fliegen auf ihn ein. "AUA ", stdhnte er gereizt als Chick
gestochen wurde, sofort zerteilte er den Ubeltiter und versuchte gleichzeitig 20 Andere Stacheln zu
parieren. Es gelang ihm nicht, mindestens ein dutzend Stacheln trafen ihr Ziel. Keuchend sprang
Chick zuriick, kickte eine Blutfliege in Beliars Reich und sdbelte 5 weiteren den Kopf ab die ihn
gerade stechen wollten. Dann sah er auf einmal aus dem Augenwinkel eine Blutfliege auf ihn
zuschie3en, er lies sein Schwert herumsausen und schickte sie kostenlos zu Beliar, doch trotz der
Wucht die Chick in sein Schwert gesteckt hatte war die Wucht des Aufpralls stirker. Sein Schwert
wurde ihm kurzerhand aus der Hand geschleudert, die Blutfliegen summten héhnisch und fingen an
zu stechen was das Zeug hielt. Chick sah sich panisch nach einer Waffe um die er benutzen konnte,
er sah keine. Nur eine gro3e rauchende Wasserpfeife. Dann muss eben die herhalten, dachte er und
lachte unwillkiirlich. Mit einem Kampfschrei lies er sie auf seine Verdutzen Feinde landen und
zerquetschte sofort eine Blutfliege damit. Mit neuem Mut und einer Wasserpfeife stiirtze er sich in
den Kampf.

Die beiden Feuermagier gingen unter einem groflen Felsbogen hindurch und einen Hang hinauf.Vor
ihnen stand ein alter Turm, der noch aus den Zeiten des 1. Orkkrieges stammte.

"Wo jetzt entlang ?" fragte Cyco und blickte Thormant an. Dieser dachte kurz nach und zeigte dann
zu dem riesigen Berg, auf dem das alte Kastell stand.Die beiden Magier schritten den gefdhrlich
schmalen Steilpass hinauf und waren einige Zeit spiter auf der spitze des Berges und vor ihnen
standen die alten Ruinen.

"Wie du hoffentlich weifit Cyco, wachsen die seltensten Kréuter bei alten Bauwerken und
Steinkreisen." erkliarte Thormant dem jungen Feuermagier und schritt ein wenig in den Ruinen
umher und untersuchte einige héssliche Pflanzen. Cyco hingegen nutzte den Zeitpunkt um einmal
tiber die Kolonie zu blicken.Vor ihnen, etwa 200 bis 400 Meter hinab, lag das alte Lager, umringt
von der alten Palisade.Er blickte in Richtung <Berge und erblickte das neue Lager, desen Reisfelder
man schon bestaunen konnte. Und im Osten lag das Sumpflager an seinen Berg, schon am
mehr.Pl6tzlich erblickte Cyco einen Eingang, konnte seine Neugier nicht ziigeln, und ging
hinein.Ihm fiel ein eckiger Stein auf, der etwas aus der Wadn abstand.Er schaute sich um und
driickte ihn.Pl6tzlich horte man einen Aufscrei und einen plumpen Aufschlag, gefolgt von einm
"Aua".Cyco blickte aus dem Eingang und sah das an der Stelle, wo Thormant stand, ein grof3es
Loch."Ups."brachte Cyco hervor.

Jetzt war der Moment.

Laido spiirte, wie sein Korper zu beben begann, sich seine Finger verhérteten...

Noch nicht...noch nicht...

Rasch nahm er einen winzigen Tropfen aus Orks Flasche - viel war ohnehin nicht mehr {ibrig - und
setzte den Weg zu den Quartieren der Wassermagier fort.

Jeder wusste, dass Wassermagier gerne mit Krautern experimentieren, Laido konnte sich kaum
vorstellen, dass der oberste Magier Saturas nicht noch einen personlichen - wenn auch vielleicht
eher kleinen - Vorrat an Kronstdckel in seinen Geméchern hatte, auch wenn dieser Hero behauptet



hatte, dass er bereits den gesamten Vorrat der Magier aufgebraucht hatte. Laido war fest
entschlossen, sich bei den Magiern Adanos” einmal genauer umzusehen, vor allem natiirlich bei
Saturas.

Es war natiirlich ein riskantes Unternehmen, immerhin befanden sich dort oben mehrere gut
ausgebildete Magier, ganz zu schweigen von den S6ldnern und Banditen, die sich iiberall
herumtrieben und beim kleinsten Vorfall die Schwerter und Axte ziickten.

Doch er selbst war ja auch kein schlechter Kémpfer...zumindest in wenigen Sekunden nicht mehr.
"Halt! Ein Sumpfler wie du hat bei den Wassermagiern nichts zu suchen!" Der Soldner blickte
Laido streng an, die Hand an der am Riicken festgezurrten Kriegsaxt.

Langsam und ruhig blickte sich Laido nach allen Seiten um. Niemand sah zu, bis auf diese Wache.
Sehr gut.

Kalt lachelnd packte Laido die Wache am Hals.

Ein paar Sekunden lang versuchte sich der S6ldner zu wehren.

Dann bohrten sich Krallen durch seine Haut.

Blutfliegen stromten in Massen aus der Erde, ein gigantischer schwarzer Strom aus Tausenden und
Abertausenden von blutgierigen kleinen Bestien...

Doch inmitten des surrenden Insektenschwarmes befand sich noch etwas anderes - tief am Boden
der Grotte, wo sich feine Risse den Weg durch das dunkelrote Gestein bahnten, erhob sich ein
Schatten, dessen Ausmale die eigentliche Grof3e weit liberstiegen.

Fliegen sammelten sich an diesem Geschopf wie Staub an Teppichen, schon erhob sich das Wesen
vom Boden und reckte die ersten Finger in die Hohe - die menschliche Blutfliege, wabernd,
summend und knurrend sal} sie dort und lie ihre rot gliihenden Augen in der Dunkelheit blitzen,
wihrend ihre Untertanen an die Oberwelt stromten, um Chaos und Verderben zu verbreiten.

Stone rannte so schnell es ihm seine Beine erlaubten den Weg hinauf. Unheilvoll legte sich die
dunkle Wolke bestehend aus Blutfliegen iiber den Talkessel, {iberall kimpften die Banditen, Soldner
und Schiirfer gegen die iibergroflen Insekten. Er hoffte, noch rechtzeitig von hier fliechen zu kénnen,
als die Fliegen schlielich auch ihn erreichten. Eine setzte sich an seinem Arm fest, ohne zu zogern
holte er mit dem anderen Arm aus, schlug zu und zerquetschte das elende Mistvieh mit seiner Faust.
Doch es waren zu viele. Er spiirte einen schmerzvollen Stich in seinem Riicken, kurz darauf auch
einen im rechten Bein. Er taumelte, fing sich aber und rannte weiter, wahrend unzéhlige Blutfliegen
um ihn herum schwirrten.

Als er fast oben angelangt war, horte er aus weiter Ferne die Stimme Okyls. “Los, alle sofort in die
Mine!”

Verflucht, dachte Stone. Ich komme doch nie mehr lebend da unten an, eher haben die Viecher mir
mein gesamtes Blut ausgesaugt.

Er lief weiter, lie das Tal mit der Mine langsam hinter sich. Der Larm der Blutfliegen, die dort zu
Hunderten herumschwirrten, nahm an Lautstirke ab, doch noch immer wurde der Pirat hartnickig
von einigen Exemplaren dieser verdammten Fliegen verfolgt. Pl6tzlich fiel ihm etwas ein.
Hoffentlich habe ich keine Allergie gegen Blutfliegenstiche. So viele, wie dir mir verpasst haben,
wiirden ausreichen, um mich zehn mal umzubringen.

Unter dem Felsdurchgang erschlug er die letzten dieser miesen Parasiten. Er schaute sich um, doch
es schienen keine weiteren zu folgen. Doch der Hauptschwarm bei der Mine war noch immer bis
hierhin zu horen. Das Echo der Hohle verzerrte den Klang und wandelte ihn in einen grisslich
anzuhdrenden Ton. Stones gesamter Korper schmerzte. Selbst seine dicke Riistung hatte ihm nicht
helfen kénnen. Er wiirde sich von jemand Heilkundigem untersuchen lassen miissen.

Auf seinem Weg zum neuen Lager traf er auf Cord, der einige S6ldner im Schwertkampf
unterrichtete. Sie unterbrachen das Training, als sie thn ankommen sahen.

“Stone! Was ist passiert?”, verlangte Cord zu wissen. “Du siehst ja schlimm aus.”
“Blutfliegen. Hunderte von ihnen. Sie haben die freie Mine angegriffen. ich glaube ich bin der



einzige, der flichen konnte. Die anderen haben sich in er Mine verschanzt.”

“Bei Innos”, murmelte Cord.

“Ich muss sofort weiter und Lee Bericht erstatten”, meinte Stone. Cord nickte und Stone rannte
weiter. Die Rufe der Soldner beachtete er nicht, er rannte bis er schlieB3lich auf Lees kleine Grotte
stieB3. Er stiirmte in den kleinen Raum. Lee, der anscheinend gerade ein kleines Nickerchen gemacht
hatte, schreckte auf. “Was ist denn los?”’, murmelte er noch immer etwas verschlafen. Als Stone ihm
berichtete was vorgefallen war, war alle Miidigkeit aus seinen Augen gewichen.

“Verdammt. Die Magier miissen sofort davon erfahren”, beschloss der Anfiihrer der S6ldner.
“Komm mit, du wirst es ihnen besser schildern konnen als ich, da du schlie8lich dabei warst.”
Zusammen machten sie sich auf. Und stoppten zeitgleich, als sie einen toten, libel zugerichteten
Soldner vor den Raumen der Magier auffanden.

"Das sieht aber nicht nach Blutfliegen aus..." murmelte Lee.

"Verdammt, was ist hier los ?" sagte jetzt auch Stone.

Im niachsten Moment horten beide ein schauerliches Gegrole:

"Ein Sumpfhai aus Kraut...Schnaps unverdau...oh ja, ich bin ein Fluggolem...hicks."

Laido trat schwankend in den Raum ein, in der linken Hand eine Schnapsflasche und in der rechten
einen Krautstengel.

Er erblickte Lee und Stone: Ohh...hallo ihr vier. Lee und Lee...und Stone und Stone. Hmm, hat der
Ork euch einen Verdopplungstrank gebraut ?" Er blickte mit glasigen Augen auf die beiden
Personen vor ihm.

Stone schlug sich mit der Hand an den Kopf: Was machte der denn hier...und noch dazu total
bekifft und betrunken ?

"Laido...alles klar bei dir ?"

"Klar...ist alles klar...so klar wie Minecrawlersuppe...hicks."

Jetzt haut schon ab bevor ich mich wieder verwandle...warum miissen diese Penner auch im
unpassendsten Moment auftauchen ?

Zu dumm dass ich Stone noch brauche...dafiir muss ich jetzt auch noch so tun als ob ich total zu
wiére...jetzt haut schon ab ihr beide, hier gibts NICHTS zu sehen.

Lee schute verwundert zu Stone: "Sagmal von welchem Ork faselt der da ? Und wie ist der hier
reingekommen ?"

Stone zuckte mit den Schultern, "Mist, als ob wir nicht schon genug Probleme
hitten...Scavengerverwandlungen, Gardisten und Orks Sprengungen. Aber nein jetzt bekommen wir
auch noch Blutfliegen und tote S6ldner und einen total benebelten Sektenspinner..." dachte er
wiitend.

In dem Moment trat Saturas ein: "Was ist das hier fiir ein Larm ? Etwas mehr...BEI ADANOS,
WAS IST DENN HIER PASSIERT ?" fragte er als er den toten Soldner erblickte.

Chick hatte inzwischen ganz andere Probleme:

Wie ein Berserker metzelte sich Chick durch die Blutfliegenhorden. Die Wasserpfeife sirrte
fauchend auf die Haupter und Korper der Blutfliegen und zerschmetterte sie mit beinahe
iibermenschlicher Gewalt, so beschrieben es zumindest die Templer spater den Gurus und Novizen.

In Wirklichkeit verstromte die Wasserpfeife nur beim zuschlagen dunstigen Sumpfkrautrauch der
nicht nur den Blutfliegen zu schaffen machte. Chick selbst torkelte lallend herum, zusétzlich zu dem
Rauch war er von oben bis unten zerstochen: " Johououhouho, is dahahahas Lehehehebehen son, so
son! Hihihihihi. "

Eigentlich waren es die Templer die, die Blutfliegen vernichteten, letztere brachten kaum mehr die
Kraft auf zu schweben. Viele landeten tot auf dem Boden. Der Sumpfkrautrauch storte die Templer
sehr wenig, sie waren abgehartet durch die zahllosen Stunden des Rauchens. Die die noch fliegen
konnten flohen zornig summend. Nachdem schlieBlich auch die letzte Blutfliege im Lager zuriick zu
Beliar geschickt wurde kamen einige Templer mit groBBen Schritten auf Chick zu: " Unglaublich wie



ihr das geschafft habt Retter. Ihr miisst wahrlich mit den Kriften des Schléfers gesegnet sein,
kommt ruhig mit und lasst eure Wunden versorgen. Euch zu Ehren werden wir ein Fest veranstalten
denn ihr habt unser bescheidenes Lager vor dem Untergang gerettet! " Chick starrte den Templer
ungldubig an " Wer? Ich? Hihihihihihi. Klaro. Wie heis su iiberhauau...pt? Hahahaha " "
Ehrenwerter, man nennt mich Cor Angar. Doch Namen sind Schall und Rauch in der
Barmherzigkeit des Schléfers. Nun komm mit. “ Angar nahm den immer noch verstorten vor sich
hinkichernden Chick bei der Hand und fiihrte ihn zu einer kleinen Hiitte in der mehrere Betten
lagen. Chick nahm die Geste dankbar an, mit einem dumpfen Aufprall landete er auf einer der
Betten und fiel sofort in einen fiebrigen Schlaf. Dies hielt ihn aber nicht ab immer noch leise zu
kichern.

Chip hatte acht Banditen {iberzeugen konnen mit ihm die Austauschstelle zu iiberfallen und sie
hatten sich gleich auf den Weg gemacht.

Einer der Banditen der Blutgelekt hatte sagte: "Wie ich mich freue endlich mal wieder diese
Gardistenschweine fertigzumachen!"

"Du sagst es man," antwortete ein anderer Bandit. "Die Erzbarone werden schon bléd schauen wenn
sie merken, dass wir ihre gesamte Lieferung geklaut haben."

Chip horte den beiden garnicht mehr zu. Thn interresierte nur das Kronstockel, denn Rest konnten
die anderen behalten.

Sie kamen gerade aus dem Wald raus als Chip ein Summen horte.

"Scheil} Blutfliegen," sagte er und erschoss gleich eine mit seinem Bogen. Doch jetzt erkannte er,
dass es nicht nur ein paar Blutfliegen waren.

"Das miissen mindestens Hundert sein!" rief einer der Banditen. Sie zogen alle ihre Schwerter und
stiirmten auf die Blutfliegen los. Sie schlugen ihnen die Kopfe ab und hatten schon mindestens 20
getotet als Chip einen Schrei horte.

Einer der Banditen war von den Blutfliegen aufgespieflt worden. Das selbe passierte auch mit den
anderen und ehe er es richtig kappierte, war er auch als einziger {ibrig.

Der einzige Grund das er noch lebte war seine neue Trollschuppenriistung. Die Blutfliegen brachen
sich an den Schuppen ihre Stacheln ab und so war es ein leichtes fiir ihn die Restlichen Blutfliegen
zu erledigen.

Doch was sollte er jetzt machen? Alleine konnte er den Uberfall vergessen und er wusste auch
keinen anderen Ort wo er noch Kronstdckel finden konnte.

Er beschloss Hero und den anderen im Neuen Lager von den Blutfliegen zu berichten. Vielleicht
wiissten die Magier was es mit ihnen auf sich hatte.

Hero las in seinem Buch, als plétzlich ein Schrei ertonte. "BEI ADANOS, WAS IST DENN HIER
PASSIERT?" sofort stiirmte Hero aus seiner Hiitte heraus. Am Eingang zur obersten Ebene standen
4 Leute um einen So6ldner haerum. Der S6ldner war tot. Lee und Stone wollten wohl herein, Laido
torkelte eine Schnapsflache und einen Sumpfkrautstingel in der Hand haltend herum. Saturas
beugte sich iiber den toten Soldner, als Hero hinzu kam. "Was ist hier los?" fragte er. Verdammt,
warum verschwinden die denn nicht mit ihrem So6ldner? Miissen die die Leiche gleich hier
untersuchen? dachte Laido.

"Er wurde getdtet. Von Krallen." Saturas besah sich die Wunde genauer. "Dédmonenkrallen!" stellte
er entsetzt fest. "Wie ist er hier her gekommen?" fragte Hero erstaunt. "Ddmonen haben
verrschiedene fortbewegubngsarten..." hob Saturas an, doch Stone unterbrach ihn: "Wir haben ein
Problem: Hunderte von Blutfliegen haben den Talkessel der Mine angegriffen. Die S6ldner haben
sich in der Mine verschanzt." "Bei Adanos! Hero, du gehst sofort mit Myxir und Nefarius zur Mine.
Lee, du bewaffnest deine Soldner mit diesen Spruchrollen." damit {ibergab Saturas
Feuersturmspruchrollen, ungefdhr 15 Stiick. An Hero gewandt fuhr er fort: "Kannst du mit der
kleinen Feuersturm-Rune umgehen?" "Nein, die ist im dritten Kreis, ich habe erst den zweiten
erlernt."

eine halbe Stunde spéter: Saturas hatte Hero in allen Einzelheiten die Kurzfassung des dritten



Kreises erklért. Hero fiihlte sich nun in der Lage, die Rune von Saturas anzuwenden. Die S6ldner
waren alle bereit und sind zusammen mit Myxir, Merdarion und Cronos aufgebrochen. Hero,
Cronos, Riordian und Saturas mahcten sich nun auch schnell auf den Weg. Die Blutfliegen mussten
vernichtet werden.

Chick offnete langsam ein Auge, sein Kopf drohnt als ob ihn jemadn mit einem Schmiedehammer
bearbeiten wiirde. Das Bild was er sah brauchte erst seine Zeit bis es sich in seinem Kopf
materialisierte, erschreckt fuhr er zuriick. Vor ihm saB selig lichelnd Cor Angar, mit sanfter,
honigsiiler Stimme séduselte er: " Ah ... ich sehe das ihr aufgewacht seit Retter ! Gut, dann konnt ihr
mit uns an eurem eigenen Fest teilnehmen. " Chick stohnte und fasste sich an den Kopf: " Tut mir
Leid aber mir brummt der Schidel als wére eine der Fliegen von vorhin dort eingesperrt. " Cor
Angars Licheln wurde breiter: " Das habe ich mir schon gedacht. Hier nehmt dieses Mittel. Es wird
eure Kopfschmerzen lindern. " Er gab Chick einen schwarzen Klumpen. Misstrauisch bedugte es
Chick und schnupperte daran, es roch ar nicht so schlecht wie es aussah. Mit einem Seufzer stopfte
er es in den Mund und kaute darauf herum: " Mjam! Schmeckt gut, was ist das? ", fragte er
schmatzend. Cor Angars Lacheln wurde noch breiter, es sah nicht mehr wie ein Lacheln aus sondern
wie ein breiter Spalt zwischen dem rechten und dem linken Ohr: " Mit Asche vermischte, verkohlte
Sumpthaiausscheidung! " Chick wiirgte, mit griin angelaufenem Gesicht sah er Cor Angar an. "
Muss .. ma aufs Kl....o! ", sagte er durch zusammengebissene Zihne. Er sprang aus dem Bett und
rannte im Freien hinter den nidchsten Busch. Nach ein paar Minuten kam er zuriick zu Cor Angar,
noch immer griine Flecken im Geischt aber gliicklich und mit einem ebenso breitem Grinsen. In der
Hand hielt er einen Kronstdckel.

Laido war momentan bei weitem nicht so gliicklich wie Chick - er befand sich in einer eher
ungemiitlichen Lage.

Gerade als die Verwandlung begonnen hatte und er den Weg hoch zu den Magierquartieren rennen
wollte, horte er hinter sich die Stimmen von Lee und Stone, diesem Ex-Piraten, der beim Kampf
gegen die Gardisten verwundet worden war.

Dank seiner schier grenzenlosen Genialitit entwickelte Laido innerhalb von Sekundenbruchteilen
einen ausgefeilten Plan. Er schob sich einen seiner Sumpfkrautstingel in den Mundwinkel - ein
halbwegs verniinftiger Sumpfler hatte immer ein wenig Kraut dabei - und nahm einen kréftigen
Schluck aus Orks Flasche, um die Verwandlung zu verhindern. Nun, zumindest wollte er das, er
stellte jedoch entsetzt fest, dass sich nur noch ein oder zwei kldgliche Tropfen in der Flasche
befanden.

Das reichte gerademal aus, um seine Krallen voriibergehend wieder zuriickzufahren und in vollig
harmlose Fingernigel zu verwandeln, die Wirkung wiirde allerdings kaum mehr als zehn Minuten
anhalten.

Laido tat so, als handele es sich bei der Trank- um eine Schnapsflasche - Ork fiillte den Anti-
Déamonentrank in die selben Gefdlle wie seinen Schnaps - und stellte sich betrunken.

Stone und Lee nahmen ihm das zwar ab, verbrachten aber viel zu viel Zeit damit, diesen
verdammten Wachsdldner zu betrauern, der sich Laido bedauerlicherweise in den Weg gestellt
hatte.

Dann kamen auch noch Saturas und dieser Hero angerannt, der von irgendwelchen Blutfliegen
berichtete...Laido wurde wahrenddessen immer unruhiger und da niemand auf ihn achtete, torkelte
er einfach so schnell es ging auller Reichweite.

SchlieBlich rannte er nur noch, ein roter Schleier legte sich vor seine Augen, bis er praktisch nichts
mehr sehen konnte, nur noch blanke Wut.

Er wusste nicht, wo er war, ob ihn irgendjemand sah - aber all dies war ihm momentan auch vollig
gleichgiiltig. Mit einem ddmonischen Schrei des Zornes riss er seine Krallen durch die Luft, nahm
die verzerrten Schreie seiner Opfer nur dumpf wahr.

Sein Kreischen drohnte in seinen Ohren, er schmeckte Blut, riss Fleisch aus dem Nichts und warf
ziellos Feuerbille in die roten Schatten...



...bis sich der Schleier langsam lichtete und er die Welt um sich herum wieder so wahrnahm, wie sie
war. Keuchend blickte er sich um, eine solch intensive Verwandlung kam nicht oft vor.

Noch immer verwirrt starrte er auf die blutigen Leichen um sich herum, dann schob sich ein Grinsen
auf sein Gesicht und er fiel um.

Miide und erschopft lag Laido auf dem Boden und nahm nichts mehr war, verschwand irgendwann
im Schlaf und begriff nur noch, dass sein Plan fehlgeschlagen war, dass er keinen Kronstdckel
bekommen hatte.

Und wihrend sich Hero und die anderen Wassermagier fiir den erbitterten Kampf gegen die
Blutfliegen wappneten und sich den Bestien langsam ndherten, lag Laido friedlich schlafend auf
dem kalten Steinboden der Taverne des neuen Lagers, inmitten von zerfetzten Leichen.

Inzwischen wurde Chick von Cor Angar zum grof3en Tempelplatz bugsiert, Chick wehrte sich doch
der sanften Gewalt Cor Angars entkam er nicht.

Als sich ihnen plotzlich ein Novize in den Weg stellte: " Cor Angar, schlechte Nachrichten. Das
Land versinkt im Chaos und in Blutfliegen! Selbst das alte Lager hélt den Horden nicht stand! " Cor
Angar liachelte: " Der jlingste Tag ist angebrochen, der Schlédfer wird auf die Erde kommen und alle
die nicht an ihn glauben wird er von den Horden der Blutfliegen vernichten lassen. Uns jedoch hat
er einen Boten, einen Engel geschickt der uns vor dem Untergang bewahrt nicht wahr Erretter? " "
Ja natiirlich, der Schlifer selbst hat mir den Auftrag gegeben euch zu retten! ", log Chick
unbehaglich, er mochte es nicht andere Leute zu tduschen aber wer weill was sie dann mit mir
machen. Auf einmal schoss ihm der Satz des Novizen durch den Kopf: Sogar das alte Lager hélt den
Horden nicht stand! Chick blieb aprubt stehen und reif dem Novizen zu, in der Ferne war der
Tempelplatz zu sehen auf dem hunderte Sektenspinner beteten: " Hey du! Ja, genau du. Novize, wie
steht es mit der Burg im alten Lager? " Der Novize zuckte mit den Schultern und erwiderte mit
einem Anflug Schadenfreude in der Stimme: " Sie konnten das Tor nicht mehr schlieen, jeder kann
unbemerkt rein oder raus. Viele Schatten und Gardisten pliindern! Es herrscht blanke Anarchie. "
Chick war einem Jubelschrei nahe, er konnte "unauffillig" in die Burg, die Wachen umgehen und
die Erzbarone toten und damit seine Kameraden réchen.

" Kommt nun Retter und erzdhlt uns vom Schlifer! ", sagte Cor Angar und began Chick wieder auf
den Tempelplatz zuzuschieben. Chick hob die Hand und blickte Cor Angar majestétisch an: "
Meine Zeit ist begrenzt Krieger des Schlédfers. Ich muss weiterziehen. " Cor Angar wirkte entduscht:
" Warum Retter. Soweit ich weill glaubt nur unsere Gemeinschaft an den allméichtigen Schlifer!
Kann ich euch irgendwie davon abbringen? " Chick tat so als wiirde er iiberlegen und sagte
schlieBlich: " Nein Cor Angar, es gibt noch viel vorzubereiten bevor der Schliafer kommt. Aber ihr
konntet tatsidchlich etwas tuen, sammel 15 Kronstdckel und bringt sie ins neue Lager zu einem Ork
oder einem Mann namens Rhobar, dann werdet ihr Vollkommenheit erlangen! " Cor Angar stohnte:
" 15 Kronstockel! WOher sollen wir die kriegen" Chick sah ihn durchdringen an: " Heif3t das ihr
wollt euch dem Schléfer wiedersetzten? HEIBT ES DAS! " Cor Angar taumelte ein paar SChritte
zuriick und warf sich auf den Boden: " Nein, entschuldigt mich. Wir werden alles in unserer Macht
stehende tun um dem SChléfer zu dienen! " Chick setzte ein zufriedenes Gesicht auf: " Sehr gut, ich
gehe dann. Der Schlédfer moge liber euch wachen! " Irgendwie tat es Chick leid die Armen so zu
verdppeln aber er musste es tun, um seiner Freunde willen. Er drehte sich um und machte sich auf
den Weg zum alten Lager.

Hero, Cronos, Riordian und Saturas waren schon auf dem halben Weg zur Mine, als sie schon das
Brummen horten. Es mussten wahrhaftig hunderte sein.

Sie machten sich bereit, alle hielten eine rote Kugel in den Hianden, bereit ihn loszulassen. Als sie
ndher kamen, waren Kampfgerdusche zu horen. Schrei, Schmerzensschreie. Als die Magier hinzu
kamen, sahen sie es. Der ganze Boden war iiberfiillt mit toten Fliegen und auch mit K&rpern einiger
Soldner.



Ein grausamer Anblick, doch sofort stiirzte sich Hero in die Schlacht. Dabei beobachtete er alles um
thn herum. Lee und Oric kimpften wie Berserker. Hero schoss Feuerstiirme ab. Eine Fliege kam
genau auf ihn zu, er hitte es nicht mehr geschafft sie mit Magie abzuschieflen. Also lieB3 er die Rune
fallen und zog sein Schwert und zerhexelte die Fliege. Nun kamen jedoch viele Fliegen, mindestens
zwanzig Stiick auf ihn zu. Einen nach der anderen wehrte er ab, doch sie drangen auf ihn ein und
bald hatte er schon mehrere schmerzende Stiche. Er war kraftlos, die Blutfliegen hétten ihn
zerstochen, wenn Saturas nicht rechtzeitig zu Hilfe gekommen wire. Hero musste verschnaufen.
Ein Heiltrak half, doch seine volle Wirkung konnte er nur mit einer kurzen Verschnaufpause
entfalten. Hero las seine Rune wieder auf und kémpfte weiter. Die Fliegen waren schon heftig
dezimiert worden.

Bardan war schon fast bei seiner Hiitte. Der Blutrausch war nun vergangen, doch jetzt war Bardan
geschwicht. Plotzlich horte er ein Summen. Es wurde lauter, schwoll an. Bardan blinzelte. Pl6tzlich
sah er, dass etwa zwanzig Meter vor thm der Boden schwarz war, wie in eine Decke gehiillt. Er
blinzeltenochmal. Die Decke schien sich auf ithn zuzubewegen. Plotzlich erkannte er was das war
und fluchte. Es waren Blutfliegen. Hunderte. Tausende. Er wollte sich umdrehen und flichen, sah
aber, dass dort auch Blutfliegen waren. Doch hier waren es viel weniger. Bardans Gedanken rasten.
Er musste sich zum Neuen Lager durchschlagen. Fluchend zog er Snaga vom Riicken. Dann, als die
Blutfliegen néher kamen, griff er an. Die Axt schimmerte im Mondlicht. Er tétete mehrere
Blutfliegen, stolperte, gewann das Gleichgewicht wieder, schlug auf die Blutfliegen ein. Die Axt
hob und senkte sich in einem gnadenlosen Rhytmus. Doch hinter ihm kamen die Blutfliegen immer
ndher. Mit mehreren Einstichen im Korper fluchte Bardan. Dann packte er Snaga fester und begann
zu rennen. Er wich mehreren Stichen aus, spiirte einen Schmerz im Unterarm, tétete eine Fliege,
drehte sich herum, als noch drei weitere ihn angriffen und totete sie binnen weniger Augenblicke.
Doch immer kamen neue. Bardan wollte schon die Hoffnung aufgeben - als er sah, dass an einer
Stelle nur sechs Blutfliegen den Ausweg versperrten. Briillend rannte er dorthin, schlug einer
Blutfliege den Kopf ab, wich den restlichen Stichen aus und rannte zum neuen Lager. Wenn er das
schaffen wiirde, war er gerettet. Wenn nicht...

Chip rannte so schnell er konnte in Richtung Neues Lager.

"Vielleicht ist es noch nicht zu spit, um die anderen vor den Blutfliegen zu warnen," dachte er sich.
Den ganzen Weg tiber tauchten immer wieder neue Blutfliegen auf, doch sie hatten keine Chance.
Noch im Vorbeilaufen tétete er eine nach dem anderen und schlief8lich sah er den Eingang des
Lagers. Er rannte weiter zur Wohnhdle, auf das Quartier der Wassermagier zu.

"Was willst du hier Bandit," fragte die S6ldnerwache am Eingang zu den Wassermagiern.

"Ich muss den Wassermagier Hero sprechen," sagte Chip auBBer Atem. "Es ist wichtig!"

"Die Wassermagier sind im Kessel bei der Freien Mine. Sie kimpfen dort gegen eine Horde
Blutfliegen." antwortete die Wache.

"Blutfliegen!" sagte Chip mit einem entsetzten Gesicht. "Ach du Scheif3e!"

Noch bevor der Soldner etwas sagen konnte hatte sich Chip umgedreht und rannte los in Richtung
Freie Mine. Er musste Hero und den anderen helfen.

Am Tor desneuen Lagers angekommen, drehte Bardan sich um. Die Fliegen folgten ihm nicht mehr.
Er steckte Snaga wieder ein und ging durchs Tor. Ihm fiel auf, dass fast keine Banditen und Soldner
hier waren. Er blickte sich um und fragte die rauchende Torwache: "Wo sind denn die anderen?"
"Die sind weg." "Wohin?" "Was geht dich das an?" fragte die Wache und wollte sich umdrehen als
eine Hand ihn an der Keh packte und in die Luft hob. "Wo sind sie?" knurrte Bardan, ein zorniges
Funkeln in den Augen. "S-Sie sind im Talkessel und kimpfen gegen die Blutfliegen!" stotterte die
Wache. Bardan lie3 ihn los und rannte zum Talkessel. Er betete dass er nicht zu spat kommen
wiirde.

Schnaufend und zerstochen war Rhobar wieder im neuen Lager angekommen.
Kaum hatte er das Alten Lager verlassen, sah er mit Entsetzen einen Schwarm Blutfliegen auf ihn



zukommen. Und ncith irgendein Schwarm, nein, das war der grofite, den er je gesehen hatte,
Hunderte von Blutfliegen, schnell, gefahrlich, und ziemlich schlecht gelaunt. Rhobar rannte wie
noch nie zuvor, immer in richtung neues Lager, doch einige der Blutfliegen waren ihm gefolgt. Sein
Schwert hatte er kurz vor dem Neuen lager verloren, war sich aber sicher mit dem Wurf noch eine
Fliege erwischt zu haben.

Ubersiht mit Stichen lief Rhobar durch das irgendwie leer wirkende Lager zu den Wassermagiern.
Zu seiner Verwunderung war eine andere Wache vor der Magierhdhle postiert.

"Halt, kein Zutritt!"

"Aber ich muss hier rein, ich bin Alchemist, ich war nur kurz weg Zutaten zu suchen..."

"Nur die Magier diirfen hier rein!"

"Frag sie doch, frag Hero, oder..."

"Die Magier sind nicht hier, sie sind bei der freien Mine, und versuchen die Blutfliegen
aufzuhalten!"

"Blutfliegen? Was bei Beliars Visage ist hier nur los?"

Da Rhobar keine Ahnung hatte, wo die freie Mine war, und er nciht in der verfassung war sich mit
noch mehr von diesen Viechern rumzuschlagen, hockte Rhobar sich an die Felswand und wartete.

"Jetzt seien genug...ich warten hier seid Stunden und keiner sagen was los seien." Ork war wiitend,
er hatte genug davon in Heros Hiitte zu hocken und den Scavenger anzuschauen. Er beschloss Heros
Hiitte zu durchstobern, wenn er sich hier schon langweilen musste, wiirde er sich doch wenigstens
all die tollen sachen angucken diirfen.

Neugierig zog er eins von den vielen Biichern aus dem Regal an der Wand.

"Oh, seien schones Zufall; Buch seien iiber seltene Alchemistiche Rezepte...vielleicht lernen was
neues."

Interresiert blétterte Ork das alte Buch durch, zum Gliick konnte er die menschliche Schrift lesen,
das hatte er mal friiher bei einem der Wasserschamanen der Menschen gelernt, als er noch in seinem
Dorf lebte.

"Mal sehen..."Heiltrinke aller Art", "Wissen liber alchemistiche Pilze", "Kunst der Giftmischerei",
"Geheimnisse der Alchemie"...das klingen interessant."

Schnell blétterte Ork zum Kapitel "Geheimnisse der Alchemie".

Plotzlich erstarrte er: Da stand tatsdchlich das Rezept fiir einen Unsichtbarkeitstrank. Gerade den
Trank an dem er selbst mal geforscht hatte. Leider war die Seite aber in der Mitte abgerissen so dass
man die Hélfte der Zutaten und die Zubereitung nicht lesen konnte.

"Ach, immer seien an ellem ein Haken." grummelte Ork.

Bardan war jetzt fast beim Talkessel. Noch eine Kurve...und dann war er da. Er sah sich um. Die
Leichen von Blutfliegen und S6ldnern bedeckten den Boden. Am Mineneingagn kimpften Magier
und Soldner gegen eine riesige Horde der Blutfliegen. Zwar fielen jeden Augenblick dutzende der
Fliegen, doch es waren immer noch zu viele. Er fluchte, zog seine Axt und rannte hinunter. Beim
laufen ordnete er hektisch seine Gedanken. "Wie konnten sie die Fliegen téten? Es waren hundert,
Gegen nur eine kleine Gruppe von Magiern oder S6ldnern. Auch mit ihm zusammen waren es zu
wenige." Er war jetzt unten angekommen. Ein Paar Fliegen drehten sich um, wurden jedoch sofort
von den silbernen Klingen getdtet. Bardan briillte einen Kampfschrei und griff die Fliegen an. Die
Fliegen griffen ihn an, ihr Stachel zerbrachen an seinem Kettenhemd, doch ein Paar bohrten sich in
seine Arme und Beine. Die Axt fur auf sie herab und téteete sie. Jetzt war er bei den S6ldnern und
Magiern. Sie bildeten einen Ring, gegen den sich die Blutfliegen wie die Flut gegen die Felsen
warfen. Doch immer mehr Soldner fielen. Die Situation war Aussichtslos. Es waren einfach zu
viele.

Chip lies den So6ldner zuriick und rannte los in Richtung Talkessel. Er musste Hero und den anderen
einfach helfen. Dies waren keine gewohnlichen Blutfliegen, da war er sich sicher. Das Atmen viel

thm wihrend des laufens immer schwerer, doch endlich sah er den Talkessel. Noch im laufen zog er
seinen Bogen und possitionierte sich am oberen Ende des Talkessels. Von hier aus hatte er eine gute



Schussposition und die Moglichleit viele der Blutfliegen zu toten.

Er hatte schon ein paar Blutfliegen erwischt, als er einen der Kdmpfenden erkannte. Es war Bardan.
Chip konnte sich noch gut an ihn erinnern, immerhin hatten sie zusammen einen Mutierten Troll
getotet, wodurch er auch seine Neue Riistung bekommen hatte. Ohne diese Riistung, da war er sich
sicher, hétte er den erstem Kampf mit den Blutfliegen am Rande des Waldes sicher nicht iiberlebt.
Chip schoss weiter auf die Blutfliegen aber egal wieviele er auch tétete es schienen immer mehr zu
werden. Er hatte keine Wahl er musste in den Nahkampf {ibergehen. Er zog sein Schwert und rannte
den Talkessel hinunter zu den anderen.

Alles was er noch sagte war ein leises: "Innos steh uns bei!"

Langsam trat Cyco niher an das Loch heran, blickte hinein. Am Boden, zwischen den Steinen der
eingestiirzten Bodens, lag Thormant, bewusstlos.

Das Loch war nicht allzu tief, der junge Magier sprang hinein, ziickte eine Lichtrune. Innos
gottliches Licht schwebte iiber seinem Kopf, der Magier blickte sich um. Nichts als Steine. Es
wiirde schwer werden, wieder heraus zu kommen ...

Doch zuerst wiirde er Thormant versorgen. Er zog ihn aus dem Steinhaufen, suchte nach Wunden.
Eine klaffte an seinen linken Arm, zudem standen seine Beine in seltsamem Winkel ab. Cyco
fluchte. Er besall zwar eine Heilungsrune, war jedoch nicht sehr geiibt damit. Mal sehen ...

Er wirkte den Zauber, blaues Licht umgab den Korper des bewusstlosen Magiers. Nach kurzer Zeit
konzentrierte es sich an den Verletzungen, drang in den Korper ein. Die Wunden schlossen sich, die
gebrochenen Knochen drehten sich mit einem Brechreiz erregenden Knirschen wieder in ihre alte
Position. Thormant 6ffnete die Augen, starrte an Cyco vorbei.

"Kannst du gut sehen? Stimmt etwas mit deinen Aug ..."

Scheif3e!"

"Was1.."

Ein Schatten legte sich iiber die beiden Magier, Cyco drehte sich um.
"Innos steh uns bei!"

Cyco blickte ein er finsteren Gestalt entgegen. Die Augen Leuchteten rot im dunkeln und starrten
thn an. Cyco war wie glihmt. Die Gestalt kam langsam ndher. Im schwachen Licht der Lichtkugel
waren die Umrisse zu erkennen. Sie schienen teils menschlich, teils fremd. Cyco konnte schon den
schweren Atem des Gschopfs spiiren, doch seltsamerweise konnte er sich nicht bewegen.

Jetzt bemerkte er Kopfschmerzen. Was ist mit mir los?, dachte er.

Plotzlich riss ihn Tormant zu Boden und schoss einen Feuerball ab, der das Wesen traf. Es Fing an
leicht zu brennen und wich zuriick. Es schrie. Doch es schrie nicht wie ein Mensch oder ein
normales Lebewesen, es war eine Art von Schrei, die nicht aus dieser Welt zu stammen schien.
Cycos Lihmung 16ste sich und er griff nach einer Feuerballrune, doch das Wesen breitete seine
gewaltigen Insektenfliigel aus, die er noch gar nicht bemerkt hatte und verschwand aus dem Loch in
die Ddmmerung.

Die Magier und Soldner bildeten einen Kreis. Die Blutfliegen brandeten daran. Doch immer mehr
Soldner fielen. Saturas tauchte neben ithm auf und schoss einen Feuersturm. "Hero, ich habe von
Aqualius gehort, das du sehr hohe magische Kraft hast!" sch'rie er. "Diese Kunde ist selbst zu euch
vorgedrungen?" "Es gibt nicht viele die sowas drauthaben. Du hast groBBere Energie als ich. Hier,
nimm die Unwetter-Rune!" Saturas driickte ihm eine weitere Rune in die Hand. Auf ihr waren
kunstvoll ein Gewitter mit Blitzen und Hagel abgebildet. Hero wirkte den Zauber. Der Himmel
verdunkelte sich, Hagelkorner, eher Hagelpfeile, denn sie waren 30 cm lang, stiirzten vom Himmel.
Blitze zuckten. Die Blutfliegen konnten das auf Dauer nicht aushalten, denn Hero beschwor das
Unwetter gleich dreimal. Viele, wirklich viele Blutfliegen starben, und nun konnten die Soélder die
restlichen besiegen.

Bardans Axt hieb und hackte. Er hatte mehrere Stiche am Korper und viele S6ldner waren schon



gefallen. Die Wassermagier verteifigten sich mit allen ihnen zur Verfiigung stehenden Zaubern.
Bardan sah von weitem Chip kommen und sich ins Getlimmel stlirzen. Dann wurde er von neuem
Angegriffen. Vor dem Kleinen Kreis in dem sich die Menschen versammelt hatten waren schon
Berge von Leichen. Ein weiteres Mal hob sich die Axt, ein weiteres Mal senkte sie sich und totete
eine Blutfliege. Bardans Arger verwandelte sich in Wut. Kraft durchstrémte seine miiden,
schmerzenden Muskeln. Snaga blitzte auf wie Quecksilber und hinterlieB immer mehr Leichen.
Doch immer noch wurden die Menschen zuriickgedriangt, als der Himmel pl6tzlich grollte, dunkle
Wolken tiirmten sich. Hagelkorner, die aussahen wie Pfeile, durchbohrten die Blutfliegen. Hunderte
starben. Bardan briillte und griff an, die S6ldner folgten ihm. Sie trieben einen Keil in die
Blutfliegen. Die Blutfliegen fielen unter ihren Klingen. Dann war der Kampf vorbei.

Chip war gerade erst unten im Kessel angekommen als plotzlich ein Unwetter begann. Der Himmel
verdunkelte sich und es fing an zu Hageln, dutzende Blutfliegen wurden durch das Unwetter getotet.
Die Restlichen hatten den S6ldnern, Banditen und Wassermagiern nichts entgegenzusetzen.

Der Kampf war vorriiber, doch er hatte deutliche Spuren hinterlassen. Viele S6ldner und Banditen
waren tot, doch immerhin hatten sie Gewonnen. Jetzt konnte Chip auch Hero erkennen und
beschloss zu ihm zu gehen. Vielleicht wusste er ja was er mit den Blutfliegen auf sich hatte. Doch
bevor er losging konnte man noch ein leises: "Danke Innos!" horen.

Chick atmete auf, endlich kam das alte Lager in Sicht. Normalerweise war es einen
Schattenldufersprung vom Sumpflager entfernt doch Chick hatte unzéhlige Nebenwege nehmen
miissen damit ihn die {iberall herumschwirrenden Blufliegen nicht zerfleischten.

Noch eine freie Fliche dann wére er im Lager doch davor tummelten sich dutzende der
blutriinstigen Schnakenverschnitte. Er nahm anlauf und rannte dann was das Zeug hielt, die
Blutfliegen jedoch waren nicht so trige im Denken wie er gedacht hatte. Eine kleine Mauer bildete
sich vor ihm. Doch Chick war so von seinem Hass befliigelt das er sie einfach im Laufen zersébelte.
Auch am Tor wurde er aufgehalten, eine dichte Wolke kam auf ihn zu und versuchte ihn
aufzuhalten. Ohne Erfolg. Er bahnte sich pfeilschnell eine kleine Schneise in der Schar der
mordlustigen Fliegen und sprintete durch das grof3e, offene Haupttor. Mit abscheu und einer Spur
Mitleid betrachtete er zwei zerstochene auf BallongroBe langeschwollene Gardistenleichen die auf
dem Weg lagen. Dann war er drinnedie Burg lag majestatisch vor ihm, liberall waren Schreie zu
horen. Uberall waren Kimpfe zwischen Blutflliegen und Menschen ausgebrochen. Unbeirrt lief er
einfach an ihnen vorbei, niemand hielt ihn auf. Die Haupttorwachen zur Burg waren verschwunden,
etliche Blutfliegenkadaver und eine Buddlerleiche lagen mit Pfeilen gespickt in dem Tordurchgang
am Boden. Im Innenhof herrschte rege Anarchie, hier waren nicht nur Mensch gegen Fliege am
kdmpfen sondern auch Mensch gegen Mensch. Ein Buddler mit einer Spitzhacke bewaffnet stellte
sich Chick in den Weg. " STIRB GARDISTENSCHWEIN ! DU WIRST UNS NICHT MEHR
AUSBEUTEN! ", briillte er worauf er eine heftige Ohrfeige und einen Tritt zwischen die Rippen
von Chick kassierte. Der Weg ins innere des Erzbaronhauses war frei, nur die leblose Gestalt einer
Wache war zu sehen. Fast andichtig ging Chick hinein.

Stone sal} an einem Tisch, starrte mit etwas glasigen Auge in einen halbvollen Bierkrug und
kicherte leise vor sich hin. Eigentlich war diese Situation doch ganz witzig. Hiuserzerstorende
Kessel, hohlensprengende Orks, nicht Scavenger seiende Scavenger, Minen iiberfallende
Blutfliegen... War das etwa nicht komisch? Nein, das alles war sogar ausgesprochen lustig. Stone
prustete plotzlich laut los und schiittelte sich vor derben Lachern. Dabei warf er mit seiner Hand den
Bierkrug um, der Alkohol ergoss sich iiber seine Hose. Dies brachte das Fass zum Uberlaufen.
Stone begann so sehr zu lachen, dass ihm die Trénen in die Augen stiegen. Er fiel seitlich vom
Hocker, auf dem er gesessen hatte, und wilzte sich iiber den Boden vor Lachen.

Cipher betrachtete den Piraten kopfschiittelnd. Er hatte ihn einigermallen verarztet und Heilsalben
gegeben. Um seine Schmerzen zu lindern, hatte er ihm zudem einige Sumpfkrautstingel zum



Rauchen gegeben. Doch nun fragte er sich, ob er die Schwarzen Weisen nicht doch besser
weggelassen hitte. Vier Stiick waren wohl zu viel gewesen, Stone war nun vollig high und kriimmte
sich vor Lachen.

Die Riistung hatte Cipher Stone abgenommen, da sie von den Blutfliegen vollig zerfetzt worden
war. Sie war nicht mehr zu retten gewesen. Die meisten Soldner waren vor einigen Minuten mit den
Magiern zur Mine aufgebrochen, um sie zuriickzuerobern.

Langsam richtete er sich auf und half Stone, der sich wieder etwas beruhigt hatte, auf die Beine. Als
dieser Ciphers Gesicht sah, prustete er erneut los.

"rei} dich mal zusammen", knurrte er und schleifte den Piraten zum See. Stone leistete keinen
Widerstand, er war zu sehr mit Lachen beschiftigt. Am Ufer angekommen, driickte er Stones Kopf
eine halbe Minute lang unter Wasser, riss ihn dann wieder hoch und lie ihn Luft schnappen, bevor
er ihn erneut unter Wasser tauchte. Zumindest bei Betrunkenen half diese Methode, moglicherweise
auch bei Bekifften. Stone jedenfalls hatte aufgehort zu lachen, nach dem dritten Tauchgang wehrte
er sich endlich und riss sich los.

"Verflucht, Cipher, was bei Adanos sollte das?", rief Stone mit vor Wasser triefendem Haar zornig,
der wieder einigermallen bei klarem Verstand zu sein schien, wenn auch etwas wankend auf den
Beinen.

"Du warst vollig bekifft", meinte Cipher, um sich zu verteidigen. "Ich habe dir lediglich einen
Gefallen getan..."

"Mir egal, ich geh jetzt erst mal in die Kneipe", sagte der Pirat beleidigt, wandte sich um und
wankte zur Taverne hiniiber. Vor deren Eingang blieb er plotzlich wie erstarrt stehen.

"Was ist denn jetzt schon wieder mit ihm", seufzte Cipher, der davon ausging, dass Stone noch
immer etwas high war. Er gesellte sich zu ihm. "Was ist los mit dir?"

Doch als er in die Kneipe blickte, erstarrte auch er.

Was Stone und Cipher sahen, lie thnen den Atem stocken: auf dem Boden der Taverne lag gut ein
Dutzend toter Korper, die grausig entstellt waren. Eine wahre Bestie musste hier gewiitet haben,
denn manche der Schiirfer und Banditen waren anscheinend regelrecht zerfetzt worden.

Nervos blickten sich Stone und Cipher nach allen Seiten um, doch nirgendwo war jemand - oder
etwas zu sehen, das sie fiir den Massenmord verantwortlich machen konnten.

"Verdammt", enfuhr es Stone, der schlagartig wieder ziemlich niichtern war, "erst der Wachposten
bei den Magierquartieren und jetzt das hier..."

Er wollte gerade noch etwas hinzufiigen, als er unter den Leichen auch ein bekanntes Gesicht
entdeckte.

"Laido!"

Rasch beugte er sich zu Laido nieder und erwartete schon das Schlimmste - doch so erstaunlich es
auch schien, Laido hatte kaum mehr als ein paar Kratzer abbekommen.

"Laido...geht’s dir gut?"

"Laido...geht’s dir gut?"

Stones Stimme war das Erste, das Laido horte, als er wieder zu sich kam.

"Was...was...wo bin ich?"

Diese Verwirrung war ausnahmsweise einmal nicht gespielt - er konnte sich wirklich nicht mehr an
die letzten Stunden erinnern.

Erst ganz allmédhlich kehrten die Erinnerungen an die Ddmonenverwandlung zu ihm zuriick, ein
Blick auf die Leichen um ihn herum wies ihn dann auch auf die missliche Lage hin, in der er sich
jetzt befand. Der einzige Unverletzte in einem Haufen von Leuten, deren Uberreste nicht einmal
mehr als Transplantationsorgane taugten...sah ziemlich iibel fiir ihn aus.

"Was ist hier passiert?", meldete sich nun ein anderer Kerl zu Wort, den Laido nicht kannte.
"Laido, hast du den Mérder gesehen? Wer hat dieses Massaker angerichtet?", hakte Stone erneut
nach und half Laido auf die Beine.

Laido besah sich verwundert seine Kratzer an den Armen...es geschah zwar ab und zu, dass er sich
mit seinen Ddmonenkrallen selbst erwischte - was nicht allzu schlimm war, da die



widerstandsfahige Ddmonenhaut so einiges abhielt - aber diesmal musste er wirklich in Rage
gewesen und ziellos um sich geschlagen haben.

Hoffentlich hat Orks Trank keine Nebenwirkungen..., ging es ihm durch den Kopf, wodurch er
gleich wieder an ein weiteres Problem erinnert wurde: er hatte keinen Trank mehr. Hoffentlich
wiirde die nidchste Verwandlung noch etwas auf sich warten lassen...

"Ahm...ich weiB nicht...", erwiderte Laido auf Stones letzte Frage. "Da war so ein...komischer
Schemen...und seltsame Farben..."

Etwas Besseres fiel ihm gerade nicht ein, er konnte ja schlecht preisgeben, dass er selbst der Morder
war.

"...und als es sich gerade mir zuwendete, ertonte ein seltsamer Schrei...und es verschwand..."

He, das klingt wirklich nicht schlecht, freute sich Laido innerlich, wenn ich’s nicht besser wiisste,
wiird ichs glatt glauben.

"Blodes Buch." schnaubte Ork und kramte Heros Hiitte jetzt umso griindlicher um, auf der Suche
nach der anderen Rezepthilfte.

Irgendwo musste die doch sein.

Er wiirde ja auch draussen suchen, aber leider konnte er sich immer noch nicht dort blicken lassen.
Obwohl es in den letzten Stunden erstaunlich ruhig geworden war, ao als ob alle das Lager
verlassen hitten.

Pl6tzlich kam ihm eine schreckliche Vision; was wenn Laido alle Leute unten abgemurkst hitte ? Er
versuchte vorsichtig die Trankmenge abzuschitzen die er Laido vor einigen Tagen ausgehédndigt
hatte. Leider war das Ergenis nicht sehr beruhigend; laut Orks Berechnungen miisste der Trank
inzwischen alle sein.

Und leider gab es da ein Problem...der Trank hatte die Nebenwirkung dass er den Kdorper siichtig
machte.

Wenn Laidos Verwandlungen ohne den Trank friither nur sporadich einsetzten, war er durch den
Trank nun abhéngig von diesem Mittel.

Das bedeutete dass er sich ohne stdndige Trankversorgung viel 6fter und langer Verwandeln
wiirde...bis...

"Oh ja, bis er irgendwann garnicht mehr zuriickverwandeln wird." murmelte Ork voller Schrecken.
Er musste jetzt etwas tun, hier rumsitzen brachte nichts...

"Was bei Innos war das denn fiir ein Viech ?" fragte Cyco immer noch am Boden liegend.

Er schaute zu Thormant, doch dieser schaute nur erschrocken zu dem Loch hoch, welches iiber
thnen wie eine Wunde klaffte."Ich-ich weill nicht." antwortete Thormant leise,"Aber WIR haben es
auf die Kolonie und all ihre Bewohner losgelassen." Pl6tzlich stand er auf, und zog eine Sturmfaust-
Rune."Was hast du damit vor ?" fragte Cyco stirnrunzelnd."Na was wohl...uns hier rausbefordern."
antwortete Thormant mit einem grimmigen Lacheln im Gesicht.Er murmelte etwas, und die beiden
wurden von der Macht des Windes aus dem Loch gehoben.Die beiden Feuermagier schauten sich
um, auf der Suche nach diesem "Ding".Die Blutfliegen, waren wohl nur ein Vorgeschmack auf das,
was ihnen jetzt gegeniiberstand.

Stone und Laido ahnten von dieser Gefahr noch nichts - momentan standen sie mit ein paar
Banditen und deren Anfiihrer Lares in der Taverne.

Laido hatte Lares die ganze Sache noch einmal erkldren miissen, wéhrend die Toten aus dem Raum
gebracht und die Taverne anschlieend gesdubert wurde.

SchlieBlich lieB Lares die beiden gehen, Cipher hatte sich schon friiher verabschiedet, um sich auf
den Schreck ein paar Sumpfkrautstingel zu gonnen.

Laido wurde indessen immer unruhiger...er spiirte bereits erneut den Ddmonen in sich erwachen,
dabei war die letzte Verwandlung gerade einmal wenige Stunden her.

Ich muss zu Ork...ich muss so schnell wie mdglich zu Ork! Der Kerl muss mir einen neuen Trank
brauen, egal wie!

Ohne auf Stone zu achten, machte er sich daher auf geradem Weg zu Heros Hiitte auf.



Er klopfte ungeduldig an und Ork 6ffnete ihm vorsichtig die Tiir, darauf bedacht, von auflen nicht
gesehen zu werden.

Laido kam sofort zur Sache, fiir lange Reden hatte er keine Zeit.

"Ork, du musst mir einen neuen Trank brauen! So schnell wie mdglich! Ich habe mich erst vor
kurzer Zeit verwandelt und spiire den Ddmonen in mir bereits wieder...ich wei3 nicht, was mit mir
los ist, aber ich brauche schleunigst einen weiteren Trank! Ansonsten..."

Trotz der misslichen Lage musste Laido grinsen.

"...kann ich fiir nichts garantieren."

"Ork schon wissen was los seien, gut von dir waren zu kommen zu mir." murmelte Ork.
Seltsamerweise schien er auch vollig durcheinander zu sein. Unruhig trommelte er mit den Fingern
auf dem Tisch herum.

"Was ist denn los Ork ? Kannst du mir einen Trank brauen ?

"Ork miissen Trank brauen schnell, aber nicht haben nétige Zutaten hier. Ausserdem ich diesmal
brauchen viel mehr von Zutaten, dein Zustand immer schlimmer werden, ich Recht haben ?"

Laido stutzte; woher wusste Ork dass sein Zustand sich immer 6fter verdnderte.

"Ja, Ork haben nicht ganz gesagt Wahrheit iiber Nebenwirkung von Trank...wenn du nehmen Trank
dann du werden abhéngig. Ohne Trank du dann verwandeln immer 6fter und ldnger. Bis eines Tages
du fir immer Ddmon."

Und das sagt er mir jetzt ? Verdammt, dieser ork hat mich die ganze Zeit verarscht. Aber was solls,
er wird sicher seine Griinde gehabt haben mir vorher nichts von der Nebenwirkung zu erzdhlen.
Hauptsache ich kriege wieder etwas von dem Trank, NOCH brauche ich meine menschliche Form...
Nach einigem Zogern sagte Ork noch: "Du miissen besorgen Zutaten fiir Trank. Hier du haben Liste
mit alles was du miissen finden. Und hier noch eine Flasche mit Trank. Passen auf, seien meine
LETZTE, du Gliick haben dass ich immer eine haben bei mir. Aber seien vorsichtig, Trank in
deinem Zustand wirken nur etwa 10 Stunden.

Also am besten machen dich gleich auf den Weg." sagte Ork und schob Laido beinahe zur Tiir raus.

Als Ork wieder alleine war musste er schmunzeln; endlich wiirde er den Unsichtbarkeitstrank doch
brauen konnen. Denn auf dem Zettel von Laido stand noch etwas mehr als nur die
Déamonentrankzutaten.

"Schon seien praktrich, wenn andere Rezepthélfte einfach nur liegen unter Bett." schmunzelte er.
Trotzdem war die Lage ernst, Laido MUSSTE diese Zutaten schnell finden sonst war die Kolonie in
Gefahr, die Verwandlungen wiirden spéater nicht nur dauerhafter und 6fter, sondern auch
gefahrlicher sein, mit jedem Opfer wurde der Ddmon immer etwas stirker und blutriinstiger...

Fiir immer ein Ddmon sein...sollte das etwa Laidos Zukunft sein?

Sicher, das Dd@monendasein war gelegentlich recht amiisant und auch in vielen Situationen ganz
niitzlich, zur Planung und Durchfiihrung von Weltherrschaftsvorhaben war er als Ddmon allerdings
nur sehr bedingt fahig.

Hastig nahm er einen grof3en Schluck aus der Trankflasche, die Ork ihm gegeben hatte - der letzten,
die er noch hatte...

Zehn Stunden lang soll die Wirkung insgesamt also anhalten, erinnerte sich Laido. Hoffentlich
reicht das, um diese verdammten Kriuter zu finden!

Sofort verlie3 Laido die Hiitte wieder und lief schnellen Schrittes aus dem Lager.

Aber niitzte es etwas, ziellos in der Wildnis zu suchen? Brauchte er nicht einen Plan?

Laute, summende Gerdusche vertrieben solche Fragen wieder aus Laidos Bewusstsein, denn nur
wenige Schritte vor ihm schwirrte eine groBere Ansammlung von Blutfliegen durch die Luft.

"Ich dachte, diese Viecher hielten sich bei der freien Mine auf", murmelte Laido verwundert. Dann
bemerkte er, dass sich inmitten des Fliegenschwarmes etwas anderes abzeichnete...eine
menschendhnliche Gestalt, zutiefst schwarz...irgendwie menschlich und doch eine Blutfliege,
vielmehr viele Blutfliegen.

"Verdammt nochmal", entfuhr es Laido. "Ausgerechnet jetzt hilt die Wirkung des Trankes an..."



Gliicklicherweise hatte ihn das Ungetiim noch nicht bemerkt und Laido schaffte es, sich in den
nahen Wald zu fliichten. Mit ein wenig Gliick wiirde er hier auch die Krauter finden, die Ork
brauchte.

Pl6tzlich schrak Ork zusammen, als etwas Graues vor ihm aufsprang.

Oh nein!, dachte er. Er hatte Chuck ganz vergessen. Dann fragte Ork vorsichtig: "Du haben
Gespridach belauscht?" Der Scavenger nickte.

"Du nun wissen Laidos Geheimsnis?" Chuck nickte abermals.

Ork senkte den Kopf. "Du nicht diirfen weitersagen, seien Geheimnis und sollen bleiben" Chuck
drehte den Kopf leicht schief, dann nickte er.

"Also...", begann Ork, doch er wurde unterbrochen. Jemand schrei von unten:

"Hilfe, die Sektenspinner kommen! Wir werden alle sterben!"

Eine kleine Gruppe Templer marschierte gerade iiber den Damm des Neuen Lagers. Sie Trugen
schwere Riistungen. diese aren genauso mit zahlreichen Stichwunden iibersdht, wie der Rest ihres
Korpers. Zwei von ihnen trugen auf einer Barre eine kleine Truhe. Nahe dem Gitter zum Erzhaufen
machten sie halt. In respektvollem Abstand versammelten sich die Banditen um sie.

Hero, der sich gerade mit Lee und den anderen Wassermagiern unterhalten hatte rannte herunter.
"Willkomen im Lager, weshalb sucht ihr uns auf?", fragte Hero freundlich. "Der Erwéhlte Chick
gab uns den Auftrag 15 Kronstockel zu sammeln und ins Neue Lager zu einem Ork oder einem
Mann namens Rhobar zu bringen!" "Dann seid ihr hier richtig." "Gut unsere heilige Mission ist
dann beendet. Moge der Schléfer euch erleuchten!" Sie stellten die Truhe ab und gingen.

Rhobar machte sich sofort an die Arbeit und gegen Mitternacht war der Trank

fertig. Er gab die Flasche sofort Chuck, der es in seinem Schnabel festhielt und dann sich in den
Rachen kippte. Neben Ork, Chuck und Rhobar war auch Hero in dem Raum. Sie starrten gespannt
den Scavenger an.

Die verwandlung begann:

Die grauen Federn verschwanden, der Vogel wuchs in die Hohe.

Aus den Stummelfliigeln wuren Arme und schlieflich stand der alte Chuck in seiner braunen
Novizenrobe vor ihnen. Chuck war wie erstarrt, langsam hob er die Hand und sah sie sich ruhig an,
dann betastete er sein Gesicht.

er schien Miihe mit dem Sprechen zu haben und sein Kopf nickte ab und zu leicht. Doch er brachte
ein Wort heraus: "Danke!" "War doch nicht die Rede wert!", sagte Rhobar,2 dasselbe hittest du
bestimmt auch fiir mich getan.

Aber am meisten Dank schuldest du deinen Briidern aus dem Sumpf, sie habe schlieBlich die
Zutaten besorgt." Chuck stand immernoch wie geldhmt dar und nikte vogelartig leicht mit dem
Kopf. "Er braucht ruhe!", sagte Hero, "Morgen wird er uns erzidhlen wie es zum Ungliick kam"

Bardan fiel vor miidigkeit fast um. Sein Korper schmerzte von den vielen Stichen der Blutfliegen.
Er steckte die Axt weg und setzte sich auf einen Felsbrocken. Miidigkeit legte sich {iber ihn wie eine
warme Decke. Er wollte sich einfach hierhin legen und schlafen. Mit einem Stohnen erhob er sich
wieder. Er wiirde ins neue Lager gehen und sich dort ausruhen. Er sah, wie Chip an ihm vorbei und
auf Hero zulief. Sie begannen hektisch iiber etwas zu reden. Bardan konnte ein Paar fetzen des
Gesprichs vernehmen: "...Woher kamen die Biester?" fragte Chip, in seiner Mine spiegelte sich
seine Verwirrung "Keine Ahnung, aber ich glaube..." doch da es Bardan nicht wirklich interessierte,
was Hero glaubte, horte er nicht weiter zu. Er kramte in seiner Tasche und holte eine Flasche
Orkschnaps raus, machte sie auf und ging los. Hinter ihm diskutierten die S6ldner und Magier
immer noch heftig. Der schwarzbartige Mann nahm einen tiefen Schluck aus der Flasche und fiihlte
sich gleich etwas besser. Der Weg machte eine leichte Neigung und etwas weiter vorne sah man
schon die Taverne des Neuen Lagers. Doch irgendwas war anders. Bardan konnte es formlich
spliren. Von einer unguten Vorahnung geplagt ging Bardan schneller. Doch das, was er sah, hatte er
am wenigsten erwartet. Ein paar S6ldner schleppten vollig zerschnittene, unerkennbare Leichen von



Buddlern und Banditen aus der Taverne. "Was ist denn hier passiert?" fragte Bardan einen der
So6ldner. Der Soldner sah ihn verwundert an. "Du weil}t es nicht?" fragte er ungléubig.
"Irgendjemand hat alle Menschen die in der Taverne waren umgebracht. Nur einer ist entkommen.
So ein Kerl aus dem Sumpflager." Bardan wollte sich abwenden, als ihm pl&tzlich etwas einfiel.
"HieB der Kerl zufallig Laido?" "Schon moglich" antwortete der S6ldner. Aber ich kann jetzt nicht
mehr reden. Ich hab zu tun. Bardan nickte nur. Er war in Gedanken versunken. Was hatte es mit
diesem Laido auf sich? Er ist beim Kampf gegen den Troll und auch bei dem gegen die Gardisten
verschwunden. Beim letzteren tauchte kurz nach seinem verschwinden ein Ddmon auf. Und jetzt
iberlebte er ein Gemetzel, das offensichtlich nicht von Menschenhand gemacht war? Bardan fasste
einen EntschluB3. Er wiirde Ork iiber diesen Laido ausquetschen. Doch zuerst musste er sich
ausruhen.

"Ork, mach auf." Bardan hammerte gegen die Tiir.

Ein sichtlich generveter Hero 6ffnete.

"Was bei Adanos willst du um diese Uhrzeit ?"

"Oh tut mir leid...ich hatte vergessen dass es in Wirklichkeit deine Hiitte ist und Ork hier nur zu
Gast war...ich wollte mit ihm reden."

Hero verdrehte die Augen, das hatte man davon wenn man Orks in seine Hiitte lie3, rum einen
durchwiihlten sie die ganze Einrichtung und zum anderen dachten irgendwelche leute jetzt
offensichtlich dass Ork hier wohl fiir immer wohnen wiirde. Aber das war ja sowieso nicht mehr der
Fall.

"Ork ist weg...in der Nacht ist er noch aufgebrochen. Ich habe ihn heimlich rausgeschmuggelt."
Bardan wollte gerade fragen wie Hero es geschafft hatte einen Ork aus einem Lager voller S6ldner
und Banditen zu schmuggeln, von denen sicher viele Nachtwache gehalten hatten, da man ja immer
noch von den Blutfliegen bedroht wurde, da ja noch nicht alle Schwirme vernichtet worden waren.
Aber plotzlich kam ihm eine viel wichtigere Frage:

"Und wo ist er hingegangen ?"

"Na wohin wohl ? Zu seiner alten Hohle..er will sie wieder aufbauen. Ich hab ihm dazu sogar noch
einige "Telekinese"-Spruchrollen gegeben um die Felsen wegzurdumen."

Bardan stéhnte entnervt auf, jetzt durfte er wieder bis ans andere Ende der Kolonie laufen um eine
Salbe fiir seine Stiche zu holen.

"Naja, hoffen wir zumindest das Ork schon wieder Gelegenheit hatte etwas derartiges herzustellen."
dachte Bardan.

"Ok, ist jetzt noch was ? Ich wiirde sonst gerne weiterschlafen...weil ich in dieser Nacht noch fast
kein Auge zugemacht habe, da irgendwelche besoffenen Junkies unten eine Riesenparty zum Sieg
iiber die Blutfliegen veranstaltet haben und jetzt immer wieder jemand klopft und etwas von ORK
will." Hero machte sich nicht mehr die Miihge seine Wut zu unterdriicken, es war doch auch einfach
zum verzweifeln, dem néchsten der ihn storte wiirde er Adanos Zorn authetzen...

Hero knallte die Tiir hinter sich zu. Endlich war Ork raus, der seine ganze Hiitte umgekrempelt
hatte, dann machten die Kerle da unten ne Riesenparty und dann kommt direkt noch dieser Bardan
und will zu Ork, der ja weg ist.

Chuck lag bei Riordian in der Hiitte. Seufzend lief sich Hero wieder in sein komfortables Bett
sinken. Diese ganzen Blutfliegen und die Zauber hatten letztlich doch stark an seiner Energie
gezehrt. Er begann sich zu fragen, warum gerade er hier reingekommen ist. Warum hat Adanos
einen so jungen Magier wie ihn dieses Schicksal gegeben? Hatte Hero vielleicht noch eine groB3ere
Rolle zu spielen als er wusste?

Am nichsten Tag, die Sonne drang mit wenigen Strahlen in die Wohnhohle. Selbst hier oben hort
man noch das Schnarchen derer, die Party gemacht hatten. Hero nahm sich jetzt vor, seine Trinke
zu Erz zu machen. Auflerdem wollte er Stone die Sof3e verkaufen. Also nahm er beides und machte
sich auf den Weg hinunter in die Wohnhohle. Ein wunderschdner Anblick erfreute ihn von hier
oben. Geschiftig gingen Leute zum See um sich zu waschen, oder um vom Reislord den ihnen



zustdandigen Anteil am geernteten Reis zu holen. Manche Banditen gingen vielleicht auch zur Jagd
oder auf Beutezug.

Hero machte sich direkt zu jemandem auf, der wie ein Héndler aussah. Er sa3 auf der anderen Seite
der Wohnhohle und stellte sich als Sharky vor. "Hast du auch Erz und Lebensmittel?" "Erz habe ich,
und was immer du hast, ich werde es dir abkaufen. Aber wenn du was zu Essen kaufen willst,
miisstest du zu Stone oder Silas in der Kneipe gehen." Hero tauschte insgesamt Trianke im Wert von
500 Erzbrocken ein. Mit diesen machte er sich auf den Weg zu Silas. Als er in der Kneipe stand, sah
alle sganz normal aus, nur das keiner der Stammgéste hier stand und trank. Nur Silas saf traurig
hinter der Theke. Hero fragte nicht, warum, sondern kaufte sich Rationen fiir 2 Wochen.

Dann machte er sich auf den Weg zu Stone.

Chip sahs vor seiner Hiitte und dachte nach. Die Party die einige der Banditen am Abend zuvor
gefeiert hatten war ihm egal gewesen und er hatte auch nichts getrunken.

Er musste unbedingt herausfinden was es mit diesen Blutfliegen auf sich hatte. Selbst Hero konnte
ihn keine Antwort darauf geben. Aber es gab noch etwas das Thn beschéftigte. Es hatte ein Massaker
in Silas Kneipe stattgefunden und der einziger iiberlebende, dieser Sektenspinner Laido konnte sich
an nichts erinnern. Vielleicht wusste ja dieser komische Ork etwas doch dieser war schon wieder
zuriick zu seiner Hohle gegangen.

Chip fasste einen Entschulss er wiirde Ork aufsuchen und ausfragen aber zuallererst wiirde er sich
noch Vorrite bei Stone besorgen. Vielleicht hitte dieser sogar Lust mitzukommen.

Stone wachte morgens auf und stéhnte laut. Im Inneren seines Kopfes pochte es so stark, als ob
darin eine orkische Hochzeit gefeiert wiirde. Achzend richtete sich der Pirat auf und setzte sich auf
das Ende des kleinen Bettes. Den gesenkten Kopf hielt er mit beiden Hénden. Sein Auge hielt er
geschlossen. BUMM, BUMM machte es unentwegt aus seinem Schéadel.

“Bei Adanos, was hab ich da gestern blofl gemacht”, murmelte er 4chzend. Er stand auf und tart aus
seiner Hiitte nach draulen. Sonnenlicht schoss in sein Auge, er blinzelte. In seinem Kopf pochte es
nur noch stérker.

“Verflucht”, stohnte er und setzte sich auf seine kleine Bank. Er hatte letzte Nacht mit den anderen
Jungs ganz schon einen drauf gemacht. Der Sieg iiber die Blutfliegen war Grund zu feiern, und auf
der Party floss der Alkohol in gro3en Mengen. Stone erinnerte sich noch vage daran, wie er eine
Flasche Orkschnaps auf Ex geleert hatte. War nicht auch Bardan dabei gewesen? Er wusste es nicht
mehr, sdmtliche Erinnerungen der vergangenen Nacht waren duferst verschwommen. Nur eins war
klar: Stone hatte reichlich Alkohol zu sich genommen. Kombiniert mit den Nachwirkungen von
Ciphers Sumpfkrautstingeln und dem Schlafmangel der letzten Nacht bescherte ihm dies an diesem
Morgen einen schweren Kater.

Er betrat noch einmal die Hiitte, 6ffnete eine schwere Truhe aus Eichenholz und zog eine Flasche
hervor. Stone seufzte, 6ffnete den Verschluss und kippte den Inhalt mit einem Zug die Kehle
herunter. Es war kein Alkohol, sondern vollkommen normales Wasser. Es ging dem Piraten
darauthin schon etwas besser.

Er wankte wieder nach drauen. Dort sah er Hero, der langsam auf seine Hiitte zu kam.

“Guten Morgen Stone!”, begriifite er ithn. “Geht’s dir gut? Du siehst... etwas mitgenommen aus.”
“Morgen”, nuschelte der Pirat. “Abgesehen von den Trollen, die in meiner Birne Wettrennen
veranstalten geht’s mir gut, danke der Nachfrage.”

Hero sah ihn an und schmunzelte. “Na, ihr habt aber heute Nacht ganz schon auf den Putz gehauen,
was?”, lachte er. “Hor mal, es geht um diese SoB3e, die dir so gut gefallen hat. Du wolltest sie mir
doch abkaufen.”

Stone blickte ihn mit seinem Auge an. “Tut mir Leid, aber das wird noch warten miissen”, murmelte
er etwas bedriickt.

“Was? Wieso denn?”, fragte Hero und stutze.

“Na ja, dieser Gardistenbastard hat mir doch meinen Degen zerstort, ich muss mir eine neue Waffe
kaufen. Und die sind nicht billig. Auflerdem haben mir diese verfluchten Blutfliegen meine ganze



Riistung zerfetzt. Sie ist total unbrauchbar und nicht mehr zu reparieren. Ich muss mir eine neue
anfertigen lassen, und das kostet auch viel. Und ich habe gerade liberhaupt kein Erz zur Verfiigung,
ich weil} nicht, wie ich das alles noch finanzieren soll.”

Hero wirkte etwas enttduscht. Er wollte gerade etwas erwidern, als Chip auftauchte. “Morgen
Stone!”, rief er. “Zu viel gefeiert, was? Ich wollte mir ein paar Vorrite bei dir besorgen.”

Stone schiittelte den Kopf. “Ich habe leider nichts da. Und ich bin pleite, ich habe kein Erz mehr,
um mir neue zu kaufen.”

Chip schien ebenfalls etwas enttduscht zu sein, fasste sich aber schnell wieder. “Na gut, das verstehe
ich. Ich wollte iibrigens noch zu Ork. Hittest du Lust, mit zu kommen? Unterwegs kannst du dir ja
vielleicht wieder einige Vorrite erjagen.”

Stone tiberlegte. “Einverstanden, ich komme mit. Frische Waldluft wiirde mir wohl gut tun. Und
vielleicht hat Ork ja was gegen meinen Kater.” Er raffte sich auf. “Und, Hero? Mdchtest du auch
mitkommen?”

"Na klar, hab sowieso nichts anderes zu tun." antwortete Hero.Und so gingen sie am See entlang,
durch das groB3e Holztor iiber die Reisfelder nach drau3en. Die Sonne stand hell am Himmel und
beleuchtete selbst die finsterste Ecke. Friiher hatte sich Hero nicht sehr um die Schonheit der Natur
gekiimmert, sie fiel ihm heute erst auf. Der Wasserfall, der ein paar Meter stiirzte um dann laut und
spritzend in den Fluss, der unten weitergeht, zu treffen. Die kleinen Goblins, die eine Ratte jagten.
Stone jedoch lieh sich von Hero dessen Schwert und totete die Ratte und die Goblins. Hero
wunderte sich, dass er es trotz so eines Katers noch schaffte. "Das kannst du fiir die Reise behalten,
du musst ja noch jagen." sagte Hero zu Stone, als er das Schwert, was Hero sonst immer bei sich
trug, zurlickgeben wollte. Erwusste, Stone konnte er vertrauen. Er war nicht so wie die meisten
anderen Banditen aus dem Lager.

"Guten Morgen Aidan." rief Chip zu Aidan, der unter seinem Lager stand und gerade eine
Scavengerkeule verspeiste. "Guten Morgen ihr drei." nuschelte er durch den Stoff seines Halstuches
hindurch zuriick.

Bald kamen sie and ei Stelle, an der einst Orks Hohle war.

Noch immer streifte Laido auf der Suche nach den Kréautern durch die Wildnis. Neun Stunden war
es nun her, dass er das neue Lager verlassen hatte und den letzten Rest von Orks Trank hatte er
soeben getrunken - eine Stunde Zeit also, bevor der unberechenbare Dédmon in ihm jederzeit wieder
erwachen konnte.

Immerhin hatte er den Grofteil der gesuchten Kriuter bereits gefunden, genau genommen fehlte
ihm nur noch eine einzige Pflanze. Ork hatte neben jede Bezeichnung eine Skizze gezeichnet,
ansonsten hétte Laido auch groB3e Schwierigkeiten gehabt, die Trankzutaten aufzutreiben.

Genau diese Schwierigkeiten hatte er nun mit dem letzten Pfldnzchen auf der Liste, es trug den
einpragsamen Namen Dictiosyncaliumcarbonatpermininsubstratsdurendioxidextrakt, mit der
hebrédischen Bezeichnung Nerusualkoibessahhci. Die Skizze daneben zeigte eine grofle,
dunkelgriine Pflanze mit Totenkopftdtowierung auf jedem Blatt. Ork hatte den Hinweis "Achtung,
sein dtzend, giftig, tédlich und bose!" hinzugefiigt, was in Laido den Wunsch nur noch verstirkte,
diese Pflanze zu finden.

Leider hatte er das Zeug nirgendwo auftreiben konnen...jetzt kam ihm allerdings ein interessanter
Gedanke.

Vielleicht hat Ork die Pflanze friiher bei sich angebaut und ich finde noch ein paar von den Teilen
bei den Uberresten seiner Hohle...

Zufillig befand er sich gerade in der Néhe des gigantischen Kraters, den die Explosion hinterlassen
hatte und erreichte den Ort bereits nach weniger als einer halben Stunde.

Zu seiner Uberraschung bemerkte er hier Ork, der gerade dabei war, mittels eines Zaubers die
Steinbrocken wegzurdumen, die den Weg zu seiner - ziemlich verschiitteten - Hohle vesperrten.
"Ork! Was machst du denn hier? Ich dachte, du wérst noch immer im neuen Lager!", begriilite er
Ork, der sich ebenfalls iiberrascht umdrehte und den Gruf} erwiderte.



"Hor zu, ich habe alle Krauter gefunden, die du brauchst...bis auf
Dictiosyncaliumcarbonatpermininsubstratsdurendioxidextrakt, das musst du dir wohl irgendwie
selber beschaffen. Aber beeil dich gefilligst, ich habe nur noch eine halbe Stunde, bis..."
Pl6tzlich verstummte Laido, denn ein paar Schritte vor dem Kraterbeginn traten Hero, Stone und
Chip hinter einer Baumreihe hervor.

Mit einem letzten, wiitenden und endgiiltigem Briillen fiel der Wolf zu Boden und Bardan zog die
Axt aus seinem Korper. Normalerweise greifen Wolfe keine Menschen an, doch dieser war wohl so
ausgehungert gewesen, dass er keine andere Wahl gehabt hatte. Bardan steckte Snaga wieder ein.
Der Wolf hatte sich aus dem Gebiisch auf ihn gestiirzt und hatte es geschafft, Bardan am Unterarm
zu beiBen, noch bevor der seine Axt ziehen konnte. Der groBe Mann rollte den rechten Armel seines
Wamses hoch und sah sich die Wunde an. Sie war nicht besonders tief, das schwarze Lederwams
hatte die Kraft des Bisses abgeschwicht. Er wiirde das spiter ndhen miissen. Bardan rollte den
Armel wieder herunter, zuckte mit den Schultern und setzte seinen Weg fort. Noch ein Paar Schritte
und hinter dem Gebiisch konnte man Orks Hohle erkennen. Davor standen Ork, Laido, Hero und
Stone. Bardan fluchte. Irgendwie hatte er nicht das gefiihl, dass er etwas aus Laido herauskriegen
konnte, wenn so viele Leute dabei waren. Er wiirde wohl warten miissen, bis die anderen weg
waren. Er zuckte abermals mit den Schultern. Vielleicht wiirde er Ork helfen konnen, seine Hohle
wieder aufzurdumen. Etwas besseres hatte er momentan sowieso nicht vor.

Uberrascht sah Ork sich um, wie die ganze Menschentruppe auf ihn zukam.

Er unterbrach seine Arbeiten an den Felsen und ging ein paar Schritte vor um sie zu begriissen.
"Ahh...sehr freundlich seien...ihr alle kommen um mir zu helfen beim Wiederautbau ?" Er warf
Laido einen vorsichtigen Blick zu. "Oder seid ihr wegen irgendwelchen Trinken oder Salben hier ?"
Fiigte er mit Seitenblick auf den etwas angeschlagenen Bardan und Stone, welcher sich immer noch
den Kopf hielt.

"Najaaa...etwas in der Art." begann Hero verlegen.

Ork brummte etwas auf orkisch und verschwand in der Hohle, welche schon wieder notdiirftig
passierbar war.

Kurz darauf kam er mit einem Topf Salbe, einigen Kriutern und einer Flasche wieder heraus.

"Ork hatten ziemliches Gliick...nur Hohleneingang zerstort, aber weitder drinnen alles noch in
Ordnung. Sogar Trankflaschen seien heil geblieben."

Bevor Bardan irgendwetwas sagen konnte hatte Ork ihm schon eine mit Kautern belegte Stoffbinde
auf den Wolfsbiss gepackt.

Es tat hollisch weh, aber schon im selben Moment spiirte er ein angenehmes, heilendes Gefiihl und
als Ork die Binde kurz danach abnahm war nichts mehr zu sehen ausser einer leicht gerdteten
Hautstelle.

"Hmm...haben Gliick, Biss nicht sehr tief waren. Sonst nicht wiren gegangen so einfach."

Dann driickte er Bardan noch den Topf mit der Salbe in die Hand; "Gegen Stiche." sagte er nur.
Bardan war total baff, dieser Ork schien schon auf dem ersten Blick zu wissen was den Leuten
fehlte und welche Medizin angebracht war.

Immer noch beeindruckt nahm er sich jetzt eine grossziigige Portion der Salbe und verteile sie auf
seinem Arm iiber die Stiche...

Ork war jetzt schon bei Stone und gab auch ihm eine Flasche.

"Gegen Kopfschmerzen...und néchstes Mal nicht soviel Schnaps, besser."

Stone wollte abwehren, er hatte ja garnichts um zu bezahlen.

Aber Ork wusste schon was er als "Bezahlung" tun konnte.

"Kréutergarten miissen wieder hergerichtet werden..."

“Was fallt dem eigentlich ein”, knurrte Stone vor sich hin, wahrend er mit einer kleinen Harke Orks
Krautergarten bearbeitete Er zog Furchen durch die lockere Erde und entfernte Steine, die sich
durch die Explosion in den Garten gebohrt hatten. “Néchstes mal nicht so viel Schnaps... Wofiir hélt
der mich, fiir so ein Weichei aus dem alten Lager, die nach einer Flasche schon auf dem Boden



liegen?”

Wihrend er leise weiter vor sich hinfluchte, begann er nun, kleine Setzlinge von Orks Krautern
einzupflanzen. Stone konnte recht viele von ihnen identifizieren: neben winzigen Feuernesseln und
noch nicht ausgereiften Dunkelkrdutern musste er sich auch um einige sehr junge Seraphispflanzen
kiimmern.

“Verdammt...”, grummelte er weiter, wahrend er auf der feuchten Erde kniete. “Ich bin ein
beriichtigter Pirat, der Schrecken der Meere! Warum bei Adanos muss ich denn hier den Gértner
spielen?”

“Weil du nicht kdnnen bezahlen Medizin...”, meinte Ork, der pldtzlich neben ihm aufgetaucht war.
“Hey, passen auf, Tollpatsch!”, fligte er noch hinzu, als Stone sich nach ihm umdrehte und dabei
aus Versehen mit seinem Ellbogen einen Mondschatten zerdriickte. Er fluchte und versuchte, die
Pflanze wieder einigermafen aufzurichten. Schlielich stand er auf, starrte zur Sonne und wischte
sich den Schweil3 von der Stirn. Jetzt hatte er den gesamten Vormittag damit verbracht, Ork mit
seinem Garten zu helfen. Immerhin hatte Orks Trank geholfen, die schrecklichen Kopfschmerzen
war er los.

Er setzte sich in Bewegung und kniete sich vor einer kleinen Quelle nieder, die unweit von Orks
Hohle aus dem Felsen sprudelte. Begierig trank er das kiihle Wasser und nutzte die Chance, sich die
Erde von den Hianden zu spiilen. Danach trottete er geméchlich zur Hohle zuriick. Hero, Chip, Laido
und Bardan befanden sich noch immer dort, sie hatten Ork wohl etwas beim Aufrdumen seiner
Hohle geholfen oder mit ihm iiber die Geschehnisse der vergangenen Tage geredet, wahrend er im
Kréutergarten geschuftet hatte.

“Na, endlich fertig?”, fragte Chip. “Wir haben auf dich gewartet.”

“Haben gute Arbeit gemacht”, meinte Ork und nickte anerkennend mit dem Kopf. “Wenn wollen,
du kénnen kommen 6fter und helfen mir.”

“Nein danke”, wehrte Stone ab, “ich glaube, das wird nicht nétig sein...”

Ork schien etwas enttduscht zu sein, doch dann kam ihm eine Idee. Er ldchelte grimmig und sagte:
“Natiirlich konnen bezahlen. Interessiert an Orkschnaps?”

Stones Auge leuchtete auf. “Na ja... Es konnte ja eigentlich nicht schaden, dir mal ab und zu zur
Hand zu gehen, oder?”

“Ausgezeichnet”, freute sich Ork und rieb ich die Hénde. Ja, dieser Mensch war einfach zu kddern...
“Trotzdem muss ich mal zusehen, wieder an Erz zu kommen”, meinte Stone etwas resigniert. “Ich
benotige unbedingt eine neue Waffe und eine Riistung. Wenn ich doch nur etwas gewinnbringendes
besife...” In diesem Moment durchfuhr es ihm siedend heif3, die Losung seiner finanziellen
Probleme schien plotzlich so simpel und zum Greifen nah. Stone fragte sich, warum er nicht schon
frither daran gedacht hatte: Der Kronstdckel und die Drachenwurzel, die er von Okyl erhalten hatte.
Das Besdufnis musste irgendwie seinen klaren Verstand beeinflusst haben, anders konnte er es sich
nicht erkldren. Wenn er den richtigen Kaufer finde, wiren diese beiden Pflanzen eine Menge wert,
zumindest eine Waffe wiirde er sich davon leisten konnen.

“Sagt mal, Leute, ist hier zufillig jemand an einer Drachenwurzel oder einem Kronstockel
interessiert?”, fragte er in die Runde.

Stone zog die Pflanzen aus der Tasche und zeigte sie ihnen. Chip schrie auf:" Bei Innos! " " Nicht
wahr? Ich find sie auch wunderbar. ", sagte Stone grinsend.

Doch anscheinend meinte Chip nicht ihn sondern jemand oder etwas anderes hinter ihm. Auf einmal
weiteten sich auch Heros und Bardans Augen vor Schreck, Laido sah eintgeistert mit offenem Mund
auf die Stelle und Ork suchte fieberhaft nach einer passenden Salbe in seinem Gedéachniss. Jetzt
drehte sich auch Stone um und stiel} einen Schrei aus. Am Rand des Hiigels stand eine Person mit
vollig zerfetzter Riistung, Blut tropfte aus zahlreichen Schnitten und Stichen. Der rechte Arm hing
in einem grausigem Winkel schlaff herunter. Das Gesicht war voller Blutspritzer und ein Auge war
vollig zugeschwollen. Die Gestalt hob langsam die linke Hand und salutierte: " Ha...Hall...o
Leu...te. " Der Mann stiel} ein schmerzerfiilltes Stohnen hervor, dann sackte er zusammen und blieb
regungslos liegen.



Der Verwundete war kein anderer als Chick.

"Chick, was bei Adanos ist passiert?" rief Hero. Zeitglich mit Ork lief er zu ihm. Der verwundete
gab keine Antwort. Chick war bewusstlos. Hero sah, das kaum noch Leben in ihm war. Schnell zog
er einen Heiltrank heraus, den er noch dabei hatte und fl6f3te ihn Chick ein, doch es erzielte kaum
eine Wirkung. "Wir ihn miissen bringen auf Bett in meine Hohle." sagte Ork hektisch. Von
irgendwoher kam ein breite und langes Stiick Holz her, das als Trage diente. So brachten Ork und
Hero den Verletzten Chick unter den besorgten Augen der anderen in die Hohle.

Alle sahen auf ihn. Ork hatte schon eine dicke Schicht Salbe aufgetragen, mehr konnte er nicht tun,
nur beten, und das tat er genauso wie Hero unabléssig. Keiner wusste, ob er durchkommen wiirde,
keiner glaubte mehr so recht daran, als Chick sich regte. Es war wie ein Wunder, und als wére
Chick ein solches starrten ihn alle erfreut an. "Chick, du lebst!" rief Stone aus, doch der Betroffene
brachte nichts weiter als ein Kridchzen heraus. Ork holte schnell eine Wasserflasche und Chick trank
gierig daraus.

"Chick, was ist passiert?" fragte Hero.

"Chick, was ist passiert?" fragte Hero, Chick stohnte auf, sein Korper fiihlte sich an als sei eine
Horde Steingolems iiber ihn gelaufen. Langsam began er zu erzihlen: " Ich war im ... alten ... Lager.
Es war die Chance ... die Erzbarone zu ... téten denn ... im Lager herrschte reines ... Chaos. Ich
gelangte auch unbemerkt in das Haupt...haus als pl6tzlich ... Barto... Bartholo vor mir stand. Mein ...
mein Hass gewann die Oberhand. Ich zog mein ... Schwert und enthauptete den véllig ...
iberraschten Erzabron. Doch er konnte noch einen Todes... Todesschrei austoflen und die ...
Wachen auf mich aufmerksam machen ... sofort stiimten drei von ... ihnen in die Kiiche und sah...
sahen mich tliber die Leiche gebeugt ... ich griff an, eine bose Macht hatte {iber ... mich Besitz
ergriffen ... dann sah ich Scar aus dem ... Augenwinkel auf mich zupirschen ... ich drehte mich ...
um und sprang ihn ... an und er krachte zu Boden. Ich wollte ihm ... den Gnadenstof3 geben doch ein
Gardist schlug mir mit dem SChwert in den Riicken ... wie ein Tier ging ich auf den Ubeltiter los ...
und ... und spaltete ihm den Schédel... " Chick brach ab, wiirgte kurz und holte tief Luft. Dann
sprach er weiter: " Ich weil3 nicht ... was in mich ... gefahren ist. Die Gardisten umkreisten ... mich
und schlugen immer wieder auf ... meine Deckung ein. Scar war inzwischen ... wieder aufgestanden
und ... holte mit dem Schwert zu einem tddlichen ... Streich aus, geschickt ... wich ich ... thm aus
und ... ", wieder verstummte er fiir ein paar Sekunden und wurde kreidebleich, " ... und hackte

ithm ... den Arm ... ab. Darauthin ergriffen die ... Gardisten die Flucht ... ihre Loyalitét ging nicht bis
... inden ... Tod. Ich siirtze zu dem sich ... im Todes...kampf windenden ... Scar und fragte ihn wo ...
die anderen ... seien, doch bevor er antworten ... konnte. Holte ... ihn Be...liar. Immer noch von dem
schrecklichen ... Blutdurst ergriffen rannte ich in ... den Saal wo neue Gardisten ... schon auf mich
warteten. Immer ... weiter wurde ich zuriick ... gedringt ... immer schlimmer wurden ... ihre
Angriffen, immer wieder trafen sie meine ... Riistung, immer weiter ... drangen ihre ... Stahlklingen
in ... mein ... Fleisch ... als auf einmal ... die Wand explodierte und ein Geschopf ... hereinflog ... es
zerfetzte einen Gardisten ... in Sekunden ... ich schrie auf und schlug mir mit letzter Kraft eine
SChneise durch die vor Angst erstarrten ... Gardisten. Das Geschopft began zu ... toben, immer
wieder griff es die ... Garde an ... Ich sah noch wie es mich mit mordliisternden Blicken an ...

starrte ... danach weiB3 ich nichts mehr ... nur noch das ich rannte ... und rannte... " Chick
verstummte, die Geschichte hatte ihn den letzten Rest Kraft gekostet. Den Zuhorern verschlug es
die Sprache, niemand hétte geglaubt das der meist freundliche Pechvogel Chick so blutriinstig und
grauenhaft sein konnte. Laido durchbrach die Stille mit einer Frage: " Warum hasst du eigentlich die
Erzbarone so? "

"Das darf doch nicht wahr sein!", rief Rhobar wiitend, wihrend er die Uberreste seiner Sachen aus
seiner eingestiirzten Hiitte zusammensuchte.
Nachdem Chuck wieder zuriickverwandelt worden war, hatte Rhobar sich schon friith am Morgen
auf den Weg zuriick ins Alte Lager gemacht.



Nun stand er umgeben von hunderten toten Blutfliegen und Buddlerleichen, zwischen denen
Uberlebende umhergingen um das lager wieder aufzuriumen.

Gertiichteweise hatte Rhobar gehort, dass auch einige Erzbarone gestorben waren. Im ganzen Lager
herschte das reinste Chaos. Wahrend Rhobar weitersuchte, kam fluchend ein blutender Gardist
vorbei den er als Nek erkannte, jedoch wiirdigte dieser ihn keines Blickes und verschwand in
richtung Burgtor.

Rhobar hatte einige wertvolle Pflanzenreste, sowie iiberreste von wertvollen Extrakten Retten
konnen, doch vieles war wihrend des Angriffs der Blutfliegen kaputt gegangen, darunter auch seine
Flasche mit verdiinntem Trollkirschengift, was zum Einsturz seiner Hiitte gefiihrt hatte.
Kopfschiittelnd verlieB er das Lager. Er brauchte jetzt einen langen Spaziergang, der Verlust seiner
experimentellen Spruchrollen, des neuen Rezeptes fiir ein fieses Brechmittel, was er Nek
verabreichen wollte, und natiirlich seines neuen, halb fertigen Labors war zu viel.

Aus den Augenwinkeln sah er in weiter Ferne eine Bewegung und fiirchtete schon, es wére eine
Blutfliege, doch dann erkannte er es als einen scheinbar schwer verwundeten Mann, der in Richtung
von Orks alter Hohle humpelte, die ganz in der Ndhe war.

Rhobar ging hinterher, und kam kurze Zeit nach ihm dort an.

Doch scheinbar war er nicht der erste.

Eine ganze Gruppe stand dort in Orks, scheinbar wieder freigelegten Hohle um den Verwundeten
herum.

"Was ist hier los?", fragte Rhobar, der aber in Wirklichkeit weniger an dem Verletzen interessiert
war, der ja schon versorgt wurde, als vielmehr an den Pflanzen die Stone in der Hand hielt.

Chick hustete schwach, er hatte damit gerechnet diese Frage zu horen. Aber konnte er den eigentlich
recht sympathischen Leuten ( oder Orks ) erzdhlen das er ein Ritter des Konigs war. Er simulierte
noch einen Hustenanfall um ein wenig Zeit zu gewinnen und schielte unauffillig zu Hero hiniiber.
Er erweiterte den Hustenanfall in einen regelrechten Kuchhustenanfall und tiberlegte: " Dieser Hero
wird mich wahrscheinlich nicht gleich aufschlitzen aber... ", keuchend sah er zu dem eigentlich
recht freundlich wirkendem Stone und dachte an die recht radikale Meinung gegeniiber Streitern
Innos: Diese verdammten Bastarde. Moge Adanos sie auf ewig verfluchen. Die anderen kannte er
nicht so genau, aus Laido wurde er sowieso nicht schlau.

Doch dann ging ihm pl6tzlich die Luft aus und er musste seinen Husten aufgeben. Er holte noch
einmal tief Luft und blickte in die erwartungsvollen Gesichter: " Die Erzbarone haben ... alle meine
Freunde und ... Kameraden ... getdtet, vor meinen ... Augen. Ich musste es mit ansehen ... und ...
konnte nichts tun und ... dafiir hasse ich ... sie und ... ich werde nicht eher ruhen bis ... alle ... die
wegen ... ihnen leiden mussten ... gerdcht worden sind. ", beendete er seinen Vortrag. Wieder stellte
sich betretenes Schweigen ein, bis Hero die néchste verhdngnissvolle Frage stellte: " Innos, es tut
mir Leid aber warum haben die Erzbarone das getan? " Chick stohnte, es war vorbei, es gab keine
Rettung mehr. Mit geschlossenen Augen sagte er nur einen Satz: " Weil ich ... ein ... Ritter bin."

Alle starrten Chick an. Er sah sich die Gesichter der um ihn herum stehenden an und sein Blick
blieb auf Stone stehen. Dieser stand da und beobachtete den Verwundeten mit einem seltsamen
Gesichtsausdruck. Man wufte nicht, was in dem Pirat vor sich ging. Hero war verdutzt, aber in
seinen Augen war keine Feindseligkeit. Rhobars Blick zeigte leichtes erstaunen und desinteresse, er
starrte immernoch die Pflanzen in Stones Hand an. Orks Gesichtsausdruck war nur {iberrascht.
Bardans Gesicht bleib gleichgiiltig, doch seine Augen wurden kalt und man konnte die Verachtung
in thnen formlich spiiren. Laido war aus irgendeinem Grund nervds und starrte Ork an. Chick wuf3te
nicht, was er sagen sollte. Stone, der freundliche Bandit, wiirde wohl sein Feind werden.
Ork...Obwohl er den Diener Adanos kaum kannte, hatte Chick nicht das Gefiihl, dass dieser zu
feindseligkeit fahig war. Aus Laido wurde Chick immernoch nicht schlau. Warum starrte er Ork an?
Was ging in ihm vor? Was mit Bardan los war, wulte Chick auch nicht. Er wulite zwar nicht,
warum, aber er hatte das Gefiihl, dass der Axtschwinger auch einen Grund hatte, die Paladine nicht
zu mogen. In Chips Augen entflammte grenzenloser Hass, und Chick wiinschte sich, er hétte nie



erwihnt, dass er ein Ritter war. Aber nun war es zu spét. Als Paladin konnte er auch nicht mit einer
solchen Liige leben.
Dann durchschnitt Stones Stimme die Stille. "Du bist also ein Paladin."

In Chip entflamte ein Tiefer Hass als Chick ihnen sagte, dass er ein Ritter sei. Sein Hass galt zwar
eigentlich mehr der Stadtwache aber dieser Ritter musste schlielich irgendwann auch mal eine
gewesen sein! Noch in Gedanken versucken merkte er gar nicht wie seine Hand sich immer mehr
seinem Schwert néherte.

"Er ist ein Ritter! Er verdint es zu sterben!" dachte Chip. Seine Augen wurden immer hasserfiillter
und seine Hand hatte den Griff seiner Schwertes erreicht und fing an es langsam herrauszuziehen.
Er wollte es gerade ganz herrausholen als Stones Stimme erklang!

"Du bist also ein Paladin." sagte Stone.

Chip beschloss darauthin lieber noch abzuwarten und lies sein Schwert wieder zuriick in die
Scheide gleiten hielt es aber noch Griftbereit!

Thormant kam es wie Stunden vor die er oben am alten Kastell mit Cyco stand, ihre Blicke auf die
Kolonie gerichtet.Pl6tzlich kam Cyco eine Idee.

"Ah Thormant, wire es nicht schlau, wenn wir den Feuermagiern und Wassermagiern erziihlen
sollten, was WIR gerade entfesselt haben ?"

Er blickte seinen Lehrmeister an. Dieser schaute auf die Kolonie, dann auf Cyco. Pl6tzlich spiirte
Cyco einen Schmerz in seinem Kopf, als Thormant ihn mit seinen blauen, von Leben in der Kolonie
gezeichneten Augen ansah." Gut." sagte Thormant, und began langsam den Pfad ins Tal hinunter zu
gehen,gefolgt von Cyco.Was war das, was er in Thormant's Augen gesehen hatte, fragte Cyco sich
den Kopf reibend.

Stone konnte es nicht glauben, was Chick ithnen soeben erdffnet hatte. Er war ein Paladin.

"Du bist also ein Paladin", sprach er langsam das aus, was alle anderen Gedanken aus seine Kopf
verdrdngt hatte. Sein Gesichtsausdruck schien wie versteinert, unmoglich fiir andere zu
interpretieren. Doch in seinem Inneren kreiste sich alles um einen zentralen Aspekt:

Er ist ein Paladin.

Der Mann, dem ich versucht habe, sein Leben vor den Gardisten zu retten, ist ein Paladin.

Der Mann, dem ich zu Essen und Trinken gegebben habe, ist ein Paladin.

Der Mann, den ich in meiner Hiitte habe schlafen lassen, ist ein Paladin.

Er war einer dieser konigstreuen Leute. Dieselben, die damals seinen Eltern immer fast die gesamte
Ernte nahmen, seine gesamte Mannschaft totete und ihm dieses gottverdammte Leben in der
Barriere verschafft hatten.

Er war einer von ihnen.

Stone wusste nicht, wie er reagieren sollte. Denn obwohl er die Paladine und Milizen verabscheute,
hegte er trotzdem eine gewisse Sympathie fiir Chick, die sich in den letzten Tagen entwickelt hatte.
Doch diese wurde nun stark auf die Probe gestellt.

"Du bist ein Paladin", wiederholte er. Unwillkiirlich fasste seine Hand an seinen Schwertknauf.
Hero sah sich den Piraten besorgt an. Er befiirchtete, dass Stone handgreiflich werden kénne und
beschloss, so etwas im Vorfeld zu verhindern und sein Schwert zurtickzufordern.

"Du hast immer noch mein Schwert", stellte er laut fest und mit einem Tonfall, der besagte, dass er
es auf der Stelle wieder haben wolle. Doch inmitten dieser angespannten Situation schien diser
Ausspruch wie ein Fremdkorper zu wirken. Alle wussten sofort, was Hero dachte, ndmlich dass es
zu Gewalt kommen konne.

"Ja", nuschelte Stone, packte das Schwertheft und zog es aus dem Giirtel. Er lie3 Chick keine
Sekunde aus dem Auge, wihrend er Hero sein Schwert zurtickreichte.

Alle Beteiligten fiihlten sich duBBerst unwohl, abgesehen von Laido, der wegen etwas komplett
anderem nervos zu sein schien und andauernd zu Ork starrte.

Rhobar beschloss, diese peinliche Stille zu durchbrechen. "Ahm, Stone, sind das nicht ein
Kronstockel und eine Drachenwurzel?", fragte er.



Stone sah ihn verdutzt an. "Ja", sagte er knapp, wandte sich um und begann, in Richtung neues
Lager zu marschieren. "Willst du sie haben? Dann komm mit."

Ohne sich noch einmal zu den anderen umzudrehen, ging er weiter, Rhobar schloss zu ihm auf und
marschierte mit ihm. Die anderen blieben vor Orks Hohle zuriick.

Langsam erhob sich Bardan. Die Verachtung, die sich in seinen Augen wiedergespiegelt hatte, wich
nun der Wut. Wegen dieser Paladine ist er in diese verfluchte Barriere gekommen. Und jetzt war
einer von ihnen vor ihm. Hero sah ihn besorgt an. Er hatte das zornige Funkeln in Bardans kalten
Augen bemerkt. Bardan dachte dariiber nach, seine Axt zu ziehen und Chick zu téten. Doch er
verwarf diese Idee. Obwohl er die Paladine verachtete und hasste, wiirde er keinen von ithnen
angreifen, wenn er wehrlos war. "Ich werde dich jetzt nicht toten." Fliisterte er mit seiner vor Wut
heiseren Stimme. "Doch wenn wir uns noch einmal begegnen, wirst du sterben." Mit diesen Worten
drehte er sich um und ging los. Er wollte eigentlich Laido ausquetschen, doch dieser Gedanke
versank nun im Ozean seiner Wut. Er sah wie Stone mit Rhobar redete, immernoch mit versteinerter
Miene. Bardan holte eine Flasche Schnaps hervor, 6ffnete sie und nahm einen tiefen Schluck. Doch
diesmal half ihm das auch nicht. Er wiirde jetzt zu seiner Hiitte zuriickkehren und keine Orks,
Blutfliegen, Ddmonen oder was auch immer wiirden ihn aufhalten konnen.

"Ein Paladin!" sprach Chip voller Verachtung, seine Wut auf Chick wurde immer gréBer. "Du hast
Gliick das ein Wassermagier hier ist, ansonsten wiirde ich nicht zégern dich zu téten! Aber wenn du
dich jemals wieder in die Néhe des Neuen Lagers begibst wirst du es nicht iiberleben!"

Er wendete sich noch kurz an Hero: "Wenn ich du wir wiirde ich gut auf den da aufpassen, die
Banditen und S6ldner werden erfahren was er fiir einer ist!"

Mit diesen Worten verlies Chip die Hohle und rannte Stone und Rhobar hinterher. Zumindest bei
Stone konnte er sich sicher sein, dass er auch wirklich ein Pirat war.

Er sah noch wie Bardan in Richtung Orkgebiet verschwand, dann hatte er Stone eingeholt.

"Wo hast du die gefunden? Seit ich hier bin habe ich noch nicht eine Drachenwurzel zu Gesicht
bekommen, und dabei kann man damit so viele fiese Sachen anstellen... Wenn ich doch nur
schwarzes Erz hitte...

In Kombination mit Trollkirschenextrakt ergibt das {ibrigends ein gemeines Abfiihrmittel, der
Richter von Khorinis kann dir ein Lied davon singen..."

Um Stone ein wenig abzulenken (und er sah aus, als kdnnte er Ablenkung wirklich gebrauchen)
erzéhlte Rhobar munter von den tiickischsten Gebriuen, die sich mit Drachenwurzeln anfertigen
lieBen.

Als er schlieBlich erwéhnte, dass sich daraus auch ein sehr starker Schnaps brauen lie3, schien
Stone ein wenig aufzumerken.

In diesem Moment holte Chip die beiden ein, und begleitete sie in Richtung Neues Lager.

"Du sein Paladin ? Dann du sein Paladin. Mir egal seien." brummte Ork fast gelangweilt.

Was interessierte es ihm dass sein Patient ein Paladin war ? Er wiirde auch einen Schwarzmagier
behandeln, wenn dieser verletzt wire.

Es gab bei ihm keine Klassen die er bevorzugte, alle waren gleich.

Viel wichtiger war jetzt aber wohl dass dieser Mann in Gefahr war.

Ork hatte selber zwar nicht soviel Ahnung von den Lagern und ihren Streitigkeiten, wozu sollte ihn
dass auch interessieren ?

Aber dass die Leute hier nicht gut auf die konigliche Armee zu sprechen waren, war zu erwarten.
"Hinlegen, Austrinken." ordnete er Chick an.

"Du noch nicht gesund seien."

Chick hatte jetzt auch keine Lust mehr noch irgenwelche neuen Diskussionen auszuldsen, also
nahm er die Flasche von Ork.

Augenblicklich spiirte er eine gro3e Miidigkeit.

"Seien Schalfmittel," horte er Ork noch sagen." Schlaf jetzt seien wichtig."



Als Chick schlief konnte Ork sich endlich an seinen letzten Kunden wenden, da Hero sich auch auf
den Riickweg gemacht hatte.
"Tja...was du nochmal brauchen...waren Zutat fiir Trank, oder ?"

Hero war auf dem Weg zuriick zum Neuen Lager. Er hatte Ork gesagt, dass Chick erst zu Aidan,
dem Jiger, gehen sollte. Er hatte seltsamerweise keinen Hass auf die Paladine, und er wiirde sich
auch nicht darum scheren, dass einer in der Kolonie war. Es kann sein, das er selbst einer ist!
Schoss es Hero durch den Kopf. Es war eine bedrohliche Situation. Stone hatte schon fast das
Schwert gezogen, als Hero es zuriickforderte. In Bardans Augen sah er Hass. Es war ein Wunder,
das Chick von einigen Paladinhassenden, in diesem Moment mordlustigen Leuten tiberlebt hat.
"aidan, ich habe einen Auftrag fiir dich." "Schon klar, Kumpel." Hero war es schleierhaft, warum er
ihn schon Kumpel nannte. Er wusste auch nicht, warum er wusste, das Aidan Paladine nicht
verabscheute. Irgendwie war es so, als ob sie sich immer gekannt haben. "Du, irgendwann mpsste
hier ein Kerl vorbeikommen, pass bitte auf ihn auf, bis ich her komme." Hero fiihlte sich
verpflichtet, dem Paladin zu helfen. Es war ein Instinkt, den er schon immer hatte. Ein Paladin, na
Und? Thm war es egal, denn er hatte nicht viel mit denen zu tun gehabt. "Ok, mach ich." Hero
bedankte sich und ging weiter, {iber die Briicke. Er hatte das Gefiihl, das dieser Paladin nicht so wie
die anderen war. Er wusste nicht was oder warum, nur DAS es so ist.

Laido interessierte es reichlich wenig, ob dieser Chick nun ein Paladin war oder nicht - irgendwann
wiirde er ohnehin vor seinen Fiilen im Staub kriechen, Laido machte bei seinen
Weltherrschaftspldnen keine Unterschiede zwischen Piraten und Paladinen.

Was ihn um einiges mehr beunruhigte, war die Tatsache, dass die Wirkung des Trankes nun bereits
seit geraumer Zeit verflogen war und der Ddmon in ihm jederzeit wieder erwachen konnte.

Doch erst als sich alle anderen verzogen hatten, konnte er mit Ork verniinftig iiber die Sache reden.
"Ho6r mal, Ork...am besten besorgst du dir jetzt so schnell wie moglich dieses
Dictiosyncaliumcarbonatpermininsubstratsdurendioxidextrakt und braust mir den verdammten
Trank, ansonsten liegst du vielleicht in wenigen Minuten als zerfetztes Etwas am Boden!", knurrte
Laido den Giftmischer an.

"Sehr dumm von dir wére, mich zu machen zu zerfetztes Etwas", gab Ork zu bedenken. "Du dann
niemanden mehr hittest, der dir brauen Anti-Verwandlungs-Trénke."

"Dummerweise bin ich als Ddmon nicht zu logischen Gedankengéngen féhig, mein lieber Ork",
erwiderte Laido mit drohendem Tonfall und driickte Ork den Beutel mit den von ihm gesammelten
Kréutern in die Hand.

Ork nahm wiederwillig den Beutel und ging in den hinteren Teil der Hohle und zog nach einer
Weile die seltene Pflanze hervor, schnell zerstampfte er die Kriuter in einem Mdrser und schiittete
den Inhalt in einen kleinen iiber einer flammenden Kochstelle hingenden Kessel und begann zu
riihren bis eine viollete Briihe entstand die Ork dann wiederum in eine kleine Flasche fiillte und sie
Laido wortlos libergab. Na also, geht doch " Ich werde jetzt gehn Ork, du verstehst. Dringende
Geschifte. ", sagte Laido freundlich wie immer doch mit immer noch gefédhrlich blitzenden Augen.
Laido nahm einen Schluck Trank, verbeugte sich noch einmal spéttisch vor Ork, wandte sich dann
wortlos um und ging aus der diirftig geflickten Wohnhiitten-H6hle ins Freie zu einem unbekannten
Ziel.

Ork stellte sich mit verschrinkten Armen vor die Tiir und blickte dem anstrebendem Weltherrscher
hinterher: " Grmmpfh, undank sein der Welten Lohn " Als Ork sich wieder umdrehte erschrak er als
er Chick kerzengerade auf dem Bett Sitzen sah: " Was du tun Mensch! " Chick fasste sich mit der
Hand an den Kopf und stéhnte: " Innos, was ist nur los. Hat sich Beliar selbst gegen mich gerichtet.
Die halbe Minenkolonie wird nach dieser Nacht hinter mir her sein und ich liege hier kampfunfihig
im Bett. " Ork seufzte und driickte den Patienten mit sanfter (fiir Orkverhiltnisse) Gewalt auf das
Bett: " Du miissen liegenbleiben sonst du wirst nie mehr halten ein Schwert! " " Hast du nichts was



mich schneller wieder auf die Beine bringt als diese widerli... &hhh ... ", korrigierte sich Chick, er
wollte Ork nicht auch noch als Feind haben, " ... iiberaus wohlschmeckenden aber trotzdem sehr
langsam heilenden Tréanke. " Ork iiberlegte kurz und plétzlich schoss ihm ein geistesblitz durch den
Kopf: " Du sein Paladin! ich haben Heilrune von Paladin! " Chick sah auf: " Was! Wirklich! Eine
Heilrune! Wo? " Ork grinste und kramte in einem halbwegs heilgebliebenen Schrank und zog fiinf
Minuten spéter einen hellen, fast weilen Stein hervor und reichte ihn Chick. Dieser nahm ihn
behutsam auf und blickte innerlich jubelnd vor Gliick darauf, so konnte er sich zwanzigmal so
schnell heilen als mit den Salben und Trianken Orks. Er schloss die Arme fest um den Stein und
sprach innerlich die Worte um den Zauber freizusetzen.

Plotzlich war Chick umgeben von warmem Licht, er spiirte formlich wie die angebrochenen
Knochen zusammenwuchsen, Schnitte schlossen und fehlendes Blut nachgebildet wurde. Ork sah
fastziniert zu. " Ob man wohl Zauber in Flaschen packen konnen? ", fragte er sich in Gedanken.
Wenige Sekunden spiter steig ein sich wie neugeboren flihlender Chick aus dem Bett: " Danke Ork.
Ich bin dir wirklich zu Dank verpflichtet, du? Hast du eigentlich noch Orkschnaps vorritig? " Ork
war verwirrt, sagte aber dann: " Ich glauben ich haben noch 6 Flaschen. Warum du sie wollen? "
Chick winkte ab: " Ich habe eine Rechnung zu begleichen. "

Mit Entsetzen in den Augen sah Juan die Klippen immer ndher kommen. Der Steuermann schien
schon seit lingerer Zeit vollig die Kontrolle verloren zu haben, denn das Einzige, was das Schiff
noch steuerte, war der unabléssig liber das Schiff hinwegfegende Sturm, der sie mit gigantischen
Wellen schneller in Richtung der Insel kommen lieB, als sie es wollten. Doch nun wurde es Juan zu
bunt: Er, der beste Seefahrer, den dieses verdammte Meer je gesehen hatte, befand sich auf einem
Schiff, das wenig Hoffnung hatte, noch heil in den Hafen hereinzukommen. Das konnte er nicht
zulassen und deshalb schrie er die vor ihm stehende Wache, die genauso von Furcht erfiillt wie er
war, an, dass man ihm gefalligst die Ketten abnehmen sollte, sodass er noch versuchen konnte, das
Schiff mitsamt seiner Besatzung zu retten. Der Wachmann antwortete mit einem Zittern in der
Stimme: ,,Nein, Befehl ist Befehl! Ich kann sie doch nicht einfach so freilassen, dann wiirde ich eine
Strafe auf den Hals kriegen, wenn nicht gar eine Herabstufung meines Dienstgrades!* Wuterfiillt
briillte Juan zuriick, den Wind iibertonend: ,,Alle Strafen der Welt werden dir bald egal sein, weil du
von den Wellen gegen diese Klippen dort geschleudert werden wirst! Lass mich frei und wir haben
noch eine Chance!* Mit einigem Widerstreben gab der Wachmann nach und 6ffnete mit einem
kleinen Schliissel das Schloss, welches Juan an den Mast festkettete. Damit Juan keinen Versuch zu
entkommen unternechmen konnte, hielt ihn der Wachmann mit seinem Schwert in Schach, was aber
eigentlich gar nicht ndtig gewesen wire, denn sie hatten nun andere Sorgen...

Mit dem Soldaten im Schlepptau, ging Juan, so schnell es die Umstdnde erlaubten, zum Steuerrad,
wo der Steuermann mit aller Kraft versuchte, das Steuerrad auf Backbord zu wenden, doch bei dem
Versuch scheiterte er kldglich. Als er Juan sah, der direkt vor ihm stand, wies er den Wachmann
zurecht. ,,Bist du verriickt, die Situation ist schwierig genug, da brauchst du nicht auch noch
Gefangene freilassen!* Juan antwortete anstelle seines Bewachers: ,,Ich bin Juan di Fraggiardo und
der beste Seefahrer auf diesem Schiff! Wenn du das Leben deiner Kameraden und auch dein eigenes
retten willst, dann iiberlasse mir das Kommando... Und das Steuerrad!* Doch in diesem Moment
erschiitterte ein schwerer Schlag das Schiff. Wenige Sekunden spéter schallte der, den Untergang
des Schiffes besiegelnde Schrei herauf: ,,Wir haben einen Felsen unter der Wasseroberflache
gestreift! Hier ist ein Riesenleck! Alle Mann von Bord!* Der Grof3teil der Matrosen rannte nun
ziellos umbher, und einige sprangen sogar in die Fluten, wurden allerdings nie wieder gesehen... Der
Kapitin des Schiffes kam aus seiner Kajiite herausgerannt und, ohne Juan zu beachten liel3 er ein
Rettungsboot herunter, mit welchem er und einige der Soldaten zum rettenden Land paddeln
wollten, wenn das bei dem Wellengang tiberhaupt mdglich war. Die restlichen Matrosen lief3 er
einfach im Stich. Als Juan dieses sah, verabscheute er diesen Mann, der feige seine Mannschaft auf
einem sinkendem Schiff zuriickliel und nur sich selbst zu retten versuchte. Dass er spiter durch den
Kapitdn noch Probleme bekommen sollte, wusste er nicht und er dachte auch nicht viel dariiber
nach, denn nun fiel ihm siedend heif} etwas ein: Esmeralda! Sie war immer noch an den Mast



gekettet und konnte nicht einmal versuchen, noch an Land zu schwimmen. Juan stiirmte zu ihr und
sah, dass die Lage hoffnungslos war: Sie schaute ihn nur aus groflen Augen an, und sagte thm: ,,Nun
ist alles aus. Versuche, dich zu retten, doch fiir mich ist es zu spit. Hier werde ich angekettet
bleiben und in mein nasses Grab heruntersinken... IThrem Geliebten stromten die Trénen in die
Augen. ,,Ich lasse dich nicht im Stich! Und wenn mit dir sterben das Einzige ist, was ich tun kann,
dann soll es geschehen!®, schrie er verzweifelt. Das Schiff neigte sich nun gefahrlich nach hinten,
und Juan musste sich am Mast festhalten, an dem hilflos die Frau, die sein ein und alles war, lag.
Wasser flutete auf das Deck und immer schneller sank das Schiff. Ein letztes Mal kiissten sich Juan
und Esmeralda. Es war ein langer und sanfter Kuss, doch als er schon das Wasser an den Beinen
spiirte, ergriff Juan eine Axt, die an der Reling angebracht war, und hackte wie verriickt auf den
Mast ein. Doch es war zu spét, zu spét, um seine innig Geliebte noch zu retten. Nun waren
Esmeralda und Juan, der sie fest umarmte, schon unter der Wasseroberflidche und sogar Juan gab die
kleine Hoffnung, die noch in seinem Herzen geschlummert hatte, auf. Das Brennen in seinen Augen
nicht beachtend blickte er Esmeralda noch ein letztes Mal in die Augen. Doch ihr Blick war nun
nicht mehr dngstlich, er strahlte eine innere Ruhe aus. Und in dem Moment wusste Juan: Thre Seele
hatte den Korper verlassen und sie war nun in Innos’ Reich. Obwohl seine grof3e Liebe verstorben
war und fort fiir immer, spiirte er, dass sein Leben noch nicht vorbei war. Er durfte alles, was er
bisher erreicht hatte, nicht einfach so wegwerfen, schon Esmeralda zuliebe, und so lie er die Frau,
fiir die er bis in die schrecklichsten Tiefen von Beliars Reich gegangen wire, los, und tauchte mit
letzter Kraft und Luft an die Wasseroberfldche zuriick. Als er wieder auftauchte, verdunkelte sich
sein Blick und im letzten Moment klammerte er sich an ein vorbeischwimmendes Holzbrett, worauf
er die Besinnung verlor, ob nun durch die Anstrengungen oder den gro3en Verlust, den er erlitten
hatte, das wusste er, nachdem er am néchsten Morgen erwacht war, nicht mehr...

,»Na los,spring endlich.*

,Bitte, bitte.”, erwiderte Poison. ,,Nicht so ruppig. Ich geh ja schon.® In dem Moment zog er
plotzlich einen Dolch unter seinem Umhang hervor und attackierte die beiden Milizen. Einer schrie:
,»Verdammt, wie hat er das Messer an uns vorbeigeschmuggelt?* Poison schnitt ihm in einen Finger
allerdings nicht sonderlich tief, doch trotzdem schrie der Milize kurz auf und trat dann Poison gegen
die Beine. Durch die Wucht die dahinter steckte taumelte dieser nach hinten und fiel schliefSlich von
der Klippe, hinein in die Barriere. Unsanft prallte er auf dem Sand auf und sah mit Entsetzten das
sein Dolch, der ihm hinterher geflogen ist, genau auf ihn zu flog. Schnell rollte er sich herum und
der Dolch landete knapp neben seinem Kopf. Poison stand auf,nahm den Dolch wieder in die Hand
und sah hoch zu der Klippe von der er eben gefallen ist. Die beiden Milizen standen immer noch
oben an der Klippe und lachelten. ,,Na wartet!Irgendwann werde ich hier rauskommen und dann
seid ihr dran!*

Was sollte er jetzt tut? Er war nun ein Gefangener der Barriere, ein Striafling und das nur weil ihn
damals plotzlich diese Mordlust tiberkam. Er konnte sich nicht dagegen wehren, er musste sie toten.
Aber was nun? Auf ewig hier gefangen. Bis ans Ende seiner Tage muss er hier in den Minen
arbeiten und das Erz schiirfen. Aber, nein, das sah er nicht ein. Er wird kein Erz schiirfen. Niemals!
Er sah sich noch einmal weiter um und entdeckte schlieBlich einen kleinen Weg der von hier
wegfiihrte. Poison folgte ihm und traf zuerst ein paar seltsame Ménner die hier scheinbar ein Tor
bewachten. ,,He, du!“, rief einer von ihnen. ,,Du bist wohl ein neuer, nicht wahr?*

,»Ja, was sonst?*, erwiderte Poison unfreundlich. Der Mann sah pldtzlch empdrt aus, zog sein
Schwert, stellte sich vor Poison und hielt ihm die Waffe an die Kehle. ,,Vorsicht.*, sagte er. ,,Es gibt
hier Leute die wiirden dich téten wenn du so unfreundlich mit ihnen sprichst. Du kannst froh sein
das ich so nett bin.” Er steckte sein Schwert wieder ein und gab Poison ein Zeichen weiterzugehen.
Poison tat das, ohne ein weiteres Wort zu sagen, und setzte seinen Weg fort. Nach einiger Zeit
erblickte er etwas wie eine kleine Stadt. Eine gro3e Burg stand in ihrem Innern und drumherum gab
es viele kleinere Hiitten. ,,Wohl ein Lager.*, stellte Poison fest und kratzte sich an seinem
Stoppelbart. ,,Das sehe ich mir mal an.*



,,Halt,wer bist du?*

,Ich bin Poison, eben erst in die Kolonie gekommen.* Die Wache musterte ihn eindringlich aber
sagte schlieBlich: ,,Nun gut. Kannst passieren. Aber mach bloB keinen Arger.*

»Werde ich nicht.“,erwiderte Poison lachelnd und betrat das Lager. Drinnen waren Unmengen von
verschiedenen Leuten zu sehen. Einige trugen Riistungen andere einfache Hosen. Er sprach einen
an. ,,He, du.” Der Angesprochene drehte sich um und erwiderte: ,,Was is'?

,»Was ist das hier fiir ein Lager? Kannst du mir etwas dariiber erkléren?*

»Das hier ist das Alte Lager. Hier lebt Gomez, der méichtigste Mann der Kolonie. Fiir Ruhe und
Ordnung sorgen die Gardisten, das sind die mit den schweren Riistungen. Noch was?*

,»Nein danke, das reicht.“ Poison wand sich wieder ab und nahm sich vor sich in diesem Lager
erstmal eindringlich umzusehen.

Wiéhrend Ork wieder einmal in seine Wohnhiitten-Hohle ging um die Flaschen zu holen sah sich
Chick nachdenklich um, was wiirde er jetzt mit seiner neu gewonnenen Kraft anstellen? Ins neue
Lager? Nein, lieber noch nicht. Das Alte Lager? Er wiirde wohl ersteinmal warten miissen bis sich
die Wogen geglittet haben, dann konnte er auch Nachforschungen nach dem Verbleib der restlichen
Erzbarone anstellen. Blieb also noch das Sumpflager, im Sumpflager wiirde es wohl kaum
jemanden kiimmern wenn er ein Paladin war. " Immerhin war er der Ausserwidhlte des Schlafers" ,
dachte er grinsend. Als ithm pldtzlich wie eine Idee wie ein brennender Pfeil durchziickte. Oh ja, er
wiirde ins Sumpflager gehen. Als ihn auf einmal jemand von hinten auf die Schultern tippte, zu
Tode erschrocken schnellte Chick mit geziickter Waffe herum und starrte einem Ork ins Gesicht. "
Mann hast du mich erschreckt Ork. Ich dachte du seist ein Or ... dh ... ein boser Ork " Ork gab ein
grunzen von sich was wie ein Kichern klang:" Du sein sehr schnell mit dem Schwert Paladin. Aber
noch schneller mit den Runen. Wenn wir sehen uns wieder du miissen mit mir ein paar Tests
durchfiihren! " Chick schluckte, ein paar Test? " Klaro, du hast mir immerhin auch geholfen. Solang
sie nicht an mir sind. ", fiigte Chick dann aber noch hinzu, Ork hatte ihm wirklich das Leben
gerettet. " Aber jetzt hab ich noch ein paar Dinge zu erledigen. Hast du die Flaschen?" Ork nickte
und gab Chick die Flaschen und einen dazu farblich passenden Rucksack.

Bevor Chick jedoch ging erzdhlte Ork noch das was Hero gesagt hatte. Das war Chick aber gar nicht
recht: " Aber ich muss ins Sumpflager! Die werden mich nicht tdten, hoffe ich zumindest! " Ork
verschrinkte die Arme: " Hero haben gesagt du sollen gehn zu Aidan, einem Jager des neuen
Lagers! " " Zu einem Jéger des neuen Lager? Aber warum? Die wollen mich genauso meucheln wie
alle anderen! ", sagte er zu Ork. Ork griibelte, das klang einleuchtend. Warum aber hatte es dann
Hero zu ihm gesagt? Ork und Chick wussten ja nichts von dem seltsamen Gefiihl Heros das Aidan
keine Paladine hasste oder toten wiirde. Ork machte eine theatralische Geste mit der Hand: " Gut, du
haben gewonnen! Hero muss sich geirrt haben als er sagen das du gehen sollen zu Aidan. Aber
nachher ich nicht sein Schuld wenn irgendetwas dummes passieren! " Chick lachelte erleichtert, es
hitte ihm sicher nicht behagt zu einem Gardisten des neuen Lagers zu gehen. Er verbeugte sich
nocheinmal und ging dann schnellen Schrittes in Richtung Sumpflager davon.

Hero war auf dem Weg zu Orks Hohle. er war bei Aidan, der hatte ihm aber erzihlt, das Chick
immer noch nicht gekommen ist. Hero wollte die sache aufklidren. War Chick so verletzt, das er
immer noch nicht laufen konnte und das Bett nicht verlassen durfte?

"Ork!" rief Hero vor der Hohle angekommen. Der Besitzer trat heraus und antwortete: "Du wollen
haben Ork-Schnaps?" "Keine Zeit, wo ist Chick?" sagte Hero. Er versuchte an Ork vorbei einen
Blick in die Hohle zu werfen, doch viel konnte er nicht erkennen. "Chick seien gerade in die
Richtung aufgebrochen. Er nicht wollen gehen zu Jager, weil er nicht verstehen." "Arhg, verdammt,
ich hitte es sagen sollen." "Was sagen sollen?"

rief Ork Hero nach, der schnellen Schrittes in die von Ork gezeigte Richtugn lief. "Komischer
Mensch das sein. Selbst Magier mégen Ork-Schnaps." murmelte Ork zu sich.

Hero bog um einen Fels, direkt vor ihm stand Chick mit dem Schwert in der Hand. "Ach du bist das



Hero." sagte er sedin Schwert wegsteckend den vollig perplexen Hero. "Man, hast du mich
erschreckt. Warum bist du nicht zu Aidan gegangen?" "Du weil3t doch, das neue Lager wiirde mich
niedermetzteln und Aidan gehort dazu." "Ichhabe das Gefiihl, das Aidan nicht so wie die anderen
ist. Ich kann es spiiren." "Moment, Aidan, Aidan, den Namen hab ich doch schonmal gehort. In den
Chroniken von Geldern. Aidan war Statthalter des Konigs! Das heif3t, auch ein Paladin. Er wurde
eingesetzt als der Krieg dort begann um die Truppen zu befehligen." Chick schlug sich an den Kopf.
"Warum ist mir das nicht friiher eingefalle?" "Das wusste ich nicht, aber, wo willst du jetzt hin?"
fragte Hero.

" Eigentlich wollte ich ins Sumpflager und mir dort Waffen und eine neue Riistung besorgen und
mich danach im alten Lager nach den restlichen Erzbaronen umsehen aber jetzt werde ich wohl
einen Abstecher zu Aidan machen. Vielleicht kann er mir eine Riistung und Waffen besorgen! ",
erwiderte Chick auf Heros Frage. " Du solltes die Erzbarone aufgeben Chick! Es wird dich noch das
Leben kosten, wie bist du eigentlich wieder so schnell auf die Beine gekommen? " Chick grinste
und holte aus Orks Rucksack die Rune und zeigte sie Hero, dieser nahm sie behutsam und las die
Inschrift fliisternd vor, die Rune schimmerte darauf bldulich auf. "Du hast alle deine Wunden und
Knochenbriiche mit dieser Rune geheilt? Das ist unglaublich! ", sagte Hero. Chick winkte verlegen
ab: " Nicht der Rede wert. Die paar Kratzer waren ja nichts. "

Chick sah sich plotzlich um fligte dann hinzu:" Und was hast Du jetzt vor? Es ist bestimmt nicht gut
fiir deinen Ruf wenn dich jemand mit mir sieht, du solltest aufpassen. Nicht das sie dir auch noch an
den Kragen wollen. " Chick versuchte ein Lécheln hervorzubringen doch es wirkte sehr gequiilt.

Allméhlich beruhigte sich Bardan, doch sein Hass auf Chick war nicht verraucht. Er erinnerte sich
noch zu gut an den Tag, an dem er verhaftet wurde. Es war am Tag nach dem Kampf mit den
Banditen. Es klopfte an seiner Tiir. Bardan, der gerade gegessen hatte, nahm Snaga, mehr aus
Gewohnbheit als bewusst, und ging zur Tiir. Zehn Paladine standen davor. "Bardan?" fragte einer
von ihnen. "Ja." "Wir haben einen Haftbefehl, im Namen Innos' und des Konigs!" "Ja?" Fragte
Bardan fast gelangweilt. "Was hab ich verbrochen?" Der Paladin grinste hohnisch. "Tut nicht so als
ob ihr es nicht wiisstet! Ihr habt zwei Ehrenwerte Biirger getotet! Versucht nicht, es abzustreiten,
denn wir haben einn Zeugen!" Bardan grinste, doch seine Eisblauen Augen blieben kalt. "Es waren
Raubmorder, die gestorben sind, weil sie mich angegriffen haben. Aber beim Prozess..." "Es wird
keinen Prozess geben. Thr werdet sofort in die Minenkolonie gebracht. Im Namen..." Snaga
zerschmetterte seine Brustplatte und drang in seine Brust. Der Paladin fiel ohne einen Laut. Die
anderen griffen nach ihren Schwertern, doch noch bevor sie dazu kamen, ihre Waffen zu ziehen,
hatte Snaga einem den Kopf abgeschlagen und dem anderen den Bauch aufgeschlitzt. Drei weitere
fielen unter Snagas schrecklichen Hieben, bevor sich ein Paladin hinter Bardan schlich, und ihn mit
einem Hieb auf den Kopf bewultlos schlug.

Bardan wuflte, was er tun wiirde. Er wiirde jetzt in seine Hiitte gehen und sich ausruhen. Dann
wiirde er Chick suchen, finden und téten. Jetzt konnte man schon den Eingang ins Orkgebiet sehen.
Bardan beschleunigte seine Schritte. Er war gerade in dem engen Durchgang, als er etwas sah,
wovon ihm der Atem stockte. Es waren Orks. Sie marschierten in Dutzenden auf ihm zu. Die
Blutfliegen! schoss es Bardan durch den kopf. Sie miissen die Orks aus dem orkgebiet vertrieben
haben! Jetzt bemerkte ihn einer der Orks. Er briillte laut und zeigte mit der Axt auf ihn. Bardan
fluchte, zog Snaga und bereitete sich auf einen Kampf vor - einen Kampf, den er nicht gewinnen
konnte.

Als Chip wieder im Neuen Lager angekommen war, ging er sofort zu Lares um ihm von Chick zu
berichten.

"Ein Paladin hier in der Barriere?" fragte Lares.

"Ja!" Antwortete Chip. "Die Jungs miissen sofort davon erfahren, ansonsten kommt dieses Schwein
Chick noch mit dem Leben davon!" Lares konnte deutlich die Wut in Chips Augen erkennen als
dieser Chicks Namen aussprach.



"Ok ich gehe zu den S6ldnern und du trommelst die restlichen Jungs unserer Bande zusammen, die
sich im Lager befinden." sagte Lares. "Sie sollen alle in die Wohnhole kommen.

Kurze Zeit spiter waren iiberall in der Wohnhdle Banditen und S6ldner versammelt, die gespannt
auf Chip schauend.

"Leute in der Kolonie gibt es einen Paladin namens Chick! Ich weil3 nicht warum er hier ist aber
alleine durch die Tarsache das er ein Paladin ist verdient er den Tot! Seid ihr meiner Meinung?"
fragte Chip

Uberall in der Hohle ertdnte jetzt das Wort Ja.

"Dann werden wir ihn téten. Ein paar von uns sollten aufbrechen um ihn zu suchen und der Rest
muss dafiir sorgen das er nicht in die Nihe des Lagers kommt!"

"Ich sollte Stone fragen ob er mitkommen mdochte." dachte Chip. "Er hatt von uns allen das meiste
Recht diesen Paladin zu toten!"

Erschopft erreichte Cyco das neue Lager. Vor kurzem erst war er dort gewesen. Die Banditen und
So6ldner erkannten ihn wieder, gingen ihm aus dem Weg. Noch immer flo8te der zauber, den der
Magier gewirkt hatte, den Mannern Respekt ein.

Der Feuermagier gin auf Cronos zu.

"Magie zu Ehren, Hiiter des Erzes!

Sein Gegeniiber blickte auf, sah Cyco an.

"Magie zu Ehren, Feuermagier. Was gibt es?"

"Im alten Kastell, es ist euch sicher bekannt, habe ich zusammen mit einem anderen Feuermagier
ein ... Wesen angetroffen. Es war unweltlich, vermutlich hat irgendein Magier oder Schamane es
beschworen. Und nun ist es frei. Der Ddmon erschien mir sehr méchtig, daher hielt ich es fiir
wichtig, euch zu unterrichten."”

Cronos nickte nervos.

"Ja, das war .. gut. Du ... geh zu Saturas, er muss es erfahren."

Cyco nickte, tt we ihm geheillen. Dem obersten Wassermagier erzéhlte er die ganze Geschchte noch
einmal.

"Und du sagst, es habe das Kastell verlassen?"

"Ja, Meister Saturas."

"Dann besteht Gefahr fiir uns alle ... was ist mit dem alten lager? Hast du die Erzbarone schon
informiert?"

"Thormator, ein Feuermagier, ist auf dem Weg."

Saturas nickte zufrieden.

Cyco verabschiedete sich, machte sich auf den Weg ins alte Lager. Er bemerkte das Wesen nicht,
das ihm folgte ...

"Ich, ich werde wohl ins neue Lager zuriickgehen. Mich werden sie shcon nicht umbringen, ich bin
mit guten Zaubern ausgeriistet." antwortete Hero auf Chicks Frage hin. Das Problem war, das er
sich nicht mehr genau erinnerte wo er war, weil er diesen Ort noch nie gesichtet hatte. Er konnte nur
hinter einem Berg die Spitze des hochsten Turmes des alten Lagers sehen. Hero beschloss, dorthin
zu gehen, um sich besser orientieren zu konnen.so ging er den Weg hinunter. Rechts ging ein Fluss
den Berg hinunter und links um den Felsen herum ging eine Briicke auf eine kleine griine Fliche,
die in eine Hohle fiihrte. Davon gegeniiber lag ein groler Wald, voll mit Monstern und Kreaturen.
Hero ging dem Fluss entlang, der gegentiber dem Wald lag. Er sah, wie ein Wolf einen Scavenger
jagte, wie ein anderer Vogel dem Wolf in die Seite pickte und das die beiden grauen Vogel so
gemiensam gegen den Wolf gewannen und sich die Beute teilten.

Doch als Hero iiber die Briicke ging, sah er eine Gestalt auf das alte Lager zufliegen. Schreie waren
zu horen.

"Bei Adanos!" rief Hero aus.

Chick ging langsam den Weg entlang den Hero ihm beschrieben hatte um Aidans Hiitte zu



erreichen. Bald darauf erblickte er auch die kleine Holzhiitte und den dazugehorenden Jager des
neuen Lagers. Mit schnellen Schritten ging Chick zu ihm und verbeugte sich hoflich wie es einem
Paladin gebiihrte, mit erhobener Stimme sprach er die BegriiBungsformel: " Innos zum Gruf3e
Bruder! Mein Name ist Chick, ich bin Ritter des Konigs und Streiter Innos. " Aidan wirkte wirklich
verbliifft, war das der Mann von dem Hero erzdhlt hatte? Langsam erhob er sich: " Ich glaubs nicht!
Innos zum GruBle Kumpel. Aber wie kommst du in die Barriere? " Chick setzte sich zu ihm ans
Feuer und began zu erzéhlen.

Erst als die Sonne langsam began unterzugehen war er fertig. Aidan sagte eine Weile gar nichts,
dann nickte er: " Du hast viel durchgestanden Kumpel und nun sucht dich auch noch das gesamte
neue Lager. Ich werde dich wohl nicht verstecken konnen aber ich kann dir eine Waffe und eine
leichte Lederriistung geben denn deine zerissenen Gardistenriistung ist nicht so unauffillig wie du
wahrscheinlich glaubst. " Chick sah an sich herunter und stellte fest das Aidan recht hatte: "Stimmt,
das wire mir wohl erst aufgefallen wenn zu spét gewesen wére. " Aidan ging in die Hiitte und kam
kurz darauf mit einer Lederriistung wieder die Chick schnell gegen seine alte tauschte. Erleichtert
hockte er sich wieder ans Feuer und wiarmte seine Hande, ob er wohl diese Nacht hierbleiben
konnte? Aber was wenn die S6ldner kamen und ihn fanden? Allerdings, wo sollte er jetzt noch
hingehen? Bis er ihm Sumpflager sein wiirde wére es Mitternacht und dann wiirden wohl
schlimmere Viecher herumschwirren wie Blutfliegen. Er entschloss sich dazu dazubleiben, seinen
neu gewonnener Kamerad wollte er nicht so schnell verlassen. Also fragte er ob er noch bleiben
konnte und machte es sich am Lagerfeuer bequem.

Gelangweilt sall Ork vor seiner Hohle und sah den Pflanzen beim wachsen zu.

"Keiner mehr kommen zu Ork...richtig langweilig seien. Alle nurnoch machen Panik wegen ein paar
Blutfliegen."

Ork hatte es satt immer nur in dieser Hohle zu sitzen, er wollte auch mal wieder was tun.

"In letzter Zeit hier viel passiert...ich spiiren Verdnderung. Und das vielleicht bedeuten das Barriere
konnen zerstort werden. Und dann Ork wieder frei sein..."

Pl6tzlich kam ihm ein genialer Gedanke: Vielleicht konnte er ja die Barriere sprengen, so wie es die
Magier im neuen Lager planten.

Mit Sprengungen hatte er doch Erfahrung, er miisste nur die Dosis erhdhen.

Doch dann seufzte er wieder: Er hatte doch keine Trollkirschen. Und mit einem Troll konnte er es
nicht aufnehmen, die Anderen hatten keine Zeit fiir ihn und die Trollkirschen wuchsen nunmal nur
bei Trollen.

Doch Adanos gottlicher wille schenkte Ork einen weiteren Geistesblitz: Der Unsichtbarkeitstrank.
Zum Gliick hatte er das Rezept aus Heros Hiitte schmuggeln konnen.

Das eroffnete ganz neue Moglichkeiten...

Vom Léarm, der durch das Echo, welches in der gro3en Hohle entstand, wachte Chuck auf. Seine
Glieder schmerzten und sein Kopf schien zu explodieren.

"Wire ich doch nicht so geizig gewesen und hitte in den Verwandlungstrank noch etwas von der
Aranactiumpflanze gegeben! Dann wire das Ganze hier nicht passiert!", fluchte Chuck und ging
hinaus. Unter einer groBen Ansammlung von Banditen, die wild miteinander gestikulierten,
erkannte er Chip und ging auf ihn zu. "Hi, Chip!", griite Chuck, "Was ist los?" Chip blickte finster
auf: "Chick ist ein Paladin, ein Konigstreuer! Wir werden ihn suchen und tdten, langsam téten!"
"Was? Wieso?", Chuck, war vollig tiberrascht, "Was hat er denn getan, dass ihr ihn nun téten
wollt?" "Allein die Tatsache, dass er ein Paladin ist, ist Grund genug!" Er drehte sich weg und ging
auf Stones Hiitte zu.

"Ach du heilige Krautpflanze!" ,dachte Chuck, "Ich muss ihm helfen, selbst wenn ich ihn nichtmal
kenne!" Sein Kopf begann, einen Plan auszuarbeiten.

Die Orks standen in einem Halbkreis um Bardan, welcher sich im schmalen "Eingang" des
Orkgebiets befand. Die Orks grinsten. Bardan grinste zuriick, wéhrend er die Anzahl der Orks



festzustellen versuchte. Es waren mindestens hundertfiinfzig, davon etwa dreiBig Elitekrieger.

"Ein schoner Tag um zu sterben!"

rief er und sah zum sich allméahlich verdunkelndem Himmel hinauf. Dann sah er zu den Orks, die
immer nédher auf ithnzukamen.

"Wer kommt mit?"

Bei diesen Worten stiirmte ein Orkkrieger auf ihn zu. Die anderen blieben stehen, offenbar um zu
sehen, wozu der Gegner fahig war. Der Ork holte aus - und in diesem Moment traf Snaga ihn in der
brust, zerschmetterte den Knochen und teilte den Ork in zwei Teile. "Na, noch jemand?"

Briillte Bardan und hob Snaga iiber den Kopf.

"Kommt schon, ihr Hundesohne! Ich habe viele von euch getdtet und werde noch mehr Toten!" Bei
diesen Worten weiteten sich die Augen eines Elites

"Krashtak!"

rief er, und sein Erstaunen verwandelte sich in Entsetzen. Bardan lachte:

"Ich sehe, du hast mich wiedererkannt. Von so einem wandelnden Flohteppich wie dir hétt ich das
nicht erwartet!" "Du gehen Menschling!"

Rief der Elite.

"Du soweiso sein tot!"

"Und warum bietest du mir dann das Leben an?"Grinste Bardan héhnisch

"Kommt schon, ich habe heut noch was vor!" Der Elite trat zuriick und machte das Zeichen zum
Angriff. Der erste ork starb mit durchtrennter Kehle, der zweite mit gespaltenem Schédel. Immer
wieder griffen die Orks an, und die Axt hob und senkte sich in einem gnadenlosen Rhythmus.
Wohin kann ich fliichten? dachte Bardan. Wieder fiel ihm das Neue Lager ein, doch er wollte die
Bewohner nicht gefdhrden. Wahrend er mit weiteren Orkkriegern kdmpfte, huschte ein Lécheln liber
sein finsteres Gesicht. Warum nicht ins Alte Lager? Konnen die Gardisten doch verrecken! Mit
diesem Gedanken drehte er sich um. Er fiihlte, wie ihm eine Orkaxt in den Riicken drang, doch er
beachtete den Schmerz nicht. Er rannte direkt auf das Alte Lager zu. Mit einem Triumphgeschrei
stirmten die Orks ihm hinterher. Das Tor vom Alten Lager kam immer nédher. Die gardisten, die
nun wieder an den Toren standen, erstarrten fiir eine Sekunde. Dann briillte einer von ihnen: "Macht
das Tor zu! Doch als er sah, dass es zu Spit sein wiirde, begann er um Verstarkung zu rufen. Doch
noch bevor weitere Gardisten eintreffen konnten, war Bardan durchs Tor gerannt - und die Orks
hinterher. Die Torwachen wurden iiberrannt, die wenigen Schatten und Gardisten, sie sich in der
Néhe befanden, versuchten, die Flut aufzuhalten. Bardan lachte, schiittelte den Kopf, und machte
sich durch das andere Tor auf den Weg ins Neue Lager, begleitet von missbilligenden Blicken.
Doch da die Verluste der Schatten, Gardisten und Buddler ohnehin genug Verluste erlitten hatten,
wagte es keiner, den Finsteren, wenn auch verletzten Axtschwinger anzugreifen. Bardan trat aus
dem tor hinaus, warf einen Blick zum nun fast vollstandig dunklem Himmel hinauf, und ging
weiter, an Fisks Hiitte vorbei. Als er an Aidans Hiitte vorbeiging, bemerkte er, dass Aidan nicht
allein war. Als er ein wenig ndher kam, erkannte er Aidans Besucher. Es war Chick. Bardans Hand
schloss sich um den Stiel seiner Axt.

Aidan bemerkte ihn zuerst: " Ahm ... Kumpel? Was willst du denn hier? " Chick schluckte und
drehte langsam den Kopf und sah als erstes Bardans Axt. " Auweia! ", dachte er und sprang zur
Seite. Doch Bardan schlug blitzschnell zu, trotzdem traf er nicht so prizise wie sonst. Der
Orkaxthieb machte ihm ganz schon zu schaffen, vor seinen Augen tantzen bunte Lichter als er
zuschlug. Das war Chicks Gliick denn stattdessen traf er einen Zaunpfahl und zerteilte ithn mit
seiner Axt als sei er aus Butter. Chick rappelte sich auf und hob beschwichtigend die Hénde: "
Ahm ... tu nichts was du spiter bereuen wirst mein Freund! " Bardan spuckte verichtlich zu Boden:
" Pah ... warum sollte ich es bereuen wenn ich einen wie dich zur Strecke bringe! " Wieder sauste
ein Stiick messerscharfer Stahl durch die Luft und lieB die Luft sirren als er haarscharf an Chicks
vor Schreck zuriickgezogenen Hianden vorbeiflog. Aidan trat neben Chick und tippte sich an den
Kopf: " Ey Kumpel. Lockerbleiben! " Bardan verzog das Gesicht: " Was! Du verteidigst den? Bist
du auch einer von der Sippe? Na egal, du bist dann als néchstes dran! "



Chick wurde es langsam zu ddmlich, dauernd wurde er von Leuten gesucht die ihn umbringen
wollten. Wieder loderte Zorn in ithm auf, dann bemerkte er ein diinnes Blutrinnsaal das an Bardans
Riicken herunterlief. Er war also geschwécht, Chick packte das leichte Schwert das er von Aidan
bekommen hatte und zog es aus der Scheide: " Du bist geschwécht Bardan und wir sind zu zweit
und in topform, an deiner Stelle wiirde ich authéren mit der Schei... " Chick sprang vor einem
einem Axtschlag zuriick der ihm fast das Bein abgesdbelt hitte. Chick hob das Schwert, er hatte es
nicht anders gewollt. Er war zwar ein wenig eingerostet aber mit einem halb ausgeblutenem
bartigen Riesen mit einer Axt wiirde er es wohl noch aufnehemen konnen. Aidan wollte schon mit
eingreiefn doch Chick hielt ihn zuriick, das war sein Kampf. " Na? Du willst doch nicht etwa
kdmpfen, deinesgleichen schlitz ich zum Friihstiick auf! ", lachte Bardan doch sein Riicken
schmerzte langsam ziemlich iibel. Er griff an, schnell und tédlich wie immer doch Chick parierte
seinen Schlag nicht ohne leicht in die Knie zu gehen. Er wusste sofort das da er gegen seinen
Gegner mit Muskelkraft allein keine Chance hatte, da musste List ins Spiel kommen. Chick sprang
urplétzlich vor und stiel Bardan weg, normalerweise wére er dann schon langst zerhexelt worden
von Snaga doch mit der Wunde am Riicken war alles seltsam triib. Durch die Wucht flog des
Aufpralls taumelte Bardan einige Schritte zuriick und Snaga flog ihm aus der Hand. Chicks Schwert
jedoch zerbrach in tausend Stiicke, der Rest des Kampfes musste wohl mit den Fausten ausgetragen
werden.

Pl6tzlich schebte Bardans Axt wieder vor seiner Nase.

"Was zum... ?" Bardan schaute verbliifft.

Die Axt schwang leicht hin und her und krachte dann gegen einen Felsen welcher darauf sauber in
zwei Hélften geschnitten wurde.

Man horte ein iiberraschtes Brummen. Bardan kam es bekannt vor, doch er wusste nicht woher.
Auch Chick war verwunder: Was war denn jetzt los ?

"Schnell, laufen weg." horte Chick plotzlich eine Stimme neben seinem Ohr.

"Hey Chick...ist das einer deiner Paladin-Zaubertricks ?" Bardan war wiitend.

"Hast du nichtmal genug Mut dich im Nahkampf mit mir zu messen ?"

"Aber ich..." Chick blickte stirnrunzelnd zu der schwebenden Axt.

Bevor er jedoch noch weiter nachdenken konnte packte Aidan ihn am Arm: "Schnell
komm...solanger er noch beschéftigt ist."

Chick wollte protestieren aber liess sich dann doch mitziehen.

"Hiergelieben." briillte Bradan und wollte die Fliichtenden aufhalten.

Doch plotzlich spiirte er wie ihn jemand festhielt. "Du das lassen."

Bardan sah sich um: "Wer ist da ? Zeig dich ?"

Plotzlich spiirte er wie sich etwas auf seine Wunde legte.

Vor Schmerz schrie Bardan auf und kriimmte sich.

"Das genug seien." horte er die Stimme knurren und wurde losgelassen.

Erschopft fiel Bardan zu Boden. Sein letzter Gedanke war: "Wer war das ?"

Bardan 6ffnete die Augen und sah die aufgehende Sonne. Snaga lag links neben ihm auf der Erde.
Sein Riicken schmerzte immer noch, fiihlte sich allerdings viel besser an. "Dein Riicken tun weh?"
Fragte eine Stimme. Jetzt erkannte Bardan sie. Es war Ork. "Schmerzen lassen dich wissen, dass du
lebst." Grinste der Axtschwinger. "Warum hast du mich Gestern aufgehalten?" "Weil ich nich
wollen, das Menschling sterben. Weder du noch Paladin." Bardan schiittelte den Kopf. "Jetzt hat er
durch dich seine Chance vertan. Gestern, als ich verletzt war, hitte er mich vielleicht toten konnen.
Jetzt wird er sterben, wie alle anderen, die jemals versucht haben, gegen mich zu kimpfen." Ork sah
ihn unzufrieden an. "Was dir haben getan Chick? Vielleicht seien Paladin. Na und? Ich seien Ork!
Du Freund mit mir!" Bardan schiittelte den Kopf. "Krieg ist eben Krieg. Aber die Paladine haben
mich hier rein gesperrt." Und Bardan erzédhlte Ork, wie er in die Kolonie kam. Ork horte
aufmerksam zu. "Na und? Chick nicht waren dabei. Nix bringen, wenn du ihn téten." ,,Lassen wir
das Thema. Was ich wirklich wissen will, ist, warum ich dich Gestern nicht gesehen habe.* Ork
grinste, das Thema gefiel ihm. ,,Weil ich, der Alchemist, sein besser als alle Alchemisten der



Menschen und Orks, haben erfunden...* Ork sah sich um nd senkte dann die Stimme. ,,Ich haben
erfunden Unsichtbarkeitstrank.* Bardan war beeindruckt, zeigte es aber nicht. ,,Und wie lange wirkt
der?* Ork zuckte die Achseln. ,,Auf Menschen etwa zwei bis drei Stunden. Auf Orks...etwa eine.
Wie du haben Wunde bekommen?* ,,Ich habe gegen Orks gekdmpft und... VERDAMMT!* Ork sah
ihn erstaunt an. ,,Was seinen los?* Bardan fluchte. ,,Orks! Sie haben das alte Lager angegriffen!*
Bei diesen Worten grinste Bardan kalt. ,,Und wahrscheinlich werden sie das neue angreifen. Ich
muss sie warnen.“ Dann sah er Ork an. ,,Und danach werde ich Chick finden. Finden — und t6ten.
Mit diesen Worten stand Bardan auf, nahm Snaga vom Boden und ging in Richtung neues Lager
los.

"Mensch nicht wollen verstehen, oder ?" Orks Stimme hatte plotzlich etwas was man bei ihm sonst
nie horte: Wut.

"Warum du wollen toten ihn ? Er nichts getan haben dir...ich ja verstehen das du Paladine nicht
konnen leiden, aber Chick nichts haben zu tun mit Verhaftung deiner. Und als du noch nicht haben
gewusst das Chick sein Paladin du nichts haben gehabt Probleme mit ihm."

Ork machte eine Atempause und filigte dann einen Satz hinzu der Bardan insgeheim sehr
verunsicherte: "Was du tun wenn andere Freunde von dir vielleicht auch Paladin ? Was wenn Stone
seien in Wirklichkeit Paladin und er uns nicht gesagt weil er wissen das er werden getdtet sonst. Du
wiirden Stone tten ? Oder wenn ich...du dir vorstellen ich seien Mensch, ja ? Was du tun wenn du
erfahren dass ich seien Paladin ? Du téten Ork dann ?"

Bardan tat so als wiirde ihn Orks Gerede langweilen: "Du kannst es aufgeben, ich werde Chick toten
-Und wenn es das letzte ist was ich tue."

Ohne Ork noch eines Blickes zu wiirdigen nahm er Snaga und ging davon bevor Ork ihn noch
weiter verunsichern konnte.

Kopfschiittelnd sah Ork ihm nach: "Ich hoffen Menschling denken dariiber nach...Sicherheitshalber
ich sollten brauen Unsichtbarkeitstrank fiir Chick..."

Bardan war verunsichert Was wére, wenn Stone ein Paladin ist? Wiirde er hingehen und ihn téten?
Bardan dachte nach. Er kannte die Menschen. Er hatte gesehen, wie Familienviter, die ihre Kinder
liebten, bei grausamen Foltern und Vergewaltigungen dabei waren, er hatte gesehen, wie morallose
Soldner ihr Leben fiir etwas gaben. Und er wullte, dass Stone die Paladine wirklich hasste, und
keiner von ihnen war. Und was ist wenn meine anderen freunde in der barriere...Pl6tzlich lachte
Bardan laut auf. Er hatte keine Freunde in der Barriere. Nur bekannte oder Verbindungsleute. Sein
Lachen verstummte. Sein einziger Freund war im Orkkrieg gefallen, der Schédel gespalten von
einer Orkaxt. Bardan riss sich zuriick in die Gegenwart und wendete seine Gedanken wieder Chick
zu. Wo sollte er ihn suchen? Das Alte Lager kam nicht in Frage. Chick hasste die erzbarone, und da
sollte er sich im Alten Lager verstecken? Das neue Lager...unwahrscheinlich, aber moglich. Aber
hochstwahrscheinlich haben Chip oder Stone allen schon davon erzéhlt. Und das Sumpflager...ja,
das war sehr gut mdglich. Die Templer hatten nichts gegen Paladine, und Chick hatte doch was vom
Sumpflager erzahlt. Nachdem sie die Orks zuriickschlagen werden, denn Bardan bezweifelte es,
dass die Orks friedlich blieben, und er bezweifelte auch, dass die Gardisten sie zuriickgeschlagen
haben, wiirde er ins Sumpflager gehen und Chick dort suchen.

Das erste, was Juan spiirte, war Kilte. Seine Kleidung war zerrissen und nass und Sandkdrner
knirschten zwischen seinen Zéhnen. Er 6ffnete die Augen, doch er nahm die Umgebung nur
verschwommen wahr, denn das Salzwasser brannte noch in seinen Augen. Wie war er hierher
gelangt? Warum lag er auf diesem sonnenbeschienenen Strand? Juans Gedanken wurden von
schweren Stiefeln, die laut durch den Sand marschierten, unterbrochen. Eine krichzende Stimme
drang in sein Ohr. Irgendwo her kannte er die Stimme doch... Es war die Stimme des Kapitdns! Und
da fiel es ihm wieder siedend heil ein; Der Sturm, das untergehende Schiff und... Esmeralda! Sie
war tot, unwiederbringlich auf dem Meeresboden angekettet...

Lange konnte er sich dariiber keine Gedanken machen, denn ein kleiner Trupp Milizen unter der
Fithrung des Kapitdns war bei ihm angelangt. Der Kapitén ergriff das Wort: ,,Wir haben einen



Uberlebenden! Aber Moment... Das ist doch dieser Gefangene, Juan di Flagiato oder so... Dass
ausgerechnet so ein Krimineller wie der iiberleben musste... Hey, du! Steh auf, wenn ich mit dir
rede!* Bei den letzten Worten hatte er Juan einen harten Tritt in die Magengrube verpasst. Obwohl
Juan sich noch schwach fiihlte, stand er mit zitternden Beinen auf. Sein gesamter Korper schmerzte,
doch solche unerhorten Beleidigungen seiner Ehre konnte er sich nicht gefallen lassen. Seine
derzeitige physische und psychische Schwéche iiberspielend, sprach er: ,,Ich bin Juan di Fraggiardo
und wenn du stinkender Bastard auch nur einmal in deinem Leben von meinen Taten gehort héttest,
dann wirest du schneller still als ich dir dein vorlautes Maul stopfen kann!* Mit einem spdttischen
Grinsen bedachte der Kapitin Juans Wutausbruch. ,,Soso, alle erzittern also vor deinem Namen und
du willst auch noch Widerstand gegen die Staatsgewalt leisten? Dann haben wir doch zwei Griinde
mehr, dich zu verpriigeln, bis du dir wiinschst, nie geboren worden zu sein und dich, wenn wir mit
dir fertig sind, in die Barriere schmeiflen, wo du hingehorst! Ménner, auf ihn!“ Nach diesen Worten
versetzte er Juan mit einem schweren Kniippel einen Schlag gegen den Brustkorb und selbst wenn
Juan bei Kriften gewesen wire, hitte er dem darauf folgenden Hagel von Schldgen nicht viel
entgegenzusetzen gehabt. Er rollte sich einfach nur noch auf dem Boden zusammen und schiitzte
mit den Hianden das Gesicht, in der Hoffnung, dass es schnell mit ihm vorbei wére. Die Soldaten
wussten, wann sie aufhdren mussten, denn kurz bevor Juan wieder das Bewusstsein verlor, lielen
sie von ihm ab und zwei der Soldaten packten ihn an den Armen und Beinen. Danach marschierten
sie los, zu einem Ziel, welches Juan nicht bekannt war. Von dem Marsch bekam er auch nicht mehr
viel mit, denn er traumte, obwohl er wach war, dunkle Traume von den alten Zeiten, als er noch mit
Esmeralda gliicklich gewesen war, doch eine seltsame Kilte erfiillte ihn dabei. SchlieBlich und
endlich schienen sie an ihrem Ziel angekommen zu sein, denn die beiden kréftigen Manner warfen
ihn eine Holzrampe hinunter. Wahrend Juan nach unten rollte, spiirte er ein Knistern und sah blaue
Blitze rund um sich. Pl6tzlich verschwand das Holz unter seinem Kdérper und nach einem freien Fall
von vier Metern landete Juan mit einem lauten Platscher in einem kleinen See. Er blickte um sich
und sah, dass er nun vollstindig von diesen blauen, knisternden Blitzen umschlossen war. Und da
realisierte er es: Er befand sich nun in der Barriere und wiirde, aller Wahrscheinlichkeit nach, nie
wieder herauskommen...

Traurig sah Stone mit an, wie Rhobar den Verschluss einer kleinen Flasche Schnaps 6ffnete und den
Inhalt in ein GefdB schiittete, in dem sich schon eine andere, griinliche Fliissigkeit befand. Rhobar
hatte sich endlich mit Stone geinigt, was die beiden wertvollen Pflanzen anging. Er wollte daraus
einen absolut auBergewohnlichen Trank brauen und hatte dem Ex-Piraten versprochen, im im
Gegenzug fiir den Kronstockel und die Drachenwurzel etwas von dem Trank abzugeben.

Gerade trennte er vorsichtig ein Blatt des Kronstdckels ab, zerrieb es und gab es ebenfalls in das
Gemisch. Es zischte kurz, und ein leichter, weiBlicher Rauch stieg aus dem Gefal3 auf. Rhobar
machte einen zufriedenen Gesichtausdruck.

"Es verldutft alles bestens", erklirte er Stone wild gestikulierend. "Ich muss es aber jetzt erst mal
erhitzen, danach lasse ich es noch mit einer in einer sauren Losung eingelegten Feuernessel
reagieren.”" Er erzdhlte weiter von seinem vorhaben, doch Stone verstand kaum etwas von den
Fachausdriicken, die Rhobar im Uberfluss gebrauchte. Irgendwas von endothermen Reaktionen und
Indikatoren, Stone nickte nur ab und zu einmal, wenn der Alchemist verziickt davon berichtete. "Es
wird allerdings noch eine Weile dauern, bis der Trank fertig ist", meinte Rhobar. Komm in einer
Stunde noch mal wieder."

Stone nickte und verlie Rhobar. Dieser hatte von den Wassermagiern die Erlaubnis erhalten, ihr
Labor zu benutzen und machte regen Gebrauch davon. Der Pirat trat aus den Rdumen der Magier
hinaus und trat direkt auf seine Hiitte zu. Er wusste genau, was er machen wiirde. Er hatte unbedingt
noch Schlaf nachzuholen.

In seiner Hiitte angekommen, legte er sich auf das rustikale Bett und begann zu dosen. Er befand
sich in einer Art Halbschlaf, er traumte von sprechenden Orks, die ihm erklérten, dass sie in
Wabhrheit Paladine waren.

Er wachte schlieBlich auf, als ihn jemand riittelte. "Hier, dein Trank", sagte eine ihm wohlbekannte
Stimme. Rhobar stand vor ihm und hielt ihm eine kleine Flasche entgegen. Stone nahm sie,



bedankte sich nuschelnd und gihnte herzhaft. "Also, damit der Trank funktioniert, musst dur nur ein
paar Tropfen des entsprechenden Tieres hinzugeben und trinken. Das wir's schon.", erkldrte Rhobar
weiter. "Achte allerdings darauf, dass du keine Tierarten vermischst, das kann zu unerwiinschten
Nebeneffekten fiihren."

"Aha", meinte Stone, der das Geschehen jetzt erst langsam zu registrieren schien. "Wunderbar."

"Ja, sind wir dann quitt?", fragte der Alchemist. "Ich habe ndmlich noch immer etwas von den
beiden Pflanzen, damit konnte man so schone Trinke brauen..."

"In Ordnung", sagte Stone und géhnte erneut. "Na, ich geh dann mal, im Labor kdchelt noch etwas
vor sich hin", sagte Rhobar zwinkernd und marschierte zuriick. Stone rieb sich die Augen und trat
aus seiner Hiitte. In diesem Moment sah er Chip auf sich zu kommen.

,Hallo Stone.” sagte Chip. ,,Ich komme wegen Chick!*

,»Was ist mit ihm? fragte Stone neugierig.

»lch und ein Teil der Jungs aus der Bande wollen ihn zusammen mit einigen S6ldnern suchen
gehen.“ antwortete Chip. ,,Und wenn wir ihn finden werden wir ihn téten! Mochtest du
mitkommen?*

,,Jch weil} nicht.” antwortete Stone. ,,Ich habe keine Waffe und auch kein Erz um mir eine zu
kaufen, eine richtig gute versteht sich.*

Chip tiberlegte, er wollte Stone auf der Jagd nach dem Paladin unbedingt dabeihaben aber ohne eine
Waffe hatte es wirklich keinen Sinn.

,»Ich hétte da eine Idee Stone.* sagte Chip. ,,Ich konnte die das Erz fiir eine Gute Waffe geben aber
was bekomme ich im Tausch von dir?*

,Ich konnte dir etwas von diesem Trank geben, den Rhobar mir gebraut hat.* sagte Stone.

,und was bewirkt er?* fragte Chip.

»Wenn du ein paar Tropfen Blut eines Tieres hinein gibst verwandelst du dich fiir eine bestimmte
Zeit in dieses. antwortete Stone. ,,Du darfst aber kein Blut von mehreren Tieren vermischen oder es
kann sonst was passieren.*

,Klingt interessant. Was willst du flir drei Viertel des Trankes?* fragte Chip.

,Ich glaube schon, dass das so um die 550 Erz wert sein miisste.* sagte Stone.

»dagen wir 450 Erz und ich lege noch 4 Flaschen Wein drauf, was meinst du?* fragte Chip.

»In Ordnung so machen wir es.* erwiderte Stone. ,,Am besten wir gehen zu Wolf, der hat immer die
besten Waffen!*

Gemeinsam machten sich Chip und Stone auf den Weg zu Wolf. Unterwegs fiillte sich Stone noch
einen kleinen Teil des Trankes ab und gab den Rest Chip. Dieser Widerrum gab Stone die 450 Erz
und die 4 Flaschen Wein.

»Stone, Chip was kann ich fiir euch tun?* fragte Wolf.

,,Jch brauche eine Waffe.* antwortete Stone.

,Ich habe hier ein schones Schwert, wie wére es damit? fragte Wolf.

,Hast du vielleicht etwas, was nicht ganz so behébig ist?* fragte Stone. ,,Vielleicht eine Art
Degen?*

,Ich hitte hier noch einen Rapier.” sagte Wolf. ,,Fiir dich mach ich sogar einen Freundschaftspreis,
nur 400 Erz.“

,»In Ordnung.* sagte Stone. Er gab Wolf die 400 Erz und dieser gab ihm den Rapier. Zufrieden mit
seiner neuen Waffen, machten er und Chip sich auf den Weg zu den an andere Banditen und
Soldnern die mit auf die Jagd kommen wollten. Gemeinsam begab sich die Gruppe zum Ausgang
des Neuen Lagers.

Chick stand stéhnend auf. Sein Kopf fiihlte sich an als wiirde im Innern eine Horde Trolle Walzer
tanzen. Langsam stand er aus dem kleinen Feldbett auf und tappte mit schweren Schritten zur Tiir
um ein wenig Luft zu schnappen. Bei dem sich endlos hinziehendem Weg, so schien es ihm,
schweifte sein Blick iiber die schlichte Einrichtung des Raums, ein kleiner Tisch, eine griinlich
rauchende Wasserpfeife, ein Bett und eine Hingematte die von einem anderen Mann bewohnt
wurde der laut schnarchte.



Chick sog die kiihle Morgenluft in tiefen Ziigen ein und sah sich um, vor ihm waren Baume, riesige
Biume an denen wie knorrige Auswiichse Hiuser hingen, mit Stegen und Leitern verbunden. Uber
thm war nichts als ein einziges dichtes Blitterdach in deren Tau sich die Sonne in griine Strahlen
brach. Und unter ihm ... Chick sprang keuchend zuriick, war ein mindestens 30m hoher Abgrund
auf dessen Boden der sumpfige, von Stegen und Plattformen {iberzogene Morast nur auf ein Opfer
wartete das sich unvorsichtigerweise zu weit iliber die in der Luft hingenden Stege gelehtn hatte.
Nun wieder hellwach, aber immer noch mit dicken kater begab sich Chick zuriick in die Gasthiitte
des Sumpflagers. Auf einmal fielen ihm wieder alle Ereignisse des letzten Tages ein, der verriickte
Axtmorder und die Ankunft im Sumpflager....

" Los schneller Aidan! Wir sind gleich da. ", rief Chick nach hinten. Unter ihnen wurde der Boden
schon weicher und der Geruch stank nach Tod und ... Sumpfkraut. Als sie endlich die ersten Stege
erreichten wurden sie schon erwartet, von zwei missmutig dreinblickenden Templern. Als sie Chick
erkannten stiirtzten sie sich sofort auf die beiden und brachten sie zu Cor Angar. " Du bist nicht der
Erwihlte des Schlifers! Du bis ein Hochstapler! " Chick schluckte und iiberlegte fieberhaft nach
einer Losung, er wollte nicht auch noch die Templer auf dem Hals haben. Mit hoch erhobener,
leicht zitternder Stimme began er zu erzéhlen: " Wie wagst du es mit mir zu reden Templer! Bin
nicht ich es gewesen der euch gerettet hat? Habe ich euch nicht versprochen das die die nicht an
euch glauben tot sind? " Cor Angar ware verunsichert und begann kleinlaut zu werden: " Aber wir
dachten wir wiirden in eine neue Welt befordert werden und wir sind nicht die einzigen
Uberlebenden in der Barriere. " Chick biss sich auf die Lippe und sagte dann schlieBlich: "
Natiirlich sind nicht alle tot! Viele glaubten an den Schlifer doch trauten sie sich es nicht es offen
zuzugeben und zum Thema neue Welt, was habt ihr gegen diese hier? Néhrt sie euch denn nicht
genug? Wollt ihr lieber euer Leben in Siinde verbringen als in der Demut gegeniiber eurem Gott? "
CHicks Stimme wurde entschlossener. Cor Angar schrumpfte sichtlich in sich zusammen: " Es tut
mir Leid Auserwéhlter, ich dachte ... ich meinte... " " Ich vergebe euch Templer. Der Schléfer
verzeiht euch doch miisst ihr mir und meinem Freund die gastfreundschaft fiir ein paar Tage
gewihren den sonst konntet ihr den Schlifer wirklich erziirnen! " Cor Angar nickte gliicklich und
wandte sich dann zu den beiden anderen Templern: " Ihr habt gehort was er gesagt hat, bereitet ein
Fest vor und bringt sie zu thren Unterkiinften. PRONTO PRONTO! "

Chick dachte grinsend an das Fest, Sumpfkraut schmeckte gar nich so schlecht wie er immer
gedacht hatte! Sogar der Alkohol war ziemlich gut gewesen, zu gut dachte er seufzend und fasste
sich dan den Kopf der erbarmungslos weiterschmerzte. Er wiirde wohl oder iibel bei Cor Angar
nach dem Katermittel fiir alles fragen miissen.

Orks. Uberall Orks. Das alte Lager wurde {iberrannt. Eine Eislanze abschieBend stiirzte Hero darauf
zu, ein Ork fiel zu Boden, kurz darauf ein Zweiter. Nun bemerkten einige Orks den Magier und
stiirmten auf ihn zu, wihrend dunkle Wolken aufzogen. Blitze zuckten iiber de Orks, und Hero
nutzte diesen Moment. Denn bei schlechtem Wetter war ein Unwetter noch méachtiger. Ein
Hagelkorn schlug direkt in den Kopf eines Orks ein, eine Eislanze fral3 sich durch die Riistung, doch
nun waren 3 Orks angekommen. Es war Zeit, in den Nahkampf {iberzugehen. Schnell steckte Hero
seine Rune weg und zog das Schwert. Alle drei Ork-Axte gleichzeitig wurden abgewehrt, eine
schnelle Drehung schlug eine Axt 5 Meter weit weg. Hero schlug zu, ein, zwei, drei Mal und ein
Ork fiel verletzt zu Boden. Immer mehr wirbelte Hero, doch auch immer mehr Orks kamen hinzu,
als er sich schlussendlichst eingekreist fand, 6 Ork-Eliten von allen Seiten auf ihn zu komen. Hero
sah schon kein Entkommen mehr, als plotzlich ein Ork in Flammen aufging und zu Boden sank.
Weiter hinten stand Thormantor, einen weiteren Feuerball abfeuernd.

Juan schmerzten immer noch alle Knochen, doch das kalte Wasser des Sees, in den er gefallen war,
hatte ihn aufgefrischt. In einer Grube nahe des Sees fand er ein paar Dunkelpilze und diese
verspeiste er mit atemberaubender Geschwindigkeit, denn schon seit zwei Tagen hatte er nichts



gegessen. Regen prasselte auf seinen geschundenen Korper und da er nicht sehr warm angezogen
war, fror Juan schon nach kurzer Zeit, weshalb er seinen ungemditlichen Rastplatz verliefl und
vorsichtig durch einen kleinen Talkessel pirschte, auf jede Gefahr gefasst und zur Flucht bereit,
denn ohne eine gute Waffe kam man hier im Minental wahrscheinlich nicht sehr weit und Juan hatte
gar keine. Nach wenigen Schritten erblickte er eine holzerne Palisade, auf der zwei Ménner in roten
Riistungen gerade in ein Gesprich vertieft waren. Juan horte unauffillig mit, denn es interessierte
thn ungemein, wie es hier hinter der Barriere zuging. Einer der Méanner schien vollig verzweifelt zu
sein, als er auf seinen Kameraden einredete.

,»Ich sage dir, da unten passiert etwas! Seit zwei Tagen keine Nachrichten, obwohl heute doch
eigentlich ein Bote mit Lebensmitteln fiir uns kommen sollte!*

,»Ach, nichts wird so hei3 gegessen, wie es gekocht wird. Die haben uns halt einfach heute
vergessen und wir miissen uns halt einen Tag ldnger von diesem gammeligen Brot erndhren.*

,und was ist mit diesem Knall, der die gesamte Kolonie erschiittert hat? Was hiltst du denn
davon?*

Juan wurde hellhorig, denn anscheinend war in jiingster Zeit etwas besonderes passiert. Vielleicht
versuchte jemand, die Barriere zu sprengen... Dass dies vollkommen unmdoglich war, wusste Juan
nicht, denn wenig hatte er bisher von der Strafkolonie gehort, auBBer dass hier das beriihmte
magische Erz abgebaut wurde. Derjenige, der die Angste des anderen Soldaten nicht teilte, fuhr fort.
,»Du machst dir echt zu viele Gedanken! Wahrscheinlich war das nur irgendein Zauber oder so was.
Ich hab in der Zeit, als es passiert ist, eh gepennt, also kannst du mir erzédhlen was du willst...*
»Warum glaubst du mir blof3 nicht? Du kannst doch wohl nicht leugnen, dass sich in den letzten
Tagen Seltsames ereignet hat.*

»Wenn du meinst, meinetwegen. Und jetzt lass mich ein bisschen schlafen, ich bin miide und der
verdammte Regen nervt mich. Ich leg mich mal in unser Lager in der verlassenen Mine.*

,»Du wirst meiner Warnung noch einmal gedenken, glaube mir!*

Der andere jedoch winkte nur ab und schlurfte in Richtung einer Hohle, in der ein kleines Feuer
brannte. Da das Gesprich der beiden jetzt ja anscheinend beendet war, trat Juan aus seinem
Versteck hervor und war im Begriff, den Weg weiterzugehen. Der Soldat oben auf der
briickendhnlichen Konstruktion, die sich iiber den gesamten Weg spannte, hielt ihn an.

,Hey! Bleib stehen!*

Die Manieren schienen auf Khorinis nicht die besten zu sein, das hatte Juan schon oft gemerkt. Und
auf unfreundliches Verhalten ihm gegeniiber reagierte er empfindlich.

»Wer sagt mir das? Ein mickriger Soldat wie du? Naja, im Grunde bist du ja noch nicht einmal ein
Soldat, eher ein Verbrecher, der sich eine Uniform geklaut hat und jetzt den groBen Macker spielt.*
Der Mann oben auf der Briicke lie8 ein hamisches Lachen horen.

,»Ha! Dass ich nicht lache! Ein Neuer wie du wagt es, einem Gardisten Widerworte zu geben? Wo
kommen wir denn da hin? Dir wird ich mal Manieren beibringen!*

Wem miissen wohl hier Manieren beigebracht werden, dachte sich Juan, doch er realisierte, dass er
es hier in der Kolonie lieber etwas ruhiger angehen sollte, sonst wiirde er, vor allem ohne eine
Waffe, schnell mit dem Kopf im Gras enden. Doch jetzt war es auch zu spét. Der Gardist, denn so
nannten sich diese Kerle in den roten Riistungen anscheinend, kletterte schon mit gezogenem
Schwert die Leiter herunter und wenige Sekunden spéter stand er vor Juan und klopfte mit der
Breitseite des Schwertes auf seine Hand, mit einem nicht sehr nach Freundlichkeit ausschendem
Grinsen im Gesicht. Nach dem eben belauschten Gespriach war er doch eigentlich in besorgter
Stimmung, so dachte jedenfalls Juan zuerst. Jetzt schien er jedoch in bester Stimmung zu sein.
Bereitete es ihm etwa Freude, ein wehrloses Opfer vor sich zu haben, welchem er ohne Probleme
das Schwert in die Brust jagen konnte? Juan sah das mordliisterne Gldanzen in den Augen des
Mannes und er wiirde jetzt wohl, trotz der Tatsache dass er sich nicht im Besitz einer Waffe befand,
gegen den Gardisten antreten miissen...

Chick wankte leicht als er aus Cor Angars Hiitte herausging, das Zeug schmeckte seit er wusste was
es war wirklich grauenhaft doch der Kater war weg, das musste man dem Gebréu lassen. Sich nach
allen Seiten umschauend schlenderte er durch den grof3en, diisteren Sumpf bis er auf dem grof3en



Platz vor dem Tempel ankam auf dem letzte NAcht die Party gefreiert wurde, noch jetzt lagen
einige Novizen und Gurus im Dellirium vor sich hinbrabbelnd herum. Chick ging kopfschiittelnd
weiter, er dachte in triiber Stimmeung dariiber nach wie es weitergehen sollte, dieser geistesgestorte
Axtmorder wuselte wahrscheinlich noch immer irgendwo in der Kolonie herum und suchte sich
ahnungslose Opfer die er zerhacken konnte, dem wollte Chick auf keinen Fall mehr begegnen.

Wire er doch weit weg von dieser verfluchten Kolonie, an einem Strand an den siidlichen Inseln.
Nur er und eine Flasche eisgekiihltes Prunika, und vielleicht ein paar Hulahulamidchen die vor ihm
herumhiipften. Fast konnte er den feinen Meereswind spiiren der ihm iibers Gesicht strich als er
plotzlich in Gedanken versunken vom Steg in den modrigen Schlick fiel und mit rudernden Armen
wieder herausplatschte. Er sah an sich herunter, von glitschigem Schlamm bedeckt sah er aus wie
das Monster von Loch Nass. Unwillkiirlich musste er lachen, iiber die ganze Hoffnungslosigkeit
seiner Lage, iiber die grausame Wahrheit. Es schien als wiirde sich eine kalte Hand um sein Herz
schliefen und fest zusammenpressen. Ein Gedanke schoss ihm durch den Kopf der so sachlich und
engiiltig kland das Chick noch mehr lachen musste: Er wiirde sterben, einsam und allein. Er fiel auf
die Knie, das Lachen war verschwunden, er atmete einmal tief durch: " Werd jetzt nicht wahnsinnig,
das ist blof} das Sumpfkraut. Ich werde hier wieder wegkommen. Verdammt noch mal! Ich werde
hier wegkommen! Ich werde hier wegkommen! Immer und immer wieder wiederholte er diesen
Satz bis er schlieBlich taumelte und schlieBlich zusammenbrach. Von den eigenen Angsten
gefangen.

»Verdammte Scheifle, war das knapp!*, sagte Poison erschopft, nachdem er gerade noch aus dem
von Orks iiberrannten Alten Lager antkommen konnte. ,,Was fiir ein Gemetzel!*

Wohin soll ich jetzt gehen, fragte er sich. Er blickte sich einmal eindringlich um und bemerkte einen
kleinen Weg der von hier wegfilihrte. Dem werde ich folgen, dachte er. Vielleicht fiihrt er zu einem
der anderen Lager. Er setzte sich in Bewegung.

Seine Vermutung hatte sich als katastrophal falsch herausgestellt. Statt in ein anderes Lager hatte
ihn der Weg blof in einen diisteren Wald gefiihrt, aus dem er nun keinen Ausweg mehr fand. Ab
und zu horte er einen Wolf in der Ferne autheulen und jedesmal schloss sich sein Griff um das
Schwert, was er von einer Leiche im Alten Lager hatte, fester. Er hatte schon lange nicht mehr
richtig gekdmpft und hatte Angst das moglicherweise ein Razor, oder dhnliches, plotzlich vor ihm
auftaucht und ihn in Stiicke reifit. Der Gedanke liefl ithn erschaudern. Pl6tzlich, ein Gerdusch. Nicht
in der Ferne sondern sehr nah. Er zog blitzschnell sein Schwert und sah sich um.

»Was zum...?*, entrann es ihm als er einige Kreaturen erkannte. Snapper. Drei Stiick und es sah so
aus als bewachten sie etwas. Poison sah etwas genauer hin und sah eine schwarze Kutte und einen
Stein hinter ihnen liegen. Er hatte kein besonderes Interesse an den Gegenstanden aber weglaufen
konnte er nicht. Die Snapper hatten ihn umstellt.

Wie sollte er nur aus dieser misslichen Situation entkommen? Poison wusste es nicht, doch in der
Verzweifelung sprang er einfach iiber sie hinweg und wollte fliichten. Doch auf einmal stolperte er
iiber einen Stin und fiel der Lénge nach hin, direkt vor die beiden Gegensténde. Erst jetzt erkannte
er das auf den Stein ein seltsames Zeichen geritzt war. Er wusste das hinter ihm die Snapper
heranstiirmten, aber der Stein strahlte eine seltsame Faszination aus. Er nahm ihn in die Hand und
plotzlich iiberkam ihn ein seltsames Gefiihl. Er fiihlte sich plotzlich so méchtig, es war wie ...
Magie! Er drehte sich mit dem Stein in der Hand zu den drei Snappern um und konzentrierte sich
auf den seltsamen Stein. Auf einmal schof ein seltsamer, schwarzer Blitz aus dem Stein und schlug
in einen der Snapper ein. Die Kreatur schrie gequilt auf und sank leblos zu Boden. Zwei weitere
Blitze trafen die beiden restlichen Snapper und kurz darauf waren auch sie tot.

,, Wa-was war das?
Poison wusste nicht was genau gerade geschehen war, aber er wusste fast was es bedeutete. Die
Altesten seines Geburtsdorfes hatten vielleicht sogar recht gehabt. Er wusste nun das der Stein eine



Rune ist. Eine Beliarrune. Und die schwarze Kutte war die eines Schwarzmagiers. Warum lag das
alles hier einfach so rum. Zufall? Vorbestimmung? Er wusste keine Antwort. Er hob die Kutte auf
und zog sie an. Er wusste was er nun war.

,Ich werde von nun an ein Schwarzmagier sein!*

Juan bannte sdmtliche Gedanken aus seinem Kopf und sah nur noch seinen Gegner und dessen
Waffe. Diese Technik hatte er bei Brego, dem Meister der Schwertkunst aus Varant, gelernt. Brego
hatte es die "Kampfmeditation" genannt. Lange hatte Juan gebraucht, um diese Technik zu erlernen,
doch nun beherrschte er sie beinahe so gut wie damals sein Meister.

Wie in Zeitlupe sah er nun die Klinge des Gardisten auf sich zurasen, doch schnell wie eine
Wildkatze wich er dem gekonnten Schlag aus. Sein Gegner war anscheinend auch kein Anfianger
und die Tatsache, dass er eine Waffe besal3 und Juan nicht, war sein groBBer Vorteil. Wieder und
wieder liel er die Waffe auf Juan niedersausen und diesem fiel es immer schwerer, auszuweichen,
bis er schlieBlich in eine Ecke zwischen zwei steilen Felswénden gedriangt wurde. Auf dem Gesicht
des Gardisten machte sich wieder dieses ekelhafte Grinsen breit, wéhrend er sagte: "Hab ich dich,
du kleines Wiesel! Wenn du meinst, dass mich deine Tanzauffiihrung hier beeindruckt hat, dann
hast du dich getiduscht. Es hat mir einfach nur Spal3 gemacht, dich in deine jetzige ausweglose
Situation zu treiben... Und jetzt stirb!" Bei den letzten Worten stiirmte er auf Juan zu und liel} seine
Waffe wie eine Sense durch die Luft sausen und wére Juan nicht mit einem Salto iiber den
verdutzten Gardisten hinweg gesprungen, dann ldge er jetzt sicher in zwei Hilften zerteilt im Staub
der Kolonie. Doch wie es jetzt aussah, standen seine Chancen {iberhaupt nicht so schlecht, denn er
befand sich hinter seinem Gegner. Mit einem schnellen FuBtritt in die Wirbelséule fligte er dem
Gardisten derartige Schmerzen zu, dass dessen Beine einknickten und ihm sein Schwert aus den
Hénden fiel. Aber noch war der Kampf nicht gewonnen, das wusste Juan, also begann er, den
Gardisten nach allen Regeln der Kunst so zu verpriigeln, bis er sich nicht mehr bewegen konnte.
Juan wischte sich {iber die Stirn, auf der sich schon Schweillperlen von den anstrengenden
Ausweichmandvern gebildet hatten. Nun tiberpriifte er den Gardisten. Er lebte zum Gliick noch,
denn ungern totete Juan einen Menschen, doch wenn es darauf ankam, war er dazu, wenn auch mit
einigem an Uberwindung, bereit. Da man anscheinend ohne eine gute Waffe in der Kolonie nicht
bestehen konnte, nahm Juan das Langschwert des Gardisten in seinen Besitz. Den ohnméchtigen,
besiegten Gegner lie er liegen, sein Freund wiirde ihn sicher dort finden und aufpippeln. Mit dem
Schwert im Giirtel zog Juan nun weiter, bis er plotzlich, kurz vor der Stelle, an dem sich der andere
Gardist schlafen gelegt hatte, ein beunruhigendes Summen, das anscheinend von grof3en
Insektenfliigeln stammte, horte.

Das horte sich doch an wie eine Blutfliege, oder auch mehrere...

Langsam schlich sich Juan zu der Stelle hin, woher das Gerdusch kam. Und als er um die Ecke der
Holzpalisade schaute, hinter der sich das Lager der beiden Wachen befand, bot sich ihm ein
grausiges Bild: Fiinf Blutfliegen saugten mit ihren riesigen Stacheln den Korper des toten Gardisten
aus. Bevor Juan reagieren konnte, hatten sie ithn auch schon bemerkt und schlagartig wurde ithm
bewusst, dass er ja iiberhaupt keine Riistung trug, welche die todlichen Stacheln von seinem Korper
abhalten konnte... Doch nun musste es auch ohne Riistung klappen. Die Blutfliegen waren von ihrer
Beute hochgeflogen und summend flogen sie auf Juan zu, dessen gut gearbeitetes Langschwert sie
schon erwartete. Das erste der Biester erledigte er mit einem raschen Hieb, doch zwei andere hatten
thn umkreist und griffen von hinten an, wihrend er von zwei weiteren Blutfliegen beschéftigt
wurde. Gleichzeitig wurde er jetzt von allen Seiten angegriffen und Juan tat das einzig Richtige: Mit
einem lauten Kampfschrei fiihrte er einen gekonnten Rundumschlag aus und schon lagen die
tibergroflen Insekten zerfetzt um ihn herum. Doch plétzlich spiirte er einen stechenden Schmerz im
Arm und sah, dass sich ein Stachel tief in seine Haut gebohrt hatte und stecken geblieben war. Mit
einem Ruck zog ihn Juan heraus. Irgendwoher musste er doch jetzt eine Riistung bekommen
konnen, dann wére er vor den Gefahren um einiges besser geschiitzt als mit seinem zerrissenen
Hemd. Da fiel ihm der Gardist wieder ein, den er, durch Gliick und seine Kampfstérke, besiegt
hatte. Vielleicht konnte Juan ja dessen Riistung "borgen"...

An dem Kampfplatz angekommen, fand er den Mann so vor, wie er ihn verlassen hatte, mit von sich



gestreckten Armen und Beinen im Gras liegend. Vorsichtig, um den Gardisten nicht zu wecken, zog
er die rot geféarbte, ziemlich prachtvoll aussehende Riistung liber dessen Kopf und priifte, ob sie ihm
auch passen wiirde. Zum Gliick passte sie wie angegossen und sobald er das Gewicht des kalten
Stahls auf sich spiirte, fiihlte er sich um einiges sicherer. Juan wusste zu diesem Zeitpunkt noch
nicht, dass die Riistung, die er trug als Erkennungszeichen des Alten Lagers galt, welches sich bei
den So6ldnern und Banditen aus dem Neuen Lager nicht allzu groB3er Beliebtheit erfreute.

Doch nun hatte er andere Sorgen, denn er konnte den Gardisten doch nicht einfach so ohne Schutz
liegen lassen, obwohl er natiirlich ein gnadenloser Feigling war, der einen waffenlosen Gegner
angriff. Also machte sich Juan, den Gardisten hinter sich her ziehend, zu dem See auf, in den er
anfangs gefallen war und tauchte den Kopf in das Wasser. Sofort 6ffnete der Mann die Augen und
prustete los, da Wasser in seinen Mund gedrungen war.

Juan sprach ihn an, jetzt schon freundlicher als beim ersten Gespriach: "Guten Tag! Wieder alles im
Lot?"

Der Gardist blickte ih nur finster an und sprach: "Was soll denn die Aktion? Willst mich wohl
aufwecken, damit du mich noch mal verpriigeln kannst! Naja, tus doch, jeder andere in der Barriere
hatte mich sicher schon umgebracht. Und warum hast du iiberhaupt meine Riistung an? Und mein
Schwert am Gtirtel?"

"Nur ein gerechter Preis fiir deinen feigen Angriff! Mit einem Schwert auf einen waffenlosen
Gegner loszugehen ist nicht gerade das, was man ehrenvoll nennt..."

Der Gardist wurde ein bisschen kleinlaut. "Ich weif3 ja auch nicht, was in mich gefahren ist... Mich
hat wohl einfach die Wut fehlgeleitet, die Wut auf das Minental und diese verdammten Erzbarone,
denen man in den Arsch kriechen muss, um tiberleben zu kénnen."

Juan hatte nun von dem Gardisten, den er zuerst fiir einen dummen, brutalen Kerl gehalten hatte,
eine vollig andere Meinung. Der Mann war wohl einfach nur verzweifelt und die Verzweiflung
hatte sich in Wut verwandelt. Doch einiges, was der Gardist gesagt hatte, war Juan noch unklar.
"Erzbarone? Wer ist denn das?"

Der Gardist blickte ihn entgeistert an. "Was? Du hast noch nicht von den Erzbaronen gehort?
Stimmt ja, du bist ja ein Neuer... Also, Erzbarone sind im Grunde die einflussreichten Ménner hier,
denn sie kontrollieren den Erzhandel. Daraus haben sie schon einen betridchtlichen Reichtum
angesammelt... Doch auch im Neuen Lager sollen sie einiges an Erz angesammelt, nach allem was
man hort, fiir irgend einen hirnrissigen Ausbruchsplan."

Wieder verstand Juan etwas nicht. "Konntest du mir vielleicht mal erklaren, was es mit diesem
Lager auf sich hat?"

"Das ist nicht leicht zu erklédren; Es gibt das Alte Lager, in dem die Erzbarone hausen. Sie werden
von den Gardisten wie mir beschiitzt, die wiederrum tiber den Schatten stehen, die tiber die Buddler
wachen, die in der Alten Mine Erz schiirfen. Dann gibt es noch das Sumpflager. Dort wohnen die
Sektenspinner, die irgend einen Gott namens Schléfer anbeten und sich stindig die Birne mit ihrem
Sumpfkraut aus eigener Anpflanzung zudréhnen... Das sind alles Chaoten, wenn du mich fragst,
aber wenigstens bleiben sie in threm Sumpf und nerven uns andere nicht. Dagegen macht das Neue
Lager schon mehr Arger, stindig iiberfallen deren Banditen unsere Héndler und Buddler. Aber in
threm Lager befinden sich nicht nur diese Ratten von Banditen, sondern auch die sehr kampfstarken
Soldner, die von dem fritheren General Lee angfiihrt werden."

Natiirlich hatte Juan schon von Lee und dessen Mord an des Konigs Frau gehort. Dass er sich hier in
der Kolonie befand, war ihm jedoch neu.

Als er sah, wie sich der Himmel verdunkelte, schlug er dem Gardisten, der sich nun als Scipio
vorgestellt hatte, vor, ein Lagerfeuer zu machen und das Nachtlager aufzuschlagen. Zum Lagerplatz
von Scipio und dem anderen Gardisten namens Orry wollten sie vorerst nicht zuriickkehren, also
sammelten sie ein paar Aste, legten sie in der Nihe des Sees auf einen Haufen und brieten sich auf
dem Feuer einen Molerat, den Scipio gejagt hatte. Nach dem Essen blickte Juan noch lange in die
tdnzelnden Flammen und dachte, zum ersten Mal seit seiner Ankunft im Minental, an Esmeralda...

Frohlich betrachtete Ork zum einen die Trollkirschen und auf der anderen seite sein neu
hergerichtetes Beet mit Kronstockel, welche mit etwas Gliick bald aufkeimen und nun doch endlich



seine Massenproduktion dieses seltenen Krautes ermoglichten.

Seine genauen Studien und Aufzeichnungen tiber die Kronstockelzucht, welche er in vielen
Versuchen und Fehlschldgen gemacht hatte waren bei der Explosion nicht zerstért worden. Wie so
viele andere Dinge auch, anscheinend war seine Hohle extrem stabil, denn selbst das Beben das
noch im Alten Lager einige Holzhiitten zusammenstiirzen liess, hatte hier direkt am Epizentrum die
Hohle kaum beschédigt.

Nochmals staunte Ork iiber den massiven Fels.

Und wo er schon beim Thema war, diese Trollkirschen wiirden es ihm ermoglichen weitere
Experimente mit seinem Sprengtrank zu veranstalten.

Was zuerst ein Unfall war, erweckte nun grosses Interesse.

Allerdings war nichtnur Ork an explosiven Tranken interessiert; im angemessen Abstand zur Hohle
kauerte eine Gestalt hinter einem Felsen.

Hmm...dieser Ork ist garnicht so dumm. Jetzt muss ich ihn nichtmal zwingen mir das Wissen iiber
Explosionstrinke zu zeigen, der macht das schon von ganz alleine.

Die Gestalt nahm einen Schluck aus einer Flasche.

Mist...schon wieder fast leer, irgendwie verbrauche ich die Trinke immer schneller. Vielleicht kann
mir Ork ja sagen warum.

Die Gestalt stand auf und niherte sich nun der Hohle als ob sie aus dem Sumpflager gekommen
ware.

Ork musste ja nicht wissen das ihm nachspioniert wurde...

Chick o6ffnete benommen ein Auge, dann das zweite und blickte sich um. Er lag auf einem
Holzsteg, alle Viere von sich gestreckt und mit Schlamm bedeckt. Langsam rappelte er sich auf. Na
toll, warum lande ich eigentlich immer auf dem Boden, Herrinnosnocheinmal!, fluchte er in
Gedanken und begann den hértesten Schmutz mit dem Arm wegzuwischen. Frostelnd dachte er an
die Panikattacke, dass kommt davon wenn man zuviel von diesem Sumpfkraut raucht. Nachdem der
grobste Dreck verschwunden war machte er sich auf den Weg zuriick zu seiner Hiitte wo Aidan ihn
schon erwartete.

Doch als er den tropfnassen Chick sah musste er erst einmal laut auflachen: " Was ist denn mit dir
passiert? " Chick lief sich auf den Stuhl vor ihm fallen und erzéhlte ihm von seinem kleinen Unfall,
den Angstanfall lieB er jedoch bewusst weg. nachdem er seine Geschichte vollendet hatte schiittelte
Aidan grinsend den Kopf: " Eieieie, mach dir nichts draus. Wir kommen hier schon wieder raus,
wenns sein muss auch mit Hilfe des Schlifers! " Er zwinkerte frohlich. Auch Chick grinste jetzt,
Aidans gute Laune war wirklich ansteckend. " Ich werde jetzt ein bisschen Schwertkampf trainieren,
der Verriickte da hitte mich fast zerteilt! ", sagte Chick und kramte sein Schwert aus einer Ecke
hervor. Aidan stand ebenfalls auf: " Ich komm auch mit. Dann kannst du mir ja mal zeigen was du
drauf hast Kumpel. " Gemeinsam gingen sie zur Tiir hinaus und machten sich auf dem Weg zum
Templertrainingsgeldnde.

Mit ruhigen Schritten trat Bardan durch das Tor des Neuen Lagers. Orks griffen das Alte Lager an,
aber er hatte nicht das Gefiihl, dass sie schon damit fertig waren.

Jetzt stellte sich die Frage, wem er von dem Vorfall berichten sollte. Wahrscheinlich einen der
Wassermagier, diesen Cronos, der den Lieben Langen Tag nichts anderes zu tun hatte, als um die
Grube mit dem Erz herumzugehen. In der Wohnhohle angekommen, ging er zu Cronos.

"Seid gegriifit, Magier"

Cronos sah ihn an, mit irgendetwas unzufrieden

"Magie zu Ehren! Was fiihrt euch zu mir?"

"Das alte Lager wird von Orks angegriffen" antwortete Bardan

Cronos sah ihn ungldubig an:

"Thr scherzt?"

Bardan lachte trocken

"Nein. Es wird vermutlich auch einen Angriff auf das neue Lager geben."



Cronos sah sich hektisch um

"Ich werde mit Saturas reden, und ihr miisst General Lee benachrichtigen. So schnell wie moglich."
ohne Bardans Antwort abzuwarten, ging der Wassermagier mit eiligen Schritten los.

"Wenigstans erkldren, wo General Lee ist, konnte er ja."

brummte Bardan. Dann zuckte er die Achseln. er wiirde Lee auch so finden.

Mitten in der Nacht erwachte Juan. Um ihn herum ertonte ein lautes Summen. Verdammt, das hatte
er doch heute schon einmal gehdrt... Blutfliegen! Doch diesmal ein ganzer Schwarm und nicht nur
wenige vereinzelt herumfliegende. Immer nidher kamen sie Scipios und Juans Lagerplatz, wihrend
Juan so leise wie moglich Scipio aufweckte, indem er ihn mit dem Ellenbogen stief3. Nun sahen sie
schon die griin flammenden Augen in der Dunkelheit auf sich zurasen.

Scipio schluckte. Wieso musste dieser Juan ihm denn die Waffe und die Riistung abnehmen, er war
ja jetzt vollig ungeschiitzt... Kurzerhand entschloss er sich, im See unterzutauchen, damit die
Blutfliegen nur auf Juan aufmerksam wurden, der nun mit finsterer Miene und gezogenem Schwert
in Erwartung des Angriffes der {iberdimensionierten Insekten. Und schnell und préizise setzten sie
nun auch ihre Angriffe. Von allen Seiten drangen sie auf den wild um sich schlagenden Juan ein,
der wenig Hoffnung hatte, zu tiberleben. Trotz der Anstrengungen zeigte sich auf seinem Gesicht
ein Lacheln, denn bald wiirde er fiir immer mit Esmeralda vereint in Innos’ Reich leben... Und als er
schlieBlich, nach einem harten, aber unfairen Kampf zu Boden sackte, verspiirte er keinen Schmerz
mehr, nur Erleichterung, dass es nun endlich vorbei wire...

Doch just in diesem Moment wurde eine Blutfliege, die direkt tiber Juans Kopf herflog, von einem
Pfeil zerfetzt, der gerade durch sie hindurchflog und zwei weitere der kleinen Monster erwischte.
Wenig spéter sah Juan, wie durch einen Nebelschleier, wie ein Mann von mittelgroBer Statur und in
roter Riistung geschickt durch die Reihen der Blutfliegen schlug, bis schlielich der gesamte
Schwarm in Einzelteile zerlegt am Boden lag.

Wihrend dieser Zeit hatte Juan vor sich hin geddmmert, wahrscheinlich war dies eine Wirkung des
Giftes der Stacheln. Der Mann, der, wie die Gardisten eine rote Riistung trug, jedoch ldngst nicht so
stabil aussehend, beugte sich iiber Juan. Inzwischen traute sich auch Scipio wieder aus dem Wasser
des Sees. Neugierig und aufrichtig besorgt schaute er auf Juan und griilte den anderen. ,,Hallo
Diego! Zum Gliick bist du noch gekommen, sonst wire es mit uns aus gewesen... Wie geht es denn
dem Mann hier, hat sich mir iibrigens als Juan di Fraggiardo vorgestellt.” Der dunkelhdutige Mann
namens Diego sagte: ,,Der wird wohl durchkommen, ein paar Heilkrduter auf seine Wunden richten
ihn schon wieder auf. Aber irgendwie seltsam, warum tragt er denn die Riistung eines Gardisten, ich
habe ihn hier noch nie gesehen...“ Und wihrend Diego Juan mit, in der Ndahe wachsenden, Krautern
behandelte, erzéhlte Scipio, was am vorigen Tag passiert war. Diego hatte allerdings wichtigere
Neuigkeiten. ,,Stell dir vor, jetzt haben doch glatt die Orks das Alte Lager tiberfallen! Nicht nur ein
paar didmliche Krieger, nein, eine ganze Armee!* Diese Neuigkeit schockte Scipio zutiefst, denn das
Alte Lager war seit langer Zeit sein Zuhause und trotz der oft unfreundlichen Schatten und
Gardisten hing Scipio doch sehr am Lager. ,,Gibt es noch Uberlebende?*, fragte er. ,,Als ich aus
dem Siidtor entkam, hielten sich in der Burg noch tapfer die Gardisten und einige der Schatten. Ich
hoffe, dass sie noch nicht iberrannt wurden, die Orks haben namlich, trotz hoher erlittener Verluste,
noch groe Mengen an Streitkrédften. Ich bin aus dem Lager aus zwei Griinden ausgebrochen:
Einerseits, weil die Orks mich von dem Rest unserer Leute abgeschnitten haben und weil ich
erhoffte, Hilfe zu bekommen. Auf dem Weg zum Neuen Lager erblickte ich jedoch plétzlich eine
zweite Armee der Orks! Wahrscheinlich sind sie im Begriff, die S6ldner anzugreifen... Hoffentlich
halten Gorn und die anderen stand. SchlieBlich habe ich mich an dich und Orry erinnert und wollte
euch davor warnen, ins Lager zuriickzukehren, wenn ihr nicht einen heldenhaften, aber grausamen
Tod sterben wollt.” Wiitend erwiderte Scipio: ,,Die meisten meiner Kameraden sind zwar Bastarde,
aber deswegen lasse ich sie doch nicht im Stich!* Beschwichtigend sagte Diego: ,,Okay, du wirst
noch zu deiner Rache kommen, aber zuerst miissen wir Juan wieder wach kriegen, schlieBlich hat er
dich ja auch am Leben gelassen, da konnen wir ihn ja nicht hier verrecken lassen.* Scipio willigte
ein und mit vereinten Kréften schleppten sie Juan bis zum See, mit dessen Wasser sie sein Gesicht
bespritzten, bis er schlielich die Augen aufschlug.



Wihrend die Banditen und S6ldner den Weg entlangschritten, vollfithrte Stone mit seinem neuen
Rapier verziickt einige Probeschlige. Ja, ein Rapier stellte eine Waffe dar, die eines Piraten wiirdig
war. Er war nicht so schwertfillig und plump wie ein Schwert, nein, der Rapier war eine dullerst
grazile und wendige Waffe. Und nur 400 Erz! Wolf schien keine Ahnung von solchen Waffen zu
haben, denn ein Rapier war gut und gern das dreifache wert.

"Hoffentlich kriegen wir diese Ratte zu fassen", meinte plotzlich einer der S6ldner grummelnd.
"Macht erst den Kessel kaputt und ist dann auch noch ein Paladin."

"Ja", pflichtete ihm ein anderer bei. "Dem ziehen wir das Fell iiber die Ohren!"

Stone steckte seinen Rapier zurlick in den Girtel. Es schien allen ziemlich ernst damit zu sein,
Chick aufzuspiiren.

"Und? Gefillt dir deine neue Waffe?", fragte Chip, der an seiner Seite aufgetaucht war.

"Ja", meinte Stone mit freudigem Gesichtsausdruck. "Der Rapier ldsst sich ausgezeichnet fiihren. Er
ist wie eine Verldngerung meines Armes."

"Was meinst du, wie lange brauchen wir wohl noch, bis wir das Sumpflager erreichen? Ich vermute,
dass sich Chick dort versteckt halt."

Stone wollte gerade antworten, als pl6tzlich etwas weiter vorne ein Aufruhr verursacht wurde. Ein
Bandit rief irgendetwas lautes, Klingen wurden gezogen und prallten aufeinander.

"Was bei Adanos geht da vor?", rief Stone und lief los. Chip folgte ihm. Entsetzt erkannten sie
schlieBlich die Quelle des Aufruhrs. Ein Ork lag tot auf dem Boden, ein Schwerthieb eines der
Soldner hatte ihm den Gar ausgemacht. Dunklerotes Blut sickerte aus einer groBen Wunde in die
Erde. Der Ork starrte die Banditen und Soldner mit glasigen Augen an.

"Verdammt, ein Ork! Wo kommt der denn her?", verlangte Chip zu wissen.

"Er war plotzlich hier", bekam er von einem Banditen zur Antwort. "Niemand hat ihn kommen
geschen."

"Aber das ist nicht das Territorium der Orks. Das Orkgebiet beginnt erst viel weiter von hier
entfernt!"

"Innos steh und bei, seht nur dort hinten", schrie plotzlich einer der S6ldner auf und deutete mit der
Hand in Richtung Osten. Dort erschienen Orks. Jede Menge Orks, die genau auf sie zuhielten.

"Ich schlage vor, dass wir uns hier verdriicken", sagte Stone. "Die sehen nicht sehr freundlich aus."
"Dem pflichte ich bei", meinte Chip mit entsetztem Gesichtsausdruck. Es war unvorstellbar, sich
mit ihrer kleinen Gruppe den Orks entgegen zu stellen. Die S6ldner und Banditen wandten sich um
und begannen, zuriick zu rennen. Das neue Lager musste dringend gewarnt werden.

Cyco sah sich hektisch und schockiert um. Uberall tote Gardisten und Schatten. Der junge Magier
zog seine beste Rune, schritt langsam auf den Magiertempel zu. Die Magier waren tot. Alle. Nein,
Thormant war nicht uhter ihnen. Vielleicht hatte er es ja geschafft? Cyco wusste es nicht. Er trat auf
eine der Leichen zu. Es war Drago, dessen rote Robe nun in zwei Rottonen gehalten war, einer
davon war sein eigenes Blut. Cyco ging zur ndchsten Leiche. Ein Schatten, in dessen Hdnden noch
Heilkrauter lagen, hing iiber Corristo. Dessen Oberkorper war von einer Orkaxt durchschlagen
worden, Cyco konnte seine Lungen und seinen Darm genau sehen. Dem Schatten war es noch
schlimmer ergangen ... sein Oberkdrper lag teilweise auf Corristo, seine Beine hingegen waren
einige Schritte weit fortgeschleudert worden.

Cyco opferte bei dem Anblick die Reste seine letzten Essens, die sich noch in seinem Magen
befunden hatten.

"MUCHACHACHA!!"

Erschrocken drehte der Feuermagier sich um. Ein Orkkrieger stand unmittelbar hinter ihm, Cyco
hatte ihn gar nicht bemerkt. Er hob seine Rune, ziindete das Fell des Schwarzpelzes an. Dieser
steigerte sich dadurch noch mehr in seine Kampfeswut hinein, er hob seine Axt und liel3 sie auf den
Todgeweihten niedersausen.

Cyco ah die schartige Klinge auf seinen Kopf zurasen, spiirte Schmerz. Dann hiillte ihn Dunkelheit
ein. Nichts.



Zufrieden vor sich hinsummend flog eine seltsame Blutfliege im Zickzack durch den Wald, hin und
wieder mit dem Stachel nach etwas auf dem Boden pickend.

Die Wolfe, Scavenger und was sonst noch alles im Wald umherlief beachteten sie kaum, sodass sie
ungestort ihren weg fortsetzen konnte.

Doch es war keine gewohnliche Blutfliege, was nicht zuletzt daran lag, dass sie eine vielzahl von
seltenen, teils hochgiftigen Pflanzenund Kriutern am Stachel stecken hatte.

Die Fliege machte einen kleinen Hiipfer, als ihre Facettenaugen in einigen Metern Entfernung zwei
Kronstockel erspahten.

Schnell flog sie darauf zu, spiefite sie geschickt auf, und rupfte sie mit einem Ruck aus dem Boden.
SchlieBlich kam die Fliege am Waldrand an, wo ein Stoftbiindel neben einem Baum im gebiisch
versteckt lag.

Vorsichtig striff sie die Pflanzen am Baum ab, und flog einmal drumherum.

Zumindest flog sie halb herum, denn kurz nachdem die Fliege hinter dem Baum verschwunden war,
trat ein zufrieden grinsender Mann hinter ihm hervor. Er vertaute die gesammelten Pflanzen in dem
beutel, der auch ein paar Flaschen enthielt, unter anderem die, von der er vorhin einige Schlucke
getrunken hatte, nachdem er sie mit Blutfliegenblut gemischt hatte.

In eine Blutfliege verwandelt konnte er ungestort die Krauter aus dem Wald sammeln, in dem wie
ein Feuermagier ihm an seinem ersten Tag erzéhlt hatte, seltene Krduter wuchsen.

Rhobar packte seine Sachen zusammen, befestigte sein Schwert am Girtel, und hing sich den
Beutel um.

Doch kaum war er ein paar Schritte gegangen, als ihm das Grinsen auf dem gesicht gefror.

Orks!

Dutzende von Orks marschierten in Richtung Neues Lager...

und sie kamen aus dem Alten.

"Verflucht!", fliisterte Rhobar, der hastig in seinem Beutel nach dem Stérketrank suchte, den er aus
Teilen der Pflanzen gebraut hatte, die Stone ihm verkauft hatte.

Er fand ihn und kippte ihn hastig hinunter.

Kurze Zeit geschah gar nichts, doch dann spiirte er das Brennen, was sich in seinen Armen und
Beinen ausbreite, anfangs unangenehm, wurde es zu einem Prickeln, und dann zu einer inneren
Wirme, ein Feuer, was seine Muskeln starkte.

Rhobar fiihlte sich stark; Er packte sein Schwert, und hieb es mit ganzer Kraft gegen einen Baum...
wo es stecken bleib.

Rhobar seufzte. Eigentlich war es klar, dass ein Trank nicht ausreichte, um einen Baum
niedersédbeln zu konnen.

Er zog das Schwert aus dem Baum, und schlich in die entgegengesetzte Richtung davon, dort wo
wie er wusste, irgendwo das Sumpflager liegen musste.

Chip und Stone rannten den S6ldner und Banditen hinterher, immer in Richtung Neues Lager. Die
Orks kamen immer ndher und den beiden passierte ein dummer Fehler. Vor lauter Hektik waren
Chip und Stone falsch abgebogen und standen nun in einer Sackgasse.

"Scheifle!" sagte Chip. "Jetzt sind wir im Arsch, im Kampf haben wir jedenfalls keine Chance."
"Da muss ich dir leider Recht geben." antwortete Stone. "Es sieht nicht gut fiir uns aus."

Die beiden Schauten sich um, in der Hoffung ein gutes Versteck zu finden aber nichts wahr zu
sehen.

"Ich hab eine Idee!" sagte Chip aufgeregt. "Wir haben doch noch denn Trank von Rhobar, damit
hitten wir eine Chance die Orks zu besiegen."

"Aber wir brauchen das Blut einer Kreatur in die wir uns verwandeln kénnen." erwiderte Stone.
"Ich habe hier noch etwas von dem Blut des Mutierten Trolls, gegen den ich gekdmpft habe." sagte
Chip. "Aber was ist mit dir?"

"Ich habe hier noch eine alte Fleischkeule." sagte Stone. "Die miisste noch etwas Blut enthalten."
Chip wunderte sich zwar was es mit Stones Fleischkeule auf sich hatte aber dariiber konnte er sich



Gedanken machen, wenn sie dies hier iiberleben wiirden. Chip zog zwei alte Becher aus seiner
Tasche und reichte einen Stone. Jeder der beiden fiillte etwas von Rhobars Trank hinein und
anschliefend etwas von dem Blut aus Chips Phiole bzw. Stones Fleischkeule.

Die Wirkung trat schneller ein als erwartet. Innerhalb weniger Sekunden verwandelte sich Chip in
einem Mutierten Troll. Neugierig schaute er auf Stone, welcher sich zu seiner Uberraschung in
einen Mincrawler Warrior verwandelt hatte.

Im ndchsten Moment tauchten auch schon die Orks auf. Bei dem Anblick der beiden Monster
bekamen sogar diese Angst stiirzten sich aber trotzdem in dem Kampf. Die Orks kidmpften Tapfer
wurden aber einer nach dem anderen von Chip zerschmettert, ihre Waffen konnten die Schuppen
des Trolls nicht durchdringen. Gleichzeitig wurden die Orks aber auch von Stone angegriffen,
welcher sie in mehrere helften zerteilte.

Der Kampf war zwar gewonnen aber es waren immer noch ein paar Orks auf dem Weg zum Neuen
Lager. Chip und Stone wussten, dass sie den anderen helfen mussten aber wie wiirden die Banditen
und Soldner auf sie reagieren?

Hero wandte sich am Siideingang links, wo einige Triimmerhaufen lagen. Thormant stand sprachlos
neben ihm. Hero riet zur Vorsicht. "Es sind zu viele Orks, wir konnen sie nicht allein besiegen." Er
duckte sich und ging den Weg zum einstigen Marktplatz entlang. 4 Orks standen dort, ein weiterer
lag auf einer Art Liege. Die beiden Magier versteckten sich hinter einem Gerdllhaufen und
beobachteten die Griinfelle. Der Verletzte auf der Liege hatte allem Anschein anch, Brandwunden
erhalten, doch trotzdem sah er gliicklich aus. Hero schoss es durch den Kopf wie ein Pfeil. Er hatte
jemanden getdtet, und es musste ein Feuermagier gewesen sein. Anders konnte er sih die
Brandwunden nicht erkldren. Thormant schien der gleiche Gedanke gekommen zu sein, und bevor
Hero etwas unternehmen konnte, stand der Feuermagier auf und schrie: "Thr Morder! Thr habt Cyco
umgebracht!" Hero wusste nicht, woher er wusste das es Cyco sein musste, doch das war jetzt auch
Schnuppe, denn die vier unverletzten Orks kamen nun auf die Magier zu. Thormant war voller
Zorn. Zorn wegen Cycos Tod. Er ballte seine ganze Macht, und mit einem lauten Schrei entfesselte
er sie auf einen Schlag in Richtung der Orks. Ein riesiger Feuerball schoss durch die Griinfelle
hindurch und hinterlie§ nur noch Asche. Thormant brach zusammen. Er hatte all seine
Konzentration aufgebraucht. Ja, er hat sich zur Rache fast selbst geopfert! Hero floB3te ihm einen
Manatrank ein, und Thormant schien es sichtlich besser zu gehen, doch nun kamen von zwei Seiten
Orks. "Es sind zu wenige!" war das einzige was Hero hervorbrachte. Mit Adanos' Beistand wiirde er
die Orks besiegen konnen.

Ein Elite stiirmte auf ihn zu, Sekunden spéter hatte sich ein spitzer Dolch aus Eis in seine Kehle
verirrt. Drei weitere Eislanzen folgten, drei weitere Orks fielen. Nun waren sie sich bewusst, dass
sie einen starken Gegner hatten und kamen allesamt auf Hero zugestiirmt, der nach vorne rannte, um
die Aufmerksamkeit vom Schutzlosen Thormant zu lenken. Hero drehte sich um, Orks kamen auf
thn zu. Er beschwor rasch ein Unwetter und zog das Schwert. Er beobachtete das Schauspiel. Orks
liefen briillend hin und her. Nachdem der Zauber seine Wirkung verlor, liefen einige Orks immer
noch verwirrt umher. Das war seine Chance! Mit einem grimmigen Lacheln auf dem Gesicht lief
Hero zu einem Elitekrieger. "FUR ADANOS!" erschallte auf dem ehemaligen Marktplatz und ein
Ork-Kopf wurde gespalten.

Krachend flogen die Holzschwerter aufeinnander und stoben ebenso schnell wieder ausseinander
um abermals mit voller Wucht zusammenzukrachen. Chick und Aidan trainierten schon seit
geraumer Zeit, wihrend Chick am Anfang noch eingerostet und den prazisen Schligen Aidans
unterlegen war war der Kampf nun wesentlich anspruchsvoller. Blitzschnell wirbelten sie herum,
schlugen zu, parierten oder sprangen aus dem Weg. Gerade vollfiihrte Chick aus dem Gedéchniss
heraus eine komplizierte Schlagfolge die ihm sein damaliger Meister beigebracht hatte. Er konnte
sich noch gut an seinen freundlichen, respekterfiillten Wortlaut erinnern: Du treibst mich noch zum
Wahnsinn Milizkdmpfer Chick! Was du da mit deinem Schwert treibst ist zirkusreif aber einem
varrantischen Elitekdmpfer wirst du so nicht einmal in der Nase bohren kénnen .... aber .... endlich!
Ich dachte schon du wiirdest es nie begreifen, jetzt zieh aber bitte dein Schwert aus meinem Schuh!



Seufzend dachte er an die alten Zeiten und schlug gleichzeitig Aidan das Schwert aus der Hand.
Grinsend sah er Aidan an der erst realisierte das sein Schwert auf niemerwiedersehen war, erstaunt
nickte er Chick zu: " Nicht schlecht. Die Schlagfolge hatse echt in sich aber trotzdem, du solltest dir
noch ein paar bessere Tricks von einem echten Einhandmeister beibrigen lassen. Ich muss zugeben
das ich nicht gerade der beste im Schwertkampf bin. " Chick zuckte die Schultern: " Wo krieg man
blofB in der verdammten Kolonie einen Lehrer her der mich nicht aufspieBen will! "

Pl6tzlich sah er aus dem Augenwinkeln einen Mann auf sie zurennen, aus dem Reflex heraus zog er
sein richtiges Schwert und machte sich zum Angriff bereit. Doch es war kein verriickter Axtmorder
oder ein mordlustiger S6ldner sondern jemand den Chick schon bei Ork gesehen hatte und der ihm

nicht gleich mit dem Tod gedroht hatte. Es war dieser Alchimist Rhobar der auf ih zugelaufen kam.

Mit pochendem Kopf stand Thormant auf.der Manatrank von Hero hatte wahrlich gut getan.
Thormant beschwor einen Windfaust-zauber in seiner Hand und er setzte ihn gegen einen Ork-Elite
ein, der thm gerad mit seiner Klinge den Kopf von dem Rest seines Kdrpers trennen wollte.Dieser
flog mehrere Meter mit voller Wucht in die Mauer. Thormant schaute sich um. Hero hatte, da ihm
wohl seine Magische Kraft ausgegangen war, sein Schwert gezogen und hielt sie mit gekonnten
Schwertstreichen auf Abstand. Diesen Umstand nutzte der Feuermagier und fegte einen Ork in ein
nahegelegenes Dach einer Hiitte. Er wechselt zu einem Feuerball-Zauber und lie} damit einen
Balken einkrachen, woraufhin das vom Balken gehaltene Dach elegant in sich zusammenstiirzte und
mehrere Orks unter sich begrub. Ein zweites Mal blickte Thormant zu Hero riiber und sah mit
Erleichterung, das dieser einem Ork die Kehle durchschnitt." Der Markplatz ist dann wohl sauber,
Thormant." rief er zu dem Feuermagier riiber, immer noch grimmig ldchelnd." Dann lass uns lieber
weitergehen, oder ?" fragte der Feuermagier. Hero nickte. Pl6tzlich horten sie ein leises Summen,
wie von einer Blutfliege.

Die Magier schauten fasst gleichzeitig zu dem Eingang des alten Lagers.

Der Blutfliegen-Ddmon hatte also den Weg ins alte Lager gefunden.

Bardan stand nun vor Lees Hohle. Ein S6ldner hatte ihm den Weg erklart. Eine der Wachen sprach
Bardan an. "Hey, du! Weil}t du, wessen Hohle das hier ist?" Bardan seufzte. "Ja. Hier wohnt
General Lee. Und was muss ich tun, um zu ihm vorgelassen zu werden?" Die Wache zuckte mit den
Schultern. "Nlchts. Lee braucht keine Wachen, wie dieser Feigling Gomez." Ohne das Gespriach
fortzusetzen, trat Bardan ein. Lee, der sich gerade mit einem Soldner unterhielt, drehte sich zu ihm
um. "Was willst du denn hier?" fragte er. "Die Orks werden bald das Neue Lager angreifen." Sagte
Bardan ruhig, seine Stimme verdnderte sich nicht. Er hitte genausogut {iber das Wetter reden
konnen. Lee sah ihn fragend an. "Das war ein Scherz?" Bardan lachte, doch es war kein Humor in
dem Lachen. "Nein. Ich mache keine dummen Witze. An eurer Stelle wiirde ich das Lager zur
Verteidigung vorbereiten." Bardan drehte sich um und schritt aus der Hohle. Hinter ihm lief der
Soldner, mit dem sich Lee unterhalten hat, nach drauf3en und rief den anderen etwas zu. Etwa zehn
Soldner rannten zu den Toren, der Rest versammelte sich nicht weit von Lees Hohle. Bardan selbst
ging zum Tor. Die So6ldner schlossen es gerade, doch bevor die beiden Torfliigel zuschnappten, wie
die Zahne eines Wolfs, konnte Bardan noch ein Schimmern am Horizont und horte von weitem
Kriegsgebriill. Die Orks kamen.

Schnell ging es Juan wieder besser, denn die schwere Gardistenriistung hatte seine Haut gut vor den
Blutfliegentacheln geschiitzt. Mit Scipio und Diego, welcher vorausging, machte er sich also auf
den Weg zum Alten Lager, welches, wie Diego inzwischen auch Juan erzéhlt hatte, von Orks
attackiert worden war. Nach einem kurzen Marsch durch das von Felsen umgebene Tal erblickte
Juan zum ersten Mal die Minenkolonie: Ein graues, eintdniges Land, jedenfalls kam es ihm unter
dem wolkenverhangenen Himmel so vor. Und in der Mitte lag das Alte Lager. Da es so einsam in
der Welt aus Wiesen und Wildern lag, kam es Juan relativ grof3 vor. Doch schon aus der weiten
Entfernung sah man, dass dort etwas nicht stimmte, denn dicker Rauch stieg von den Hiitten hinter
der Palisade auf. Diego trieb sie zur Eile an und auch Scipio starrte mit versteinertem Blick auf das



Tor, bei dem man ganze Haufen toter Gardisten erkennen konnte. Inzwischen hatte Diego Scipio
sein Schwert geliehen, denn Juan besal3 ja nun dessen Waffe.

Je ndher sie dem Lager kamen, desto beunruhigter wurde Juan. Als sie den Fluss liberquerten
vernahm er wieder das unheimliche Summen, wie Blutfliegen es verursachen und keine Anzeichen
von der Anwesenheit der Orks...

Und schlieBlich, als sie das Tor erreichten, erblickten sie es; Ein Wesen, welches sich Juan nicht
mal in den dunkelsten Trdumen vorgestellt hatte. Selbst Diego erschreckte bei dem Anblick des
Untieres, welches einer Blutfliege dhnelte, jedoch viel zu gro3 war, um eine zu sein. Vielmehr
schien es, als wire der Korper aus vielen Blutfliegen zusammengesetzt. Als sich Juan, Scipio und
Diego aus der Erstarrung 16sten, die der Schreck ausgeldst hatte, erblickten sie zwei Magier, einen
Feuer-und einen einen Wassermagier, die genauso erschreckt zu sein schienen wie sie selbst. Bevor
sie sich die Ohren zuhalten konnten, stiel3 das Wesen ein schrilles Kreischen aus, welches den in der
Nihe stehenden das Herz in die Hose sinken lie. Auf diesen "Ruf" hin vernahmen sie plotzlich ein
noch lauteres Summen als ehedem. Als sie nun hochblickten, sahen sie wie sich eine Wolke auf sie
zu bewegte. Doch sie war schnell und flog gegen den Wind. Die Wolke bestand aus Blutfliegen!
Aus Juans Mund schallte nun ein Ruf, der das Summen, welches nun fast schon zu einem Brausen
geworden war, an Lautstirke noch iibertraf: "RENNT! RENNT UM EUER LEBEN!" Und ihnen
blieb iiberhaupt keine Wahl, denn die Ubermacht war so gewaltig, dass sie selbst mit dem gesamten
Alten Lager auf offenem Feld sicher keine Chance gehabt hétten. Nun rannten er, Diego und auch
Scipio wie von der Blutfliege gestochen los, ohne Ziel, einfach nur weg von den Blutfliegen und der
grasslichen Gestalt. Was mit den Magiern geschah, sahen sie nicht mehr, denn in ihrer wilden
Flucht lieBen sie das Alte Lager schnell hinter sich, bis sie schlieBlich, vollig auBBer Puste, in einem
Waldstiick zu Boden sackten.

Cyco wurde hochgehoben. Etwas trug ihn fort. Warum spiirte er es? Warum war er nicht tot?

Du bist tot. lief3 ihn eine Stimme in seinem Kopf wissen. Cyco konnte es nicht glauben, er wollte es
nicht glauben. Doch es konnte nur wahr sein. Der Hieb des Orks musste ihm den Schédel bis in den
Kiefer gespalten haben. Er musste tot sein. Er war tot. Und doch lebte er. Warum?

Er erkannte seine Umgebung, ohne seine Augen zu nutzen. Seine Augen lagen einige Schritte
entfernt, ebenso wie ein Grofteil seines Hirns. Der gemeuchelte Magier nahm seine Umgebung
anders wabhr, er spiirte sie. Er spiirte, dass er sich im Magiertempel befand. Er spiirte, dass Magier
um ihn herumstanden. Er spiirte, dass es Orcs und Skelette waren. Wie kamen sie her?

Der Magier spiirte, wie Magie in seinen Korper floss, machtige Magie. Schwarze Magie. Sie riss
ihm das restliche Fleisch von den Knochen, zerfetzte seine Feuerrobe. Sie fligte die geborstenen
Knochen wieder zusammen. Eine Schwrze Robe wurde um die bloBen Knochen des fritheren
Feuermagiers gehiillt. Doch sein Glaube an das Feuer Innos war zusammen mit seinem Fleisch von
ihm gerissen worden. Er war nun ein seelenloses Geschdpf. Doch konnte er trotzdem denken. Er
konnte allein entscheiden. Er war unabhéngig.

Vernichte sie!

Die Stimme forderte den Tod derer, die gegen Beliar vorgingen. Cyco gehorchte. Mit knirschenden
Knochen erhob er sich, schwebte mehr als dass er ging. Dem Ziel entgegen ...

Chuck experementierte grad im Riordians Labor, nach der Ganzen geschichte mit den Blutfliegen,
truate er sich nicht so recht das Neue Lager zu verlassen.

Plotzlich horte er einen Schrei:"Die Orks kommen! Wir werden alle sterben”

Schockiert lief Chuck aus dem Labor und sah vor Lees Hohle eine Gruppe Soldner, die sich gerade
mit Lee beriet. Chuck lief auf sie zu und frage aufgeregt:"Was ist los?" Lee wandte sich an Chuck:
"Die Orks marschieren auf das Lager zu, sie wollen uns angreifen. Es wird eine harte Schlacht, am
besten du bittes deinen Schldfer um Beistand und schnappst dir eine Waffe. Wir werden jeden Mann
gebrauchen!" "Ich bin Alchemist, ich konnte euch mit Tranken unterstiitzen!" "Ach, wirklich? Und
wie stellst du dir das vor?" "Ich bin einigermallen erfahren in Verwandlungstrianken, ich konnte
einpaar Trollverwandlungstranke brauen oder dhnliches!" "Wenn das stimmen sollte haben wir
vielleicht eine viel bessere Chance! Mach dich sofort an die Arbeit!"



Schnell verschwand Chuck wieder in Riordians Labor und begann mit dem Brauen der Tranke. Zum
Gliick hatte er noch die Trollhaare, die ihm Laido gegeben hatte. Warenddessen iiberlegte er:
"Wielleicht lésst sich aus der biologischen Sammlung der Wassermagier noch was interessanteres
brauen..."

Doch es blieb wohl wenig Zeit und er arbeitete so schnell und dabei sorgfalltig, wie mdglich.

Endlich konnte Thormant den Ddmon ganz sehen. Die roten Facettenaugen waren wohl scheinbar
auf die beiden Magier gerichtet. Pl6tzlich, schlug er scih mit einem kraftvollen Schlag seiner Fliigel
in die Liifte, und verschwand in Richtung Westen genau zum.." Neuen Lager!" rief Hero entsetzt
und schaute in die Richtung, den der Ddmon genommen hatte," Verdammt."-" Gehen wir leiber
weiter Hero." sagte Thormant, und die beiden Magier schritten weiter, aber Thormant blieb abrupt
stehen." Wo ist Cyco ?" fragte er plotzlich. Nun merkte auch Hero, das Cyco nicht mehr an seinem
Stadnort des Todes lag.

Hier bin ich

Die Magier schauten sich um. Beide hatten ganz genau jemanden Reden horen." Was wa.....oh
scheile." sagte Hero, und zeigte mit dem Finger auf eine kleine Erhhung. Dort stand wahrhaftig
ein Skelett mit einer dunklen Robe, und was Thormant auffiel, ein Amulett, welches er als das
Cyco's identifizieren konnte.

Der Trank hatte einen unangenehmen bitteren Beigeschmack besessen, nachdem Stone einige
Tropfen des seltsam aussehenden, leicht griinem Blut eines Minecrawler-Kriegers hinzugegeben
hatte. Da miissten eigentlich noch ein paar zerriebene Feuernesseln hinein, war das letzte, woran er
dachte, bis plotzlich die Verwandlung einsetzte.

Sie lief zwar innerhalb weniger Sekunden ab, doch Stone kam es wie eine Ewigkeit vor. Er sah wie
in Zeitlupe ablaufend, wie sich seine Arme verldangerten und seine Hiande sich zu scharfen Krallen
formierten; gleichzeitig spiirte er, wie sich die Beine nach unten hin umgestalteten. Ein kurzer,
stechender Schmerz zog sich durch seine beiden Seiten: ein weiteres Paar Beine wuchs dort heraus
und fing ihn ab, als sein zuvor noch aufrecht stehender Oberkorper das Gleichgewicht verlor und
nach vorne kippte. Staunend stellte er fest, wie sich sein Blickfeld vergroBerte, als sich sein rechtes
Auge etwas zur Seite verschob. Auf dem linken Auge war er nach wie vor blind; die Verwandlung
schien diese Behinderung nicht ausgleichen zu kdnnen. Fauchend baumte er sich vor den
auftauchenden Orks auf. Die Metamorphose war abgeschlossen.

Zusammen mit Chip, der die Gestalt eines riesigen mutierten Trolles angenommen hatte, gelang es
thm, die liberraschten und verdngstigten Orks in die Flucht zu schlagen. Wer den méchtigen,
todlichen Pranken Chips ausweichen konnte, wurde von Stones scharfen Scheren regelrecht in
Stiicke gerissen. Als die verbliebenen Orks letztendlich flohen, machten sich die beiden sofort auf
den Weg ins neue Lager. Sie hatten soeben nur gegen eine kleine Gruppe von Orks gekdampft, der
grofite Teil ihrer Streitmacht war noch unversehrt und wiirde das Lager bald erreichen.

Stone versuchte, Kontakt zu Chip aufzunehemn. Doch dies erwies sich als schwierig, da seiner
groBBen Maul6ffnung nichts anderes als ein schrilles Kreischen entwich. Er probierte es noch einmal,
erfolglos. Chip jedoch erkannte Stones Bemiihungen und 6ffnete ebenfals seinen Mund. Doch
abgesehen von einem drohnenden Briillen war nichts zu héren. Weder die Mundhohle eines Trolls
noch die Anatomie im Schlund eines Minecrawlers schien es moglich zu machen, menschliche
Laute auszustof3en.

Aber irgendwie mussten sie sich verstindigen kdnnen. Denn Stone stellte nun erschrocken fest, dass
er nicht wusste, wie man sich wieder zuriick in einen Menschen verwandeln konnte. Verdammt,
wieso habe ich Rhobar nicht danach gefragt, schoss es ihm durch den Kopf. Chip schien dhnliche
Probleme zu haben, er gestikulierte mit seinen gigantischen Fausten und deutete auf sich.

Die Soldner werden uns nicht erkennen. Sie werden uns angreifen, dachte Stone und siedend heil3



durchfuhr es seinen Korper. Sollten Chip und er etwa ihre Freunde bekdmpfen? Sie wiirden sich
dringend etwas iiberlegen miissen. In der Ferne erkannte er, wie dort die Nachhut der orkischen
Krieger marschierte. Sie wiirden das neue Lager bald erreicht haben. Die beiden in Tiere
verwandelten Banditen liefen noch etwas schneller, bis sie schliefSlich wie ein Sturm durch die
hinteren Reihen der Orks brachen. Stone benutzte seine schweren, rasiermesserscharfen Zangen wie
eine Schere und zerteilte einen Ork gerade in der Mitte. Kurz konnte er einen Blick auf das
Geschehen weiter vor ihm erhaschen. Die Orks befanden sich nun schon direkt vor dem Lager.
Verdammt, dachte Stone. Lange konnen wir die Orks nicht mehr alleine authalten.

In diesem Moment 6ffnete sich das Tor des neuen Lagers.

" Was willst du? Mich téten? Wenn ja muss ich dich entduschen. ", rief Chick Rhobar zu. Dieser
winkte gelassen ab: " Ich bin wegen Chuck hier, nicht wegen dir. " " Chuck? Nie gehort und du
kannst mir glauben, die Novize, Gurus und Templer haben mich solange mit Gesprichen
bombardiert das ich ithre Namen fast auswendig kenne. " Rhobar sah entsetzt auf, war er etwa den
ganzen Weg umsonst gelaufen. " Aber ... aber ... wo ist er dann? " Chick zuckte die Schultern und
fuhr nun in einem etwas entspannterem Ton fort, immerhin hatte Rhobar noch nicht mit Dolchen,
Axten, Feuerbillen oder sonstigem bdsartigen Mordwerkzeugen um sich geworfen. Eigentlich sah
er nicht gerade so gefdhrlich oder blutriinstig aus wie z.B. gewisse Axtmorder, Gardisten oder
Soldner. " Tut mir wirklich Leid aber hier ist er ziemlich sicher nicht! " Rhobar seufzte: " Was wird
jetzt nur aus dem Neuen Lager! " Nun trat auch Aidan dazu: " Was ist mit dem Neuen Lager? ",
fragte er bestiirtzt. Rhobar schluckte: " Es wird von Orks angegriffen, vielen Orks, einer Armee aus
Orks! " Chick und Aidan erbleichten. Eine Armee aus Orks greifte das Neue lager an. Chick sah
Aidan an und...

Sie wollen mich toten!

Sie haben dich aufgenommen!

Na und? Sie wollen mich trotzdem téten!

Was ist mit dem Piraten? Was ist mit dem Wassermagier? haben sie dir nicht das Leben gerettet!
Das ist kein Grund

Und du willst ein Paladin sein? Was ist nur aus dir geworden?

Aber... aber...

Du hast dich verdndert. Du bist zu dem geworden was du immer gefiirchtet hast.

Ich... aber... es ist...

Das sind die Ausreden eines Feiglings

ICH BIN KEIN FEIGLING! Du hast Recht, ich werde sie nicht im Stich lassen!

Das ist der Chick den ich kenne. Na los! Zeig ihnen das du kein feiger Paladin bist! Zeig ihnen das
du anders bist! Zeig ihnen das du Chick der Paladin bist!

... nickte. Dann sah er zu Rhobar: " Ich werde versuchen zu helfen. "

Immer noch keuchend, sah Juan Diego und Scipio an. Aus ihren Augen leuchtete nun keine Wut
mehr, sondern das blanke Entsatzen. Fiir das Alte Lager gab es nun keine Rettung mehr. Es war
vorbei, alles, was sie in den letzten Jahren erreicht hatten, ausgeldscht. Dienstgrade, ob Schatten
oder Gardisten, interessierten niemanden mehr, denn alle waren tot, die ehedem noch Bedeutung in
der Kolonie hatten. Diego brachte nur ein "Waren doch sowieso fast nur dreckige Bastarde!" heraus,
was er sagte, um sich zu beruhigen, doch seiner Miene sah man an, dass er doch mehr am Alten
Lager gehangen hatte, als er zugeben wollte.

Doch nach einer kurzen Zeit der Trauer, in der Juan nur, ohne etwas zu sagen, herumgestanden
hatte, brach Diego die Stille. "Das Alte Lager ist verloren, das ist klar. Aber wenn wir hier in der
Wildnis bleiben, dann iiberleben wir nicht lange, vor allem da jetzt {iberall Orks und diese
verdammten Blutfliegen unterwegs sind. Und das alles seit diesem Knall vor ein paar Tagen."
Ratlos fraggte Juan: "Was sollen wir denn tun? Scipio hat mir von irgendwelchen anderen Lagern
erzdhlt, aber auch, dass sie mit euch verfeindet sind...". "Naja, aber irgendetwas miissen wir



versuchen. Ich wiirde spontan das Neue Lager vorschlagen, das ist um einiges besser geschiitzt als
das Sumpflager. Aullerdem habe ich gehort, dass meine Freunde Gorn und Milten sich vor ein paar
Tagen dorthin aufgemacht haben.", sagte Diego. Scipio erwiderte: "Was? Ich soll in das Neue
Lager, um diese auch noch um Hilfe zu beten? Bei allem, was mir heilig ist, das werde ich nicht
tun!" Mit drgerlicher Stimme wies Diego ihn zurecht: "Mach dich nicht ldcherlich, Scipio! Du warst
doch auch immer einer derjenigen, die sich um die Feindschaft der Lager wenig gekiimmert hat.
Und in dieser Notlage wire es mehr als dumm, es nicht wenigstens zu versuchen, Hilfe zu
bekommen." Auf diese Zurechtweisung schaute Scipio betreten zu Boden und stimmte Diego zu.
Wihrend die beiden diskutiert hatten, hatte Juan nur zugehort, denn er hatte recht wenig zur
Problematik, die das Verhéltnis zwischen dem Neuen und Alten Lager, betraf, zu sagen. "Ein
Gliick, dass ihr euch geeinigt habt. Ich habe auch nicht gerade Lust darauf, die Nichte im Freien zu
verbringen und jeden Moment Angst haben zu miissen, von wilden Tieren aufgefressen zu werden.
Lass uns gehen."

Nun ging mal wieder Diego voran, denn er hatte, als einziger von ihnen, das Neue Lager schon
einmal besucht. Als sie dem Lager schon sehr nahe waren, horten sie plotzlich lautes Gebriill.
"Orks!", entfuhr es Juan und als sie aus dem Wald herauskamen, erblickten sie eine ganze Armee
dieser Kreaturen, die anscheinend nur noch auf den Befehl zum Angriff warteten, denn sie hatten
die Waffen bereits gezogen. Doch pl6tzlich geschahen einige Dinge gleichzeitig: In die hinteren
Reihen der Orks brachen plétzlich ein tibergro3er Troll und ein furchteinfloBender Minecrawler ein,
als sich ein, in der Felswand eingelassenes, Tor, welches Juan noch gar nicht bemerkt hatte, 6ffnete.
Mit einem Kampfschrei rannten Diego und Scipio auf die Orks zu, denn sie hatten noch Rachetaten
zu vollbringen. Juan blieb zuerst unschliissig stehen, doch schlieBlich entschied er sich, auch in den
Kampf einzuschreiten, denn was niitzte ihm sein Leben in der Kolonie noch, wenn sie sowieso von
Bestien iiberrannt werden wiirden? Die Orks schienen von der Wucht der, von mehreren Seiten
stattfindenden, Angriffe iiberracht zu sein, doch sie fingen sich schnell und hielten verbissen
dagegen.

Gerade wollte Ork die junge Drachenwurzel einstecken, als plotzlich lautes Gebriill seine
Aufmerksamkeit erweckte.

War etwa schon wieder ein Scavenger dabei seine mithsam wiederhergestellten Beete zu
zertrampeln ?

"Blodsinn...Scavenger klingen anders und ausserdem ich seien zu weit weg von Hohle." brummte er
leise.

Vorsichtig schaute er tiber den Felsen und erbleichte:

Eine Armee von Orks marschierte auf das hinter ihnen liegende Menschenlager, welches er als das
Neue Lager, in dem er schon einmal in einer Hiitte eingesperrt rumsitzen musste wiedererkannte.
Allerdings wurden die Orks massiv angegriffen:

Auf der einen Seite waren drei seltsame Typen, von denen er zwei als Anhédnger des sogenannten
"Alten Lagers" erkannte. Der dritte hatte keine Riistung, was ihn aber nicht storte und er mit seinem
Schert gerade versuchte einem Ork den Riicken aufzuschlitzen.

Normalerweise hétte ein Ork keine Probleme gehabt einen derartig primitiven Angriff zu parieren,
aber zum Gliick war dieser gerade vom Anblick eines monstrosen Trolls mit seltsamen Schuppen
gebannt, welcher gerade 5 Orks vermobelte. Interessanterweise "half" ihm dabei ein Minecrawler,
welcher die abgelenkten Orks sorgfiltig in Scheiben schnitt.

Und als wére das noch nicht genug kamen auch noch einige S6ldner und Banditen aus dem
Lagereingang und attackierten die verbliifften Orks von vorne...

Plotzlich bemerkte er noch 2 Gestalten welche sich dem Orktruppe naherten: Einmal war das dieser
Paladin, Chick. Und hinter ihm dieser Alchemist und Schnapsbrenner, Rhobar.

Verwirrt sah Ork wie sich diese ganzen Parteien auf die Orks stiirzten, als ob sie keine anderen
Feinde hitten.

Gerade warum ein Minecrawler sich ausserhalb einer Hohle aufhielt und allen Anschein nach mit
einem mutierten Troll zusammenarbeitete.

Und warum griffen diese beiden Monster nur die Orks an ? Waren die Menschen nicht sehrviel



leichtere Beute ?

Ork beschloss zumindest erstmal dem Treiben weiter zuzusehen.

"Es miisste geben eine Art kleinen Imbiss fiir Zwichendurch...etwas wie gerdstete Scavengerkeulen
in kleine, diinne Chips geschnitten.

Das wir mal was...

"Bereitet euch vor!" Briillte Lee. Die Banditen und S6ldner zogen ihre Waffen. Bardan stand in der
fordersten Reihe, die Axt in den behandschuhten Héanden. "Und...Los!" Briillte der General. Das Tor
glitt auf. Mit einem lautem Kriegsgebriill stiirmten die Menschen nach drauf3en, die Gesichter
grimmig, die Waffen fest in den Hénden. Bardan konnte gerade noch eine riesige Gestalt und eine
etwas kleinere erkennen, die Verheerung in den Reihen der Orks stifteten, erkennen, aber Zeit,
dariiber nachzudenken, hatte er nicht, da ein Ork direkt vor ihm auftauchte. Bardan schlug die
Orkaxt beiseite und rammte dem Ork seine Waffe in die Brust. Er fiel ohne einen laut. Bardan zog
Snaga heraus und spaltete dem nichsten Ork dem Schédel, bevor er einen anderen kopfte. Im
Kampfgetiimmel konnte er zwei Menschen in roter Riistung erkennen, doch wieder wurden seine
Beobachtungen von einem Ork unterbrochen. Snaga schimmerte im Licht der Untergehenden
Sonne, und der Leblose Korper des Orks, vom schrecklichen Hieb fast entzweigeteilt, fiel zu Boden.
Er horte ein orkisches Briillen hinter sich und fuhr herum - direkt in dem Moment, als eine Orkaxt
auf sein Gesicht zuraste. Er wuf3te, dass er zu Spit war, zu parieren - als plotzlich ein Schwert sich
in die Kehle des Orks bohrte. Bardan sah seinen Retter an. Es war ein junger Mann ohne Riistung,
anscheinend noch lange in der Kolonie. Er zwinkerte dem Axtschwinger zu und stiirzte sich wieder
ins Kampfgetiimmel, Bardan hinterher. Die Axt hob und senkte sich in einem gnadenlosen
Rhythmus. Bardan hackte sich in die Reihen der Orks, wie eine Kampfmaschine, Blutiiberstromt
und Blut fordernd, als er plotzlich ein Gerdusch horte, was ihn fluchen lie8. Es war Summen.

Cycos leere Augenhohlen waren auf die beiden Magier vor ihm gerichtet. Ohne Eile zog er eine
Rune aus seiner neuen Robe hervor, schloss die knochigen Finger knirschend darum. Die Fuast
deutete auf Thormant. Der Wassermagier wiirde spéter an der Reihe sein. Schwarzes und rotes Licht
deang aus der Rune, bewegte sich auf den Feuermagier zu. Dieser zog eilends eine seiner Runen,
schoss einen Feuerstrahl auf Cyco ab. Die Zauber trafen sich in der Luft, neutralisierten sich. Ein
anderer Zauber wurde gewirkt. Cyco wurde von einem Blitz getroffen, seine Knochen erwdrmten
sich kurz, die Robe wurde an einigen Stellen verbrannt. Mehr geschah nicht.

Der untote Magier wechselte seine Rune. Als er den neuen Zauber wirkte, bildete sich ein Fuerkreis
um hin herum. Eine Pforte zu Beliars Reich. Skelettkrieger aus vergangenen Zeiten entstiegen der
Erde, zogen rostige Waffen. Sie staksten auf die Priester Innos” und Adanos” zu. Diese blickten sich
kurz an, dann rannten sie davon. Die Skelette folgten ihnen.

Cyco stand noch eine Weile da, lenkten seinen augenlosen Blick auf die Fliichtigen. Dann zog auch
er von dannen.

"Verdammt! Die Skellete holen uns ein!" keuchte Hero im Sprint. "Wir kdnnen nicht weglaufen!"
"Das ist Wahnsinn!" kam es von Thormant. Hero wunderte sich, wie er mit dem Alter noch so gut
laufen konnte. Hero blieb stehen. "Es hat keinen Sinn."

Er zog sein Schwert und schlug einem Skellet den Schidel ab, und gleich danach zerteilte er ihn in
zwei Hailften. Ein Feuerball unterstiitzte ihn von hinten und lief ein Skellet in Flammen aufgehen.
Hero parierte eine, zwei drei Schldge. Er hatte kaum die Gelegenheit, selbst zuzuschlagen. Ein
Skellet war auf Thormant zugerannt, aber Hero tat etwas, was er von sich nicht fiir moglich gehalten
hitte. Er schoss einen Eispfeil auf den Untoten zurasen, der zusammenfiel, ohne eine Rune zu
benutzen! Diese Macht ahtten nur Magier, die wesentlich dlter waren und dann auch noch nicht alle.
Dies war eine sher seltene Gabe und nur unter gro3en Anstrengungen ist sie zu erlernen, wenn man
sie nicht in die Wiege gelegt bekommen hat.

Hero sprang zuriick und liel einen weiteren Eispfeil auf seine Angreifer schieSen und kdmpfte
weiter.



Immernoch sah Ork gebannt den Kédmpfen zu, er war unsicher ob er eingreifen sollte.

Was hitte er auch grof3 tun sollen ? Sicher, er konnte Explosionstrinke auf die Orks werfen...aber
moment mal...sicher war er ein Diener Adanos...aber Adanos war auch der Gott des
Gleichgewichts...er miisste so gesehen also den Orks helfen.

Zumal diese ohnehin seine Briider waren -auch wenn sie dem fanatismus Beliars erlegen waren.
Seufzend zog Ork einen explosionstrank hervor und zielte -auf die beiden Monster ? Die S6ldner ?
Chick ? Oder diese drei Typen da unten ?

Sollte er es liberhaupt tun...sicher er musste in Adanos Willen handeln...und Adanos stand fiir das
Gleichgewicht -wenn eine Seite zu stark angegriffen wurde musste er der unterlegenen Partei
beistehen, egal wem sie dienten.

Vorsichtig hob er den Trank und zielte genau auf die vorderste Séldnerfront...

,Dreckiges Mistvieh!*

Ein Wolf wurde von Poisons Zauber getroffen, wurde durch die Luft geschleudert und landete
wieder auf dem Boden. Gequaélt rochelte es und Blut lief ihm aus dem Maul.

,Heute bin ich mal gnédig.”, sagte Poison und lief einen weiteren Zauber los, der den Wolf
endgiiltig das Leben aushauchte. Poison steckte die Rune wieder ein und setzte seinen Weg fort.
Pl6tzlich ertonten Schreie. Er fuhr herum und sah die Quelle. Ein grof3es Lager wurde von Orks
attackiert. Poison lachelte. ,,Endlich kann ich mal richtig kimpfen.*

Er zog die Rune und ging entschlossen auf die Orks zu. Diese hatten ihn noch nicht mal bemerkt, da
er von hinten kam. Ein guter Vorteil.

Er hob die Hand mit der Rune, konzentrierte sich voll auf sie und 10ste die Krifte die dem kleinen
Stein innewohnten heraus. Eine violett leuchtende Kugel erschien in seiner Handflidche.

,,Dann wollen wir mal.*

Er schleuderte die Kugel nach vorne, auf die Orks zu. Einer wurde getroffen und schrie gequalt auf.
Er fiel leblos zu Boden, wihrend vier weitere Orks - die neben ihm standen — nun auf ihn
aufmerksam wurden. Sie stiirmten wutentbrannt auf ihn zu und hielten ihre gewaltigen Axte
erhoben.

»Scheifle! So war das nicht geplant!*‘, bemerkte Poison drgerlich und wich dem ersten Schlag gerade
noch aus.

Wieder entfesselte er die magischen Krifte des Steines und schleuderte sie auf einen der Orks zu. Er
wurde frontal getroffen, flog ungefdhr einen Meter zuriick und blieb regungslos liegen. Das fiihrte
wiederum dazu, dass die anderen drei Orks noch wiitender und mordlustiger wurden. Gemeinsam
griffen sie an und Poison konnte kaum noch ausweichen. In der Eile zog er seinen Dolch und warf
ihn auf einen der Orks zu. Er wurde in ein Bein getroffen, doch scheinbar machte ihm das nur wenig
aus. Er zog ihn miihelos heraus und warf ihn auf Poison zu. Dieser konnte nicht mehr ausweichen
und der Dolch bohrte sich tief in seinen linken Oberarm. Gepeinigt schrie er auf und bemerkte
schnell, das er keine allzu gro3e Chance gegen die Orks hatte. Trotzdem entfesselte er noch einmal
die Magie und griff damit einen der Kreaturen an. Sie wurde genau auf den Kopf getroffen. Ein
kurzer Schrei ertonte und schon sank das Griinfell - kopflos — zu Boden. Poison ging weiter
riickwirts vor den Orks und stief3 plotzlich mit dem Riicken gegen einen Felsen. Bedrohlich kamen
die Orks néher...

Thormant schwirrte der Kopf. Es schien als sei Beliar selbst in die Kolonie gekommen. Das alte
Lager war nur noch eine Ruine, in der das Bdse wohl anscheinend hauste. Ein Ddmon ward frei
gelassen, und sein Freund und Schiiler war nun ein untoter Diener Beliars.Gerade noch rechtzeitig
konnte Thormant einem, fiir einen schon seit jahrhunderte Alten Toten, guten Schwerthieb
ausweichen, sich fangen und einen Feuerball abfeuern. Doch selbst der Verlust einer ihrer
Mitkdmpfer, konnte die Untoten nicht zum Riickzug bewegen, und es schien ,das es dadurch nur
noch mehr geworden sind." Thormant" rief Hero entsetzt," Hinter dir." Der langen Zeit des
Uberlegen wegens, hatte Thormant wohl nicht bemerkt, das sich ihm ein Untoter von hinten



angeschlichen hatte.Der Feuermagier wirbelte um und liel dem Diener des Bosen, den Zorn Innos'
spiiren. Und pl6tzlich, ohne ein Wirken von einem Zerstdrungszauber oder einer Klinge, fielen die
Untoten in sich zusammen. Leider aber nur, um einer noch schrecklicheren Bestie, einem Damon,
den Weg frei zumachen. Der Tod schenkte Cyco wohl méchtigere Magie, als gedacht.

Chick, Aidan und Rhobar starrten entsetzt auf das Geschehen vor ihnen. Die Orks gewannen
langsam die Oberhand und von Ferne horte man ein ohrenbetdubendes zorniges Summen. " Und
jetzt? ", fragte Chick. Aidan biss sich auf die Lippe: " Wir sollten versuchen die Schamanen von
thnen umzubringen, das wird sie das filirchten lehren. Ich hoffe doch du hast eine zusétzliche
Ausbildung zum Thema Orkkampf absolvier? " Chick grinste stolz, er konnte sich noch gut an den
Ausbildungstag erinnern.

" Gefreiter Chick! Wie oft habe ich schon gesagt das du in den theoretischen Stunden nicht schlafen
sollst! " " Chrr... was? Ah... ich... ich hab nicht geschlafen! " " Dann wirst du mir doch sicher sagen
kénnen was man tut wenn ein Ork direkt vor dir steht! " " Ich... 6hm... dh... ich denke man muss ihn
dann... dh... das Schwert... 6hm... in eine ungeschiitze Stelle schlagen und... dh... zu Innos hoffen? "
" Was! Du ... du hast Recht Gefreiter. Das nidchste mal hortst du aber mit offenen Augen und ohne
Schnarchgerdusche zu! " " Natiirlich Sir "

" Klar weil} ich was man dann macht! ", berichtete er. " Na dann los!", schrie Aidan und zog seinen
Bogen. " Ich werde dann von hier aus die Lage {iberblicken, ", fuhr Rhobar dazwischen, " ihr seht ja
das ich weder eine gute Waffe noch eine Riistung habe! " Chick nickte: " Gut, pass auf dich auf! "
Sofort darauf machten sich er und Aidan auf den Weg in die Schlach als sie plotzlich einen
Menschen sahen der von zwei Orks in eine Falle gelockt worden ist. " Wir miissen ihm helfen! ",
rief Chick Aidan zu.

" Urkash Gnark! ", grunzte der Ork als er seine Axt hob um Poisons Kopf zu spalten. Dieser kauerte
sich zusammen. Die Rune in seiner Hand leuchtete bereits wieder Orange doch sie war noch nicht
vollstidndig aufgeladen fiir einen Angriff, der Ork wiirde vorher zuschlagen. " PARKASH STARB!
", briillte er als er seine Axt vorschnellen lassen wollte doch ein Pfeil bohrte sich von hinten durch
sein rechtes Nasenloch. Ohne einen Laut von sich zu geben stiirtze er tot zu Boden. Der andere sah
sich panisch nach dem Ausloser um und sah gerade noch eine Klinge aufblitzen die ihm den Kopf
vom Rumpf trennte. Chick und Aidan rannten iiber die beiden leichen hinweg auf Poison zu.

Plotzlich explodierte etwas direkt vor Bardan.

Einige Orks aber auch 2 Soldner wurden einfach weggesprengt.

Entsetzt sah er sich um; was war das schon wieder ? Als ob es nicht schon genug Chaos gébe.
Bevor er jedoch dariiber nachdenken konnte, folgten 2 weitere Explosionen, eine direkt in den
Reihen der Orks und die andere schien etwas falsch geflogen zu sein und riss nur einen Krater in die
Erde.

"Verdammt nochmal, wer kdmpft hier eigentlich gegen WEN ?"

Pl6tzlich hielt Bardan inne, er hatte etwas entdeckt dass seine Aufmerksamkeit erregte: Chick.
Geschickt schlich er sich durch das Schlachtgetiimmel und erledigte dabei noch 2 Orks, welche ihn
trotz des Chaos bemerkt hatten.

Jetzt stand er hinter Chick, welcher sich gerade zu einem Typen in schwarzer Robe herunterbeugte.
Bardan war es aber egal WAS Chick tat, er musste diesen Paladin JETZT erledigen.

Langsam hob Bardan seine Axt...

Chick wollte dem Fremden Robentrager gerade mit der Hand authelfen als auf einmal jeder seiner
Sinne Alarmstufe Rot anzeigte, die Welt schien in Zeitlupe zu vergehen als er seinen Kopf
umdrehte und den verriickten Axtmorder und seine blutige Axt auf sich zurasen sah. "Nnnneee
eeiiiinnnn!", schrie er und sprang zuriick um dem tédlichen Hieb auszuweichen doch die Axt
zerfetzte trotzdem seine von den Gurus bekommene Gururiistung wie Rei3papier. Er keuchte vor



Schmerz auf als sie einen diinnen aber tiefen Schnitt auf seiner Brust hinterlieB3.

" HERRINNOSNOCHMAL! HAST DU IRGENDWELCHE PROBLEME DU VERRUCKTER
MORDLUSTIGER BLUTGIERIEGER AXTSCHWINGER! HIER SIND DOCH GENUG
ANDERE OPFER DIE DU UMBRINGEN KANNST! WARUM AUSGERECHNET ICH ?",
briillte er den verdutz aussehenden Bardan an. " KANNST DU DEINE SORGEN MAL FUR
EINEN AUGENBLICK VERGESSEN UND DICH MIT DEN WIRKLICHEN FEINDEN IN DEN
TOD STURZEN? " " Halt's Maul du Paladinbastard. Die werden schon friih genug dran glauben
aber zuerst bist du an der Reihe! " Chick seufzte mit den Augen rollend und zog blitzschnell sein
Schwert: " Na dann, zeig was du drauf hast! " Bardan lachelte kalt und griff Chick mit einer Reihe
Schldge an die ihn bis zur Schulter vibrieren lieBen. " Schwéchling! Ich hatte gedacht du hast mehr
drauf. ", rief Bardan hohnisch als er zum dritten Mal seine Axt nur haarscharf an Chicks Hals
vorbeisausen liel. Chick starrte verbissen weiter auf die gefahrliche Axt und konzentrierte sich auf
eine Verteidigung bis Bardan auf einmal ein Loch nach einem Angriff in seiner Verteidigung lief3.
Chick handelte blitzschnell, er vollfiihrte ein Filo und schnitt in Bardans Hand. Der Schmerz trat
sofort ein und Bardan wich mehrere Schritte zuriick. Nun nutze Chick seine Chance und rammte
thm im Laufen die Schulter in den Bauch. Bardan schleuderte es zu Boden doch er stand so schnell
wieder auf den Beinen das Chick nur mit Miihe den folgenden Axtschlag parieren konnte. " Dafiir
wirst du biilen du elender... " Er kam nicht mehr dazu den Satz auszusprechen als er und Chick
bemerkten das sie von mindestens 12 Orks eingekreist waren die grunzen und mit blitzenden Axten
und méchtigen Schwertern auf sie zurannten.

Obwohl er schon oft an Schlachten teilgenommen hatte, war Juan jedes Mal aufs Neue entsetzt,
wenn es zu einer kam. Und das Gemetzel, in welches er jetzt geraten war, iibertraf simtliche zuvor
erlebten Gefechte, die er auf seinem Schiff gegen die Enterhorden der Orks und Piraten erlebt hatte.
Die Orks schienen einen endlosen Soldatenvorrat zu besitzen, denn obwohl sie von allen Seiten
attackiert wurden, schafften sie es an vielen Stellen, die S6ldner zuriickzudrdngen. Juan, Diego und
der ohne Riistung ins Gefecht ziehende Scipio waren bisher unverletzt, denn die Orks
konzentrierten ihre Angriffe auf das Tor, bei welchem die S6ldner viel zu tun hatten. Doch in dem
Moment, in dem Juan zu Scipio und Diego schaute, flog plotzlich ein Feuerball wie aus dem nichts
auf ihn zu, dem er nicht mehr ausweichen konnte. Ein Brennen durchfuhr plétzlich seinen gesamten
Korper, vor allem sein linker Arm, der den Feuerball mit voller Wucht abbekommen hatte. Juast in
diesem Moment stiirmte eine Horde Orks auf ihre Position zu. Juan blieb keine Wahl; er musste
kdmpfen, obwohl sein Schwert nicht auf Einhandkampf ausgelegt und sein linker Arm zu nichts
mehr zu gebrauchen war. Panisch um sich blickend, erblickte Juan einen Degen, der einem
getoteten Soldner aus den Hénden gefallen war. Endlich bekam er wieder eine Waffe nach seinem
Geschmack. Auf See hatte er immer mit einem Degen gekdmpft und er war dementsprechend gut.
Als die Orks nur noch wenige Meter entfernt waren, riss Juan seine neue Waffe hoch und lief3 sie
wie einen Blitz auf den ersten, von der Geschwindigkeit des Angriffs erschreckten, Ork
niederfahren. Wie bei seinem ersten Kampf in der Kolonie schaltete Juan sédmtliche Gedanken ab
und sah nur noch die Orks und deren Waffen. Als wire die Zeit verlangsamt worden, sah er die
plumpen Angriffe der Orks auf sich zukommen, doch nun von drei Seiten gleichzeitig. Schnell wie
ein Fuchs tauchte Juan unter den Schldgen weg, womit er erreichte, dass sich die Monster
gegenseitig trafen und mit zerfetzten Oberkorpern in das von Blut durchtrinkte Gras fielen. Wildes
Kampfgebriill ausstolend, stiirmten nun sechs weitere Orks auf Juan zu, der sechs in Perfektion
ausgeflihrte Schldge ausfiihrte, worauf sdmtliche Orks mit einem Loch in der Brust neben ihren
gefallenen Kameraden landeten. Obwohl er im Grunde das T6ten verabscheute, fing Juan plotzlich
an, triumphierend zu lachen, doch er freute sich zu friih: Einer Orks, den er glaubte, getotet zu
haben, zog sein langes, schwarzes Messer und warf es Juan mit einer gekonnten Bewegung in den
Riicken. Juans Lachen erstarb, wihrend er langsam zu Boden sank und sich sein Blick verfinsterte.

"Verdammter Scheifldreck! Kriegen wir nicht mal unsere Ruhe? Erst untote ehemalige
Feuermagierschiiler, der uns Skellete aufhalst, jetzt auch noch ein Damon!" denselben schien es



jedoch nicht zu beeindrucken, was Hero in seinem Wutausbruch so liebevoll schilderte. Er kam auf
thn zu und holte mit einer Faust aus. "Stopp! Sag mal, weillt du wie nervig das ganze ist? Stell dir
mal vor, dir passiert sowas! Wie wiirdest du dich dann fiihlen? Wiirdest du einfach weitermachen
oder in einen Wutausbruch einkehren?" Der Damon hielt wunderlicher Weise inne. Nun konnte
Hero plotzlich wieder klar denken und er erinnerte sich an die Unterrichtsstunde bei Meister
Aqualius.

"Um einen Dédmon zu besiegen, musst du ihn an seinem Herz verletzen. Doch erst wenn ein Ddmon
nachdenklich ist, kann man dies schnell erreichen. Doch das ist, wie du dir denken kannst, sehr
schwer zu erreichen. Du musst einen Weg finden, seine Seele zu 6ffnen, seine Gute Seele, und nicht
die abgrundtief verfluchte und verkiimmerte. Jedes Wesen besitzt so etwas. Dann, erst dann kannst
du den Damon fiir immer verbannen."

So ein Moment war gekommen. Nun ergriff Hero den Moment und stach zu, direkt in das Herz des
Démonen. Er drehte sich schnell um und sagte atemlos zu Thormant: "Zum neuen Lager!"

Ach du heilige ....!" stieB Hero aus, als er sah, was sich vor ihm und Thormant abspielte. Ein
riesiges Schlachtfeld vor den Toren des neuen Lagers. In der Mltte die Orks, von Lager aus Soldner,
von hinten ein riesiger mutierter Troll und ein Minecrawler-Krieger. Auflerdem konnte Hero im
Schlachtgetiimmel auch noch Bardan, Chick und einige andere Menschen erkennen. Plotzlich
explodierte etwas mitten in den Reihen der Orks, kurz darauf auch abseits des Schlahtfeldes etwas.
"Was bei Innod geht hier vor?" fragte Thormant mit einer Spur Angst ind er Stimme. "Ich weil3 es
nicht, aber wir miissen helfen!"

Schon hatte Thormantor einen Feuerball abgeschossen. Zu seinem Entsetzen traf er nicht einen Ork
sondern einen Menschen, den Hero noch nie gesehen hatte. Der Priester Adanos holte seine
Eislanzen-Rune heraus und schoss 5 davon hintereinander ab und lief gleichzeitig ins Tal. Nun
wurden die Orks auch auf ihn aufmerksam und fiinf von denen spalteten sich ab und kamen auf die
Magier zu, wurden aber schnell mit Feuerbédllen und Eislanzen in Fetzen gerissen. Hero blickte
umher. "Wo sind denn...?" doch seine Frage wurde direkt beantwortet: Aus Richtung des neuen
Lagers drangen Wasserbélle und Eislanzen aufdie Orks. Die anderen Wassermagier waren
gekommen.

Aus der Ferne war leuter Kriegslarm zu horen. Hastig packte Chuck die 4 gerade eben fertig
gestellten Trinke ein und rannte aus dem Labor. Explosionen erschutterten die Erde. "Was war denn
das?", fragte sich Chuck.

Am Damm des Neuen Lagers schaffte er es die Wassermagier einzuholen.

"Was schleppst du da?", fragte Myxir im Laufen. "Das siend Verwandlungstrianke, die uns helfen
konnten", antwortete Chuck hastig. Sie erreichten das Haupttor, an dem dei Banditen und S6ldner
unerbittlich gegen die Orkmassen ankdmpften.

Die Wassermagier begannen sofort die Kdmpfer zu unterstiitzen:

Saturas rettete gerade mit einem Eiszauber einem Banditen das Leben, der gerade hilflos auf dem
Boden liegend von einem Ork anegriffen wurde.

Chuck half dem Banditen schnell hoch und gab ihm einen Trank: "Trink das und du wirst deine
Kampfkraft steigern" Kaum hatte er es ausgesprochen riss ihn ein Séldner zu Boden. Chuck begriff
die Welt nicht, als er aus dem Augenwinkeln noch bemerkte wie eine Orkaxt ganau an der Stelle
vorbeizischte, wo gerade eben sein Kopf war. Hektisch rappelte er sich auf und verteilte er die
ibrigen 3 Trianke. Der Bandit, dem er vor kurzem den ersten Trank gegeben hatte, war mitten in der
Verwandlung. Die Séldner und Banditen waren schockiert, als plotzlich ein ausgewachsener Troll
neben ihnen stand, doch Chuck schrie durch dem Kampflarm hindurch:"Die Tolle sind unsere
Freunde!"

Kurz darauf waren auf dem Schlachtfeld vier Trolle und weiter hinten erspdhte Chuck einen
weiteren. "Das ist doch der Mutierte Troll!", stellte Chuck entsetzt fest. Doch er machte sich keine
weiteren Gedanken und nahm seinen Notfalltrank zu sich, den er sich von einem antiken Rezept



inspieriert gebraut hatte. Er kannte die Wirkung selbst nicht, aber er hatte keine weiteren
Alternativen. die Verwandlung begann: Seine Haut verfinsterte sich und wurde immer hérter.
Gleichzeitig schien er immer grofler zu werden. Zusétzliche Arme wuchsem ihm unter grofen
Schmerzen aus dem Korper. Er wurde immer groB3er. Auf seinem Kopf bildete sich nun ein grof3es
Stirnschild. Zusétzliche Augen traten hervor.

Er wuchs unaufhaltsam. Seine haut war nun wohl so hart wie Stein.

Die Verwandlung war schlieflich beendet, sie hatte nur wenige Sekunden gedauert, doch Chuck
kam es wie eine Ewigkeit vor: Mitten im Kampfgetiimmel und den Trollen stand eine Art
Riesenminecrawler, so hoch wie ein Troll, aber breiter. An seinen Vorderarmen waren
rasiermesserscharfe, gewaltige Klingen und in seinem Maul hatten sich seltsame Driisen gebildet.
Die Orks waren gegen so ein Monstrum unterlegen.

Stone Krifte begannen immer weiter nachzulassen. Orks befanden sich iiberall, wo er auch hinsah.
Sie hatten zwar groflen Respekt vor seinen scharfen Scheren, doch dies hielt sie nicht ab, in ihr
Verderben zu laufen und Stone auf Trab zu halten. Sein Auge, dass sich wie bei Insekten iiblich
seitlich am Kopf befand anstatt wie bei Menschen frontal nach vorne gerichtet, erlaubte ihm zwar
einen groflen Rundumblick iiber seine rechte Flanke, doch dies bedeutete, dass er links zwangsweise
blind und somit ungeschiitzt war. Die einzige MaBBnahme, die er dagegen unternehmen konnte, war
sich um seine eigene Achse zu drehen.

Sein Gliick war es, dass Minecrawler einen dicken Panzer besallen. Auch wenn er schon an vielen
Stellen Verletzungen davon getragen hatte, war es nur der extrem dicken Haut zu verdanken, dass
die Orks ihn mit ihren Axten nicht schon getétet hatten. Zu allem Uberfluss hatte er, so seltsam es
klingen mochte, den tibergroen und uniibersehbaren Troll namens Chip aus dem Auge verloren.
Durch die doch verhdltnismiBig recht geringe Hohe eines Minecrawlers war es ihm nicht moglich,
iber die Orkmassen hinweg zu sehen.

Gerade zerriss er mit seiner Klaue einem Ork das Gesicht, worauthin dieser gepeinigt und
aufbriillend zuriicksprang, als etwas nur wenige Meter links von ihm detonierte. Fluchend, besser
gesagt Crawlertone ausstofSend drehte er sich, um den Grund fiir diese Explosion zu sehen. Mehrere
Orks lagen tot in einem kleinen Krater. Was geschieht denn jetzt hier?, fragte sich Stone, als eine
weitere Detonation ertonte. Der Crawler begann auf seinen Beinen schnell durch die Reihen der
Orks zu rennen, nicht ohne ihnen im Vorbeilaufen mit seinen Klauen betriachtlichen Schaden
zuzufiigen. Er staunte nicht schlecht, als er plotzlich einige der S6ldner und Banditen erkannte.
Verdammt, dachte er. Die erkennen mich nicht!

Er behielt recht. Einer deutete mit seinem Schwert auf ihn, worauthin mehrere S6ldner auf ihn
zustlirmten. Stone machte eine Wende um hundertachtzig Grad, um ihnen zu entkommen. Er war
sich sicher, er konnte sie problemlos toten, doch er hielt es fiir eine bessere Idee, seine Freunde am
Leben zu lassen. Wihrend er rannte und einem Ork nebenbei die beine vom Leib abriss, konnte er
aus seinem Augenwinkel plotzlich etwas seltsames erhaschen. Ein Minecrawler, grol3 wie ein Troll,
wiitete zwischen den Orks.

Was war das? Ein Minecrawler? Er beschloss, diese riesige Kreatur aufzusuchen. Vielleicht gelang
es thm ja sogar, Verbindung mit ihr aufzunehmen. Natiirlich bestand ein groB3es Risiko, dass dieses
Wesen ihn ebenfalls als Feind betrachtete. Doch Stone war bereit, dieses Risiko einzugehen. Er
hoffte, dass er sich mit dem riesigen Minecrawler zumindest irgendwie verstdndigen konnte.

Bardan wich dem Hieb einer Orkaxt aus, rammte Snaga dem Ork ins Gesicht. Neben ihm kédmpfte
der Paladin gegen sechs Orks, und Bardan hatte noch vier vor sich. Der Axtschwinger sprang einen
Ork mit den Stiefeln voraus an, worauf der zu Boden fiel. Bardan rollte sich ab und sprang hinter
einem Ork Elite auf, welchem er die Axt in den Riicken rammte. Doch Snaga blieb in der Riistung
stecken, und Bardan sah sich gezwungen, sie loszulassen, um einem Orkhieb auszuweichen. Er warf
den Blick zum Paladin, der zwei der Orks erledigt hatte, doch von den anderen vier stark bedrdangt
wurde. Bardan konnte sich ein Schadenfrohes lachen nicht verkneifen. Doch dann lenkte er sich von
Chick ab und rammte einem Ork die Faust in den Magen. Der Ork klappte zusammen, die Luft



entwich zischend seinen Lungen. Bardan griff sich das Schwert eines Elite Orks und rammte es den
Bauch. Dann stieB3 er den Ork von sich, das Schwert immer noch in dessen Bauch, zerrte Snaga aus
dem Elite und kopfte dem letzten Ork mit einem Schlag. Ein Briillen lieB ihn herumfahren, und er
sah vier weitere Trolle. "Wo die herkommen..." murmelte Bardan. Dann sah er Chick. Der Paladin
hatte seine Gegner nun auch erledigt und atmete schwer. Bardan ging grinsend auf ihn zu. "Na, wen
haben wir denn da?!" Chick fuhr herum und sah eine Axt auf ihn zurasen. Er hob das Schwert,
konnte jedoch nicht parieren, er lenkte die Axt nur aus ihrer Bahn, woraufhin sie seinen rechten
Oberarm traf. Chick briillte auf und Bardan schlug wieder nach ihm. Chick duckte sich, doch die
Flache Seite der Schmetterlingsklingen taf ihn am Kopf. Er taumelte. Wieder grinste Bardan und
setzte zum finalen Hieb an, doch dann wurden die beiden kimpfenden von einer Horde Orks
getrennt. Wie durch Nebel sah Chick eine Orkaxt auf ihn zukommen....

Plotzlich kam Ork wieder zur Besinnung:

"Was ich da tun ? Ich schon kimpfen wie fiir Beliar, ich doch nicht kdnnen angreifen Menschen."
Vorsichtig sah er {iber das schlachtfeld: Es war ein Chaos: Viele Gruppen kdmpften gegen die orks,
aber da sie nicht als Team kidmpften sondern nur auf sich selbst fixiert waren konnten sie den
ansturm der Orks nicht lange standhalten.

Ork fluchte, wie konnte er nur helfen die Orks zu besiegen ? Er hatte nurnoch 2 Explosionstrinke,
aber sie waren gerade stark genug um vielleicht 10 Orks zu zerfetzen, bei der Anzahl die sich auf
dem Schlachtfeld bot war das aber viel zu wenig.

Ausserdem waren seine Explosionstridnke ungenau, bei der weiten Entfernung traf er womdglich
noch einen Menschen.

"Verdammt...ich nichts konnen tun." Verzweifelt drehte er sich weg, er kannte den Ausgang der
Schlacht.

"Adanos helfen...bitte." richtete er ein Gebet an den Gott des Gleichgewichts.

Poison hatte bloB noch genug Kraft fiir einen magischen Angriff und wenn er nicht richtig zielte,
wiirde wahrscheinlich nichtmal einer der Orks kampflos zugrunde gehen. Doch nichtsdestotrotz
konzentrierte er sich auf die Rune und schleuderte einen Blitz auf einen der Orks. Volltreffer. Der
Ork flog einige Meter durch die Luft und landete auf einem harten Felsen. Ein lautes Knacken
ertonte. Das Riickrat des Orks war gebrochen und unfdhig aufzustehen, wandt er sich ein wenig am
Boden.

»Dieser Ork ist keine Gefahr mehr.*, sagte Poison.

Doch schon kam der andere Ork auf ihn zu und holte zum Schlag mit der riesigen Orkaxt aus.

,,Jch werde sterben.*

»Nein!“, sagte eine bedrohlich klingende Stimme in Poisons Hinterkopf. ,,Du kannst leben!
Vertraue auf deine Macht und vernichte deine Feinde!*

,,Jch kann es nicht!*

,,Du hast nicht den nétigen Willen dazu!*

,Ich konnte es auch mit dem notigen Willen nicht!*

,,Du kannst es! Du musste vertrauen haben! Du wirst starker werden, wenn du es schaffst!“
,,Jch kann es nicht schaffen!*

,,Vertraue auf deine Macht!“

,»Ich habe keine magische Kraft mehr!*

,,Glaub fest daran das du noch welche hittest! Dann wirst du sie auch wirklich haben!*

Damit erstarb die unheimliche Stimme in Poisons Hinterkopf und er kam zuriick in die
Wirklichkeit. Der Ork hatte seine Axt erhoben und holte gerade zum Schlag aus.

,,Jch muss Vertrauen haben! Ich habe Vertrauen!*

Ein greller Blitz schoss aus dem magischen Stein und zeriss den anstiirmenden Ork.Poison konnte
sein Gliick kaum fassen. Er lebte noch.

Schnell stand er auf, steckte die Rune ein und ging wieder zuriick zu dem Lager, bei dem die



Schlacht tobte.

Nachdem Juan ohnmaéchtig geworden war und um ihn herum die Schlacht weitertobte, wurde er von
grausamen Albtrdumen geplagt.

Schreie... Schmerz... Uberall Blut! Soldner und Orks... Ein endloser Kampf... Esmeralda... Tot, alle
tot...

Pl6tzlich wachte er auf und musste feststellen, dass ein Teil seiner Traume real war; Um ihn herum
lagen die zerfetzten Leichen dutzender Orks und vieler Menschen. Die Orks mussten ihn fiir tot
halten, denn lange Zeit hatte er sich nicht geregt und auch jetzt fiihlte er sich zu schwach, um
aufstehen zu konnen. Der Dolch in seinem Riicken verursachte derartigen Schmerz, dass Juan sich
fast schon wiinschte, wieder bewusstlos zu werden, doch schlieflich biss er die Zdhne zusammen,
wanderte mit seiner Hand iiber den Riicken bis er an den stdahlernen Griff des Messers stiefl und
umfasste ihn. Mit einem Ruck zog er die glatte Klinge heraus, was einen derartig stechenden
Schmerz verursachte, dass er aufschrie. Schlagartig wurden sich die Orks in seiner Ndhe bewusst,
dass er noch am Leben war und einer von ihnen, der nicht gerade von S6ldnern oder Magiern
bedringt wurde, stiirmte, eine leichte Beute witternd, auf seine Position zu. Und wieder einmal
blickte Juan dem Tod ins Auge. So oft, wie er es in der kurzen Zeit in der Barriere erlebt hatte, war
er noch nie in derartig ausweglose Situationen geraten. Doch als ob Innos seinem Leben seinen
Schutz gewéhrte, war ihm auch diesmal das Gliick treu: Ein, von geiibter Hand geschleuderter,
Eispfeil traf die auf Juan zustiirmende Orkelite genau am Kopf, welcher darauf mit einem
unappetitlichen Gerdusch vom Hals gerissen wurde. Erleichtert atmete Juan auf. Doch schlagartig
fielen ihm seine einzigen Freunde in der Barriere wieder ein. Was in diesem Gemetzel blofl mit
Diego und Scipio geschehen sein mochte, wagte sich Juan gar nicht auszudenken... Jetzt galt es erst
einmal, diese Schlacht zu gewinnen und trotz starker Schmerzen richtete sich Juan auf und ergrift
den, neben sich liegenden, Degen. Da erblickte er etwas Seltsames: Einige Meter von ihm entfernt,
kampften ein furchteinfloBender Krieger mit einer Axt und ein anderer Mensch miteinander, als
wéren die Orks jetzt nicht das grof3te Problem. Der Axtkrieger hatte es schon geschafft, den anderen
zu treffen, doch eine Meute Orks kam briillend auf die Kédmpfenden zu. Juan entschloss sich, den
beiden Menschen zu helfen und stiirmte, so schnell es seine Schmerzen erlaubten, zu ihnen. Einem
Ork, der gerade im Begriff war, den Axtkdmpfer zu erledigen, der keine Zeit mehr hatte, dem
todlichen tédlichen Hieb auszuweichen, totete Juan mit einem gezielten Stich durch das Herz.
Schnell fing sich der, anscheinend sehr erfahrene und starke Kdmpfer und erledigte mit seiner Axt
mit raschen Hieben zwei weitere angreifende Orks und auch Juan erstach einen weiteren. Mehr
Orks wurden auf sie nun nicht aufmerksam, also fraggte Juan den Axtkdmpfer, was der
vorangegangene Kampf mit dem, sich nun am Boden windenden, Menschen sollte: "Bist du
eigentlich verriickt, dich mit deinesgleichen zu schlagen, obwohl neben dir eine Schlacht tobt, in der
deine Kameraden getotet werden?" Mit verdchtlichem Ton in der Stimme antwortete der Krieger:
"Tzzz, wenn du wiisstest, was dieser Bastard hier ist. Ich sags dir, er gehort zum Abschaum der
Menschheit, zu diesen verdammten Paladinen! Und jetzt misch dich nicht ein, sonst tote ich dich
auch!" Und mit diesen Worten hob er seine Axt, im Begriff, sie auf den am Boden liegenden Mann
niederfahren lassen. Im letzten Moment schlug Juan sie ihm mit einem Hieb aus der Hand.
Mittlerweile war Juan regelrecht wiitend auf diesen bekloppten Typen, denn eigentlich sollte man
doch hier in der Barriere zusammenhalten. Er schrie ihn an: "Wenn du nicht sofort mnit diesem
Unsinn authorst, dann bist du schneller tot als du Beliars Reich sagen kannst!"

Bardan lachte auf. "Beliars Reich" Sagte er mit einem spottischem Grinsten auf den Ziigen. "Na gut,
wenn du meinst, dann bleibt mir keine andere Wahl als..." PL6tzlich traf eine Behandschuhte Hand
Juans Kinn wie ein Donnerschlag und er taumelte zuriick. Der Axtschwinger duckte sich und griff
seine Axt vom Boden auf. "Das ist meine und seine Sache, nicht deine. Versuch nicht, mich
anzugreifen, Bursche." Er hob seine Axt um Chick zu téten...doch dann iiberlegte er es sich wohl
anders. "Verflucht mdge ich sein, wenn ich einen wehrlosen Gegner angreife." Dann funkelte er



Juan aus seinen Eisblauen Augen hervor an. "Du solltest nicht versuchen, dich nochmal mit mir
anzulegen. Denn dann werde ich dich toten." Dann stiirzte er sich wieder ins Getiimmel, die
schrekliche Axt in die Reihen der Orks schlagend.

Juan schluckte. Er konnte die Worte des Kriegers immernoch horen Denn dann tote ich dich...
Der Seefahrer spiirte, dass der Mann nicht gelogen hatte...

Laido lachelte.

Er spiirte Schmerz und Tod, Blut und Verdammnis, Schreie und Qualen, Erlésung und Folter,
Verweiflung und Elend...

Er hatte keinen Zweifel mehr daran, dass die Tage der Barriere in Kiirze gezéhlt sein wiirden -
Chaos war der beste Tarnmantel, den er sich wiinschen konnte.

Lange genug hatte er nun nachgeforscht, die Zeit des Handelns war gekommen. Laido kannte nun
den Schwachpunkt der Barriere, den Punkt, an dem er ansetzen musste.

Die Explosion in Orks Hohle hatte ihm den nétigen Hinweis gegeben...die Barriere hatte geflackert,
kurz zwar, aber dennoch sichtbar. Der Schliissel zur Zerstorung der magischen Kuppel befand sich
sehr wahrscheinlich irgendwo im Untergrund, irgendwo in der Ndhe von Orks Hohle vermutlich.
Vielleicht auch woanders, sicher war sich Laido in diesem Punkt nicht.

Gliicklicherweise gaben ihm die ewigen Kampfe, die in der Barriere tobten, mehr als genug Zeit,
um es herauszufinden...

Laido machte sich auf den Weg.

Stone hielt sich nicht lange mit den Orks auf, die versuchten, ihn aufzuhalten. Flink huschte er
zwischen ihnen hindurch, die feindlichen Axte trafen ins Leere. Minecrawler waren anscheinend
gewandter, als ihre stimmige Gestalt sie aussehen lieB3. Sein einziges Ziel war es im Moment,
diesen mysteriosen Riesenminecrawler zu erreichen.

Dieser erschlug gerade drei Orks auf einmal, als Stone schlieBlich bei thm angelangt war. Der
verwandelte Pirat 6ffnete den Mund um zu sprechen. Natiirlich entwichen thm wie schon zuvor nur
schrille Kreischtone, doch der Riesenminecrawler hielt inne und wandte sich langsam zu Stone um.
Hatte er ihn verstanden?

Ich bin es, Stone, der Pirat!, versuchte er ihm klar zu machen. Das gigantische Insekt starrte ihn an.
Stone betrachtete es etwas eingeschiichtert. Gegen solch ein Monstrum wirkte er wie eine winzige
Fleischwanze.

Langsam offneten sich die Mundhohle. Heraus drang ein Kreischen, welches viel tiefer und
drohnender klang als das Stones'. Doch seltsamerweise konnte dieser ihn verstehen.

Stone?, schien das Monstrum zu sagen. Ich bin Chuck. Wie bist du ein MInecrawler geworden?
Das gleiche konnte ich dich fragen, erwiderte Stone. Es war der Verwandlungstrank von Rhobar. In
Menschengestalt hitten Chip und ich keine Orks gegen die Ubermacht der Orks gehabt. Er hat den
Korper eines riesigen, schuppenbedeckten Trolls angenommen.

Das erklart einiges, meinte Chuck und zerriss zwei Orks. Daraufhin sah er sich um. Die Reihen der
Feinde lichteten sich langsam, die fiinf Trolle leisteten ganze Arbeit. Magische Explosionen
ereigneten sich liber dem gesamten Schlachtfeld, es sah so aus, als wiirde sich die Schlacht wenden.
Moglicherweise hatten sie nun doch noch eine Chance, siegreich aus diesem Kampf hervor zu
gehen. Motiviert und mit neuem Mut stellte Stone sich einer Gruppe Orks entgegen. Sollten sich
thnen nun keine weiteren Hindernisse mehr in den Weg stellen, konnte der Kampf bald zu ihren
Gunsten entschieden werden.

Warum musste Juan diesen, wahrscheinlich vollig bekloppten, Axtkrieger so provozieren, er hatte
doch auf dem ersten Blick schon gesehen, dass mit ihm nicht zu spaflen war. Doch nun kiimmerte er
sich erst einmal darum, dass der, von dem Bekloppten niedergeschlagene Mann nicht von den Orks
zerfleischt wurde. Immer wieder kamen versprengte Orks, die Juan jedoch mit aller Kraft abwehrte.
Dabei versuchte er, mehr iiber den Mann vor sich zu erfahren. Doch viel mehr als "Vo6llig verriickt...
Vor ein paar Tagen... Erfahren, dass ich ein Paladin bin..." Wie konnten diese verdammten
Striaflinge blo einen solchen Hass auf einen Mann haben, der ihnen noch nie etwas getan hatte und



nur zu denen gehorte, die fiir Ordnung in dem Land sorgten, indem sie, meistens zurecht,
Verbrecher in dieses "Gefdngnis" warfen? Vor allem dieser Axtkdmpfer sollte sich eigentlich nicht
beschweren, dass er noch nicht getdtet worden war. Wenn er sein gesamtes Leben schon so
jdhzornig gewesen war, dann hatte er sicher schon mehr als einen Mord begangen und die
Todesstrafe wire wohl angebrachter gewesen...

Chip erschlug immer mehr Orks und auch Stone hatte gute Arbeit geleistet. Neben ihnen waren auf
dem Schlachtfeld noch einige andere Trolle und ein riesiger Minecrawler aufgetaucht. Da diese
auch gegen die Orks und nicht gegen die Menschen kdmpften vermutete Chip, dass es sich bei ihnen
auch um verwandelte Menschen handeln musste. Stone selbst unterhielt sich gerade mit dem
riesigen Minecrawler oder wie immer man das nennen konnte. Fast alle Orks waren tot und Chip
versuchte nun auch sich mit den anderen Trollen zu verstindigen.

"Ich bin Chip der Bandit, wer seid ihr?" fragte Chip mit Hilfe von Gebriill.

"Wir sind S6ldner aus dem Neuen Lager." antwortete einer der Trolle. "Ein Sumpfler namens
Chuck hat uns Trianke gegeben, womit wir uns in Trolle verwandelt haben. Er selbst ist der riesige
Minecrawler dort driiben."

"Ich verstehe." antwortete Chip. "Nun dann lasst uns die restlichen Orks toten."

Gemeinsam mit den anderen Trollen waren die restlichen Orks relativ schnell besiegt aber gerade
noch rechtzeitig, denn Chip verwandelte sich zuriick und Stone auch.

"Denen haben wir es aber gezeigt." sagte Chip.

"Und wie." erwiderte Stone.

,Ich halte das nicht mehr lange aus!* Verzweifelt liel Poison seinen blutigen Dolch sinken und
sank zu Boden. Die Schlacht war nun so gut wie vorbei und er selber hatte sich bereits entfernt.
,»Oh doch!“, sprach die unheimliche Stimme. ,,Das tust du!*

,,Es ist so ... schrecklich!*

,und du bist etwa nicht schrecklich? Wer hat die Leute in der Hiitte damals abgeschlachtet?
,D-das war ich nicht! Ich wusste nicht wie mir geschah und plétzlich ... waren sie alle tot.*

,Hast du jemals daran gedacht, dass die Geistlichen damals moglicherweise recht hatten?*

,,Ja, aber ... das kann nicht sein.*

Die Stimme lachte. ,,Sei dir da mal nicht so sicher!*

,,Wer bist du?*

»Dein zweites Ich! Dein anderes Selbst welches versucht entgiiltig {iber diesen Korper zu
herrschen!*

,,Du ... du bist nicht ich.*

,,Jch bin dein wahres Selbst! Doch heute Nacht ist es soweit! Heute werde ich die Herrschafft
erlangen!*

,Nein! Das werde ich verhindern!*

,Das kannst du nicht! Es ist bereits soweit! Gleich ... gleich!*

Auf einmal begann sein Haupt zu schmerzen, wie noch niemals zuvor in seinem gesamten Leben.
Er driickte die Hande fest an den Kopf, als wolle er verhindern, dass er plotzlich explodiert, doch so
schnell wie es gekommen war, war es wieder vorbei. Poison stand wieder auf. Seine Augen
begannen seltsam rot zu leuchten und plétzlich konnte er erstaunlich gut sehen in der Dunkelheit
der Nacht.

,,Es st vollbracht!*, sprach er mit einer seltsam tiefen und unheimlichen Stimme die kein normaler
Mensch jemals sprechen konnte.

Er steckte seine Hand in die Tasche seiner Kutte und fand dort einen zweiten magischen Stein. Er
umfasste ihn, zog ihn heraus und betrachtete ihn mit seinen glithenden Augen.

,Nun kann es beginnen!*

Er konzentrierte sich voll auf die Rune und beschwor ihre magischen Krifte. Etwas erschein vor
Poison. Ein heraufbeschworenes Skellett.

,Gut.“, wisperte der Schwarzmagier. ,,Es funktioniert. Ich vermute das die magische Barriere nun
nicht mehr lange stehen wird und dann bin ich schlieBlich ... frei!*



Er drehte sich langsam um und ging hinfort zusammen mit seinem heraufbeschworenen Skellett.
,,Bald kann ich meine volle Macht entfalten!*

Ihre Ehre und ihr Stolz wurde den Orks zum Verhédngniss: Ein Ork l4uft nicht feige aus einer
Schlacht davon, selbst wenn sie aussichtslos ist.

Und diese Schlacht war aussichtslos. Gegen die Trolle und die Reisenminecrwaler hatte die Orks
nichts entgegenzusetzen, doch sie kimpften weiter, der Ehre wegen. Bald waren alle Orks tot. Die
Schlacht war gewonnen.

Auf dem blutdurchtrinkten Schlachtfeld lagen unzihlige Tote und verletzte.

Chuck sah aus seinen unzdhligen Augen, dass Stone und Chip wieder in Menschengestalt waren.
Kurz darauf verwandelten sich auch die iibrigen Banditen zuriick und dann er. Schnell war seine
Riickverwandlung beendet, doch ein seltsames Gefiihl blieb...

Die Triumphschreie der Banditen und S6ldner schallten tiber die Ebene.

Alle waren auB3er sich tliber die Freude iiber den Sieg, doch Lee unterbrach den Moment der Freude:
"Leute, wir konnen spéter feiern! Aber vergesst nicht eure Kameraden! Wir miissen erst die
Verletzten ins Lager bringen und versorgen! Und dann erue gefallenen Freunde beerdigen!"

Ein kurzer Moment der Stille. Dann schwérmten die Banditen und S6ldner aus und suchten nach
Uberlebenden.

"Da gibts wieder was zu tun fiir mich", dachte Chuck und verschwand mit den Wassermagiern
Richtung Alchemielabor.

Chick stand benommen und langsam auf und sah sich um. Eine verschwommene und blutrote
Ebene voller Leichen winkte ihm entgegen. Weiter rechts stand der Mann der ihn gerettet hatte.
Chick bedeutete ihm mit der Hand kurz zu warten was dieser auch vedutzt tat. Wahrendessen tastete
Chick seine zerfledderte Riistung ab ung fand schlieBlich die Heilrune, erleichtert seufzend nahm er
sie heraus und schloss die Augen.

Juan machte verbliifft den Mund auf als dieser Fremde plotzlich eine Rune aus der Tasche zog und
aktivierte. Sofort darauf war er von Strahlen aus warmem bldulichem Licht umgeben das jede noch
so kleine Wunde fand und verschloss. Grinsend zeigte er mit der Rune auf Juan und abermals
wiederholte sich das Schauspiel. Als das Licht verblasste fiihlte sich Juan fast wie neugeboren.
Dankbar musterte er sein Gegenliber, er wollte gerade etwas erwidern als Chick das Wort ergrift: "
Danke Mann. Ich flirchte du hast mir das Leben gerettet Mein Name ist Chick und wie schon
gesagt, ich war ... bin ein Ritter. "

Endlich war der Kampf beendet. Die Orks waren vollstdndig tot." Puuh, endlich vorbei das ganze."
keuchte Hero erschopft. Thormant nickte knapp.

"ABer warte mal, du weilit doch noch weswegen wir hierher sind. Oder?" fragte er.Plotzlich fiel es
Hero wieder ein. Sie wollten ja die Wassermagier vor dem Ddmon warnen, der sich auf den Weg
zum neuen Lager gemacht hat.

" Geh schonmal vor Hero, ich muss noch etwas...4hh....erledigen." meinte Thormant, doch es klang
nur wenig iliberzeugend." Na gut." antwortete Hero verdutzt dreinblickend und lief los zum

Lager. Thormant wartete bis er die Magier erreicht hatte und ging dann in Richtung Orkgebiet.Der
Damonenbeschwdrer war wohl nur noch die letzte Hoffnung gegeniiber dem Blutfliegen-Ddmon, da
er sich ja mit selbigen befasste. Thormant zog seine Feuersturm-Rune und blcikte vorsichtig umher.

Zufrieden steckte Ork den Sprengtrank weg, von dem er gerade noch Gebrauch hatte machen
wollen.

Aber es hatte sich ja auch so alles schon geklért, die Schlacht war vorbei.

"Jetzt wahrscheinlich bald viel Mensch zu Ork kommen wegen Heilung." seufzte er.

Am besten machte er sich jetzt gleich auf den weg zuriick zur Hohle.

Langsam marschierte er los, ohne zu ahnen dass er wieder mal verfolgt wurde. Aber diesmal nicht



von Laido, sondern von einer Kreatur in langen, schwarzen Umhingen.
Leise schlich sie sich hinterher, so dass man das Klappern der untoten Knochen nicht horte.

Thormant drehte sich mit gezogener Rune um. Eben gerade hatte er ein Knistern des Laubs gehort,
wenige Meter entfernt.Er versteckte sich hinter einem Busch, gerade rechtzeitig, da eine bullige
Gestalt auftauchte." Ein Ork-Schamane." dachte Thormant verbliifft und besah die Gestalt
genauer.Gerade wollte Thormant hervorspringen, als er das Rascheln eines Umhanges horte. Genau
hinter dem ahnungslosen Ork, tauchte ein Lich auf, der Thormant nur allzu bekannt war. Cyco.
Dieser hob seine knochige Hand, in der eine rote Kugel gliihte.Er schwang den Arm, genau in
Richtung des Orks." Hinter dir !" briillte der Feuermagier aus Leibeskréften. Er mochte Orks nicht
sonderlich, aber nicht einmal einem Ork wollte er einen so hinterhéltigen Tod zumuten. Cyco's
Hand ruhte in der Luft, die leeren Augen auf den Magier gerichtet. Auch der Ork blickte zuerst auf
Thormant und dann auf den Lich." Ah, Thormant mein alter Freund." fing der Untote an, doch
THormant unterbrach ihn." Das Recht mich FREUND zu nennen, hast seit unserer letzten
Begegnung verloren, Untoter." sagte Thormant kalt, von der Nettigkeit und der Freude war in seiner
Stimme nichts mehr zu horen," Ich spiele gerade mit dem Gedanken, dich einfach niederzubrennen,
dich Leiden zu sehen, auch wenn du einst mein Freund warst. Grausige Vorstellung." Cyco lachte."
Du ?" sagte er spottisch," Was willst du mit deinen mickrigen Kréften gegen mich ausrichten ?" Er
lachte noch einmal.Jetzt riss dem Feuermagier der geduldsfaden. Er sah nur noch rot.

Er feuerte einen seiner méchtigsten Feuerbélle auf Cyco ab, der ihn unter Miihe mit einem Zauber
ablenken konnte. Der Feuerball krachte ihn einen Stein, der daraufhin explodierte." Nagut, ein
Magierduell." fliisterte Cyco leise." Hey du Ork, mir wiirde es nichts ausmachen wenn du mir hilfst."
rief Thormant tiber die Schulter zu dem immer noch verwirrt dreinblickenden Ork.

" Na gut Magier, du haben mir geholfen, so ich helfen dir." antwortete er mit einem Lacheln im
Gesicht und beschworte einen orkischen Feuerball.Dies wiirde wohl einer der bedeutensten Kédmpfe
in der Kolonie werden.

"Nanu ? Doch kein Feuerball ?" Thormant staunte, er hatte so fest damit gerechnet dass der Ork
einen gewOhnlichen Feuerzauber aktivieren wiirde dass er das blaue Geschoss zuerst garnicht richtig
bemerkte.

"Eispfeil ?" Thormant wunderte sich immer mehr iiber den Ork.

"Nein, Wasserpfeil." korrigierte Ork. "Nicht verstehen viel von Magie, aber das Zauber sein den ich
konnen kontrollieren." Ork zielte auf Cyco, "Fiir Adanos."

Jetzt war Thormant noch verbliiffter: Adanos ?

Egal, es blieb keine Zeit um jetzt dariiber zu diskutieren, auch Thormant nahm Cyco ins Visier.
Gleichzeitig trafen das Feuer-und Wassergeschoss auf Cyco, aber im selben Moment prallten sie
von der schwarzen Robe ab und flogen auf ihre Anwender zurtick.

"DECKUNG." briillte Ork, welcher schneller als Thormant die Situation erfasst hatte.

Schnell warf sich der Feuermagier, von Cycos Geldchter begleitet zu Boden; "Habt ihr nicht mehr
zu bieten ? Das ist ja langweilig."

Cyco betrachtete die beiden Wesen, die vor ihm am Boden lagen. Gewiirm. Feuer und Wasser zu
verbinden, was fiir eine schwachsinnige Idee. Der Untote hatte Thormant doch mehr zugetraut. Aber
welcher Feuermagier machte auch mit einem Ork gemeinsame Sache?

Die fehlgeleiteten Zauber trafen den Boden hinter den beiden, verloren dort ihre Magie. Cyco hob
seine Hinde. Er schloss die knochigen Finger zu Féusten, aus der linken drang blaues Licht, aus der
rechten rotes. Der Skelettmagier hielt die Hinde aneinander, die Lichtquellenn mischten sich.
Violett umgab die beiden Féuste, der Magier hob ein Stiick von der Erde ab. Er horte Thormant
ungldubig Keuchen.

"Bei Innos, das kann nicht sein!"

Doch, dachte Cyco, das kann durchaus sein ...

Die beiden Verzweifelten Kdmpfer warfen sich hinter enem grofen Felsen in Deckung, gerade noch
rechtzeitig. Cycos Zauber breitete sich wie eine Welle nach allen Seiten aus. Was er traf, starb. Um



ihn herum fiel Gras lasch in sich zusammen, zersplitterten Bdume, zuckten neugierige Tiere in
Agonie.

"Letzte Worte?"
Cyco hitte, falls er noch Haut gehabt hétte, sein gesicht zu einem hdmischen Grinsen verzogen.
Bald wiirde es voriiber sein.

"Verdammt." Thormant schaute entsetzt liber den zerstorten Boden.

"Das dieser Knochenmagier auch Todeswelle drauf hat..."

Innerlich konnte er sich ohrfeigen; er hitte doch damit rechnen miissen, dass ein wiederbelebter
Magier iiber mehr Macht als ein gewohnlicher Skelletmagier verfiigen musste. Wahrscheinlich
sogar iiber SEHR viel mehr Macht.

Aber trotzdem blieb er nur ein Untoter.

"Das ist es." Thormant hatte die rettende Idee, er erinnerte sich an ein Zitat aus einem Buch liber die
dunklen Kreaturen: So méchtig ein unheilig ins Leben zuriickgeholter Magier ist, so haben sie auch
den selben Schwachpunkt wie alle Untoten; der Macht des heiligen Zaubers "Untote vernichten"
konnen sie nicht wiederstehen.

Zufallig hatte Thormant eine solche Rune...

"Er ist also ein Ritter... Was bitte sollte daran so schrecklich sein?", dachte Juan. Laut fuhr er fort:
"Das ist doch kein Grund, dich so zu hassen! Ich habe schon viele Ritter gesehen, die, um ihr Land
und die Menschen zu schiitzen, in Schlachten gegen die Orks gefallen sind. Es gibt doch beinahe
nichts Ehrenhafteres, als zum Ritter geschlagen zu werden!" Veréchtlich lachend erwiderte Chick:
"Du bist sicher der Einzige, der hier so denkt! Diese Mdrder und Diebe halten Ritter fiir Leute, die
sich nur wichtig tun und nur fiir ihren eigenen Ruhm kdmpfen. Was das Wichtigste ist; Sie hassen
mich, weil sie mich dafiir verantwortlich halten, dass sie in dieser Straflingskolonie festsitzen." "Du
personlich kannst doch wirklich nichts dafiir, dass sie hier sind... Nur sie selbst!" sprach Juan. "Ach,
es hat keinen Zweck, ich werde wohl nie mehr von ihnen akzeptiert werden... Seit sie von meiner
wahren Identitit erfahren haben, werde ich behandelt wie ein Aussédtziger. Ich werde wahrscheinlich
mein gesamtes restliches Leben vor irgendwelchen verriickten Berserkern fortlaufen miissen. Und
gerade jetzt bin ich fiir sie ein leichtes Opfer! Es niitzt nichts, ich muss fort...", sagte Chick. Darauf
fragte Juan: "Doch wohin? Ich bin neu hier und habe bisher nur wenig tiber die Kolonie erfahren."
"Im Grunde gibt es hier sehr wenig Plétze, zu denen wir jetzt noch fliehen konnen. Das Alte Lager
ist zerstort, die Wildnis ist zu geféhrlich... Es bleibt nur noch das Sumpflager." "Vom Sumpflager
habe ich schon gehort. Scipio, einer der Gardisten hat mir erzihlt, dass dort die 'Sektenspinner’
wohnen, aber viel mehr weif3 ich ehrlich gesagt nicht..." Chick erklédrte ihm das Sumpflager in
groben Ziigen: "Diese sogenannten 'Sektenspinner' beten einen Gott namens Schléfer an, der sie
angeblich aus der Minenkolonie befreien soll... Mich sehen sie als eine Art Heiligen an, aber das ist
eine zu lange Geschichte, als dass ich sie jetzt erzdhlen konnte. Aber nun lasst uns aufbrechen,
bevor es zu spat ist!" Juan wollte auch fort von diesem Ort, doch wo waren Diego und Scipio? Sie
waren im Grunde die einzigen Freunde in der Straflingskolonie... Doch schlieflich rang sich Juan
dazu durch, sich mit Chick zum Sumpflager aufzumachen, denn die Chance, dass die beiden noch
am Leben waren, war erschreckend gering. "Okay, lass uns gehen. Ich will dich ja auch nicht hier
sterben lassen... Und einen Begleiter kann ich gut gebrauchen!" Also zogen die beiden los, weg von
dem Schlachtfeld, welches mit Blut durchtrinkt war.

Sie hatten gerade einen Hiigel, etwa 200 Meter vom Schlachtfeld entfernt, bestiegen als Chick
plotzlich von eine viollete Wolke bemerkte die mit rasender Geschwindigkeit auf sie zukam. " Was
zum Beliar ist das? ", fragte er laut. Juan zuckte mit den Schultern: " Hmm, das sieht aus wie ...
warte... wie... gleich féllt’s mir ein... eine... eine.. INNOS! Eine Todeswelle! " Er packte Chick am
Arm - der entsetzt aufschrie, er hatte schon in einem Buch mit dem Titel " Zauber vor denen du am
besten Weglaufen solltest " gelesen - und zerrte ihm vom Hiigelkamm weg, dabei stolperte er iiber
eine Wurzel und gleich darauf stiirzten sie beide hinunter wéahrend iiber ihnen die todbringende



Magiewolke schoss und nichts liel auBer Verderb und Tod. " Innos! Das war knapp ", keuchte
Chick als er langsam aufstand - zur Zeit stand er wirklich oft vom Boden auf - und sich mit weit
aufgerissenen Augen durchs Haar strich. " Oh ja, das kannst du laut sagen. Die hétte uns beinahe
erwischt! ", sagte Juan der ebenfalls aufgestanden war und sich den Dreck von der Hose klopfte.
,, und jetzt? Ich will dich nicht in Gefahr bringen aber... “, begann Chick. ,, Aber du willst ihr
nachgehen oder? “, vollendete Juan. ,, Das gleiche hab ich auch gerade gedacht.” Gemeinsam
machten sie sich auf den Weg in die Richtung aus der die Todeswelle kam.

Chick schlich vorsichtig, hinter sich Juan, durch ein kleines lichtes Wildchen als sie auf einmal
einen Ork und einen Feuermagier erblickten die hinter einem groen Felsen kauerten wéhrend ein
schwebendes Skelett rote Blitze auf ihre Deckung abfeuerte. ,, Wir miissen ihnen helfen “, wisperte
Chick Juan zu. ,, Die beiden haben mir schon das Leben gerettet! “, fiigte er hinzu. Juan nickte:

., Aber wie? Das Skelett sicht nicht grade so aus als wiirde es sie so einfach gehen lassen ““ Chick
wollte gerade seinen improvisierten haarschtraubenden Plan erzdhlen als sich der Feuermagier
plotzlich erhob und einen wabernden blauen Lichtstrahl auf das Skelett abfeuerte.

"Meine Gegenfrage, letzte Worte?" fragte Thormant mit einem siegessicheren Gesicht. Die blaue
Kugel, die eine seltsame Wiarme ausstrahlte ruhte in seinen Hédnden. Er horte Ork neben sich kurz
jubeln." Verdammte sterbliche Wesen." fing Cyco an und beschwor einen anderen Zauber.
Thormant japste. Cyco hielt einen weillen Totenkopf in der Hand, der von schwarzem Rauch
umgeben war. Der Schrei des Todes. "Egal." dachte Thormant," Wenn ich schnell genug feuere,
werd ich das schon schaffen."

Er holte mit der Hand aus, und schleuderte den Fluch( der von einem komischen Hauchen verfolgt
wurde) dem Untoten engegen. Just in diesem Moment feuerte er den Totenkopf auf Thormant. Die
beiden Fliiche trafen sich zwischen ihnen. Sie verbanden sich, gefolgt von einer ohrenbetdubenden
Explosion, die man wohl selbst auBerhalb der Kolonie horen konnte. Die Explosionswelle zeriss
alles was ihr in den Weg kam. Sie kam immer néher auf den Magier und den Ork zu. Plétzlich war
fiir die beiden nur noch schwarz zu sehen.

RAAAAAAAAABUUUUUUUUUUUMMMMMMMMMMM

Chick und Juan hielten sich die Ohren zu die von der Explosionsschallwelle beinahe in Stiicke
gerissen wurden. Chick schielte und ein schrilles Klingeln hallte ihm kurzzeitig in den Ohren als die
Explosion voriiber war. Trotzdem konnte man noch nichts sehen, nur einen trigen braunen Nebel
aus Staub und Dreck der sich erst nach ein paar Minuten verfliichtigt hatte.

" Ohh Scheife! ", schrie Juan auf als er das Ausmal der Verwiistung wahrnahm. Ein grofer
schwarzer Krater zierte den Boden. Der Felsen hinter dem Ork und Thormant Schutz gesucht hatten
war fort. Der Skelettmagier war nirgends zusehen. " Komisch. Wo ist er hin? Normalerweise
miissten wenigstens noch seine Knochen herumsegeln oder am Boden liegen. ", kriachzte Chick mit
ausgedorrter Kehle, fiir seinen Geschmack war das Minental viel zu explosionsgefdahrdet. Dann
richteten sich seine Augen auf den Ork und den Feuermagier die beide bewusstlos dalagen. Sie
waren mehrere Meter zurlickgeschleudert worden und offenbar verletzt. " Schnell, wir miissen ihnen
helfen. ", rief er Juan zu. Chick tastete nach seiner Heilrune doch er fiihlte das er sie nicht beide
vollstindig heilen konnte, jedenfalls nicht gleich. Er hatte schon ziemlich viel Mana verbraucht und
eigentlich nie Zeit gehabt sich ein paar Minuten auszuruhen. Aber wo kdnnte er sie hinbringen? Wo
wiren viele Heilkrduter und Manatrénke? Er schlug sich an den Kopf, natiirlich! Orks Hohle, sie
war nicht einmal weit von ihrem jetzigen Standort entfernt. Er sah zu Juan: " Meinst du wir schaffen
es die beiden ein Stiick zu tragen? " Juan bedugte den zentnerschweren Ork und schluckte: " Ein
Stiick vielleicht. " Chick spuckte in die Hinde - natiirlich nur symbolisch, er wollte die beiden ja
nicht gerade mit verschleimten Fingern anfassen

07.12.2005, 20:03

"Lasst die beiden dort liegen, wo sie sind !" horten Jan und Chick plétzlich eine Stimme
befehlen.Die beiden schauten sich um, und erblickten eine hagere Gestalt in schwarzer Robe.Die



Gestalt schritt auf Ork und Thormant zu, beugte sich zu ihnen runter und murmelte einige
Satze.Schlagartig waren der Ork und der Feuermagier wieder bei Bewusstsein." Was..Wer?!" platzte
es aus Thormant heraus." Alles klar Thormant ?." fragte Chick und schaute den Feuermagier an." Ja
alles okay Chick, danke das ihr uns geheilt habt." antwortete er.Doch Chick nickte in Richtung der
Gestalt." Xardas ?" fragte Thormant, als wiirden ihm seine Augen einen Streich spielen." Ja mein
alter Freund." sagte dieser, aber von der Freundlichkeit , die frither auf seiner Miene lag war keine
Spur mehr." Ich schétze, ihr braucht meine Hilfe." fragte Xardas und blickte unter der Kapuze in die
Runde.

"Meister Saturas! Meister...!" rief Hero dem obersten Wassermagier hinterher. Dierser drehte sich
um. Hero konnte ihn und die anderen Magier auf Hohe der Reisfelder einholen und war sehr, sehr
erschopft. "Ja, Hero? Was gibt es?" "Ein... Damon. Ein méchtiges Ddmonenwesen. Ich weil3 nicht...
nicht genau was es ist." "Was? Wo bei Adanos ist das? Und warum seit ihr so erschopft? Ihr seid
doch zéh, und vom Kampf eben solltet ihr noch nicht erschopft sein!" tadelte Saturas. In einigen
Satzen erkléarte Hero das Geschehen, wie es sich zugetragen hatte. "Ich weil nicht, warum ich noch
nicht zusammengeklappt bin." schloss er. "Ein Ddmon beim alten Lager. Wir miissen handeln!"
Pl6tzlich spiirten alle Magier eine starke magische Prasenz. Das konnte nur eins bedeuten.
"Todeswelle!" stellte Myxir fest und begann, aus dem Lager zu rennen, die andere inklusive Hero,
der zuvor noch eine tiefen Seufzer loslassen musste.

Auf einem Berg war ein Skelletmagier zu sehen. Hero hatte ihn schoneinmal gesehen, schon einmal
bekampft. Es war der ehemalige Feuermagier Cyco. Er schoss Blitze auf einen Stein ab. Nun kam
Thormant dahinter hervor und schleuderte einen Zauber auf das Untote Wesen, der einen weillen
Totenkopf abschoss, der Schrei des Todes! Die Zauber trafen sich in der Mitte. Heroo sank zu
Boden. Er wurde von der gewaltigen Explosion, die die aufeinandertreffenden Zauber verursachten,
heruntergerissen. Nie hatte er von solch michtiger Magie gehort.

Als Hero wieder aufstand, und die anderen Magier sich ebenfalls aufrappelten, stand ein Mann in
einer schwarzen Kutte vor Thormant. Nun erkannte Hero auch noch andere, Chick, Ork und
jemand, den er nicht kannte. "Xardas, was geht hier vor? Seid ihr dafiir verantwortlich?" schrie
Saturas. Hero sah, wie sich seine Hand langsam an seien Giirtel schob, wo seine magischen Runen
befestigt sind.

Cyco hob den kndchernen Kopf. Im wahrsten Sinne des Wortes. Er war bei der Explosion der
Zauber von seinen Schultern gerissen worden, und der Untote hatte einige Zeit gebraucht, um ihn
wiederzufinden. Nun setzte er sich den Schéidel wieder auf die Wirbelsdule, drehte ihn ein paar Mal,
lie} die Knochen wieder einrenken. Dann sah er sich um. Er spiirte schwarze Magie, doch war es
nicht seine eigene. Es war ...

"Xardas."

Lange war der Ddmonenbeschworer als verschollen gehalten worden, doch nun wussten sie es alles
besser. Er lebte, und er war méchtiger denn je. Cyco allerdings auch ...

Er legte die Fingerknochenspitzen an die Schldfen, sammelte all seine Magie. Er wiirde Untote
erwecken, doch wiirden sie diesmal eine andere Form haben.

Kriftige skeletteirte Arme kamen aus dem Boden rund um die Magier hervor, die bei Xardas
standen. Sie packten die Priester, hinderten sie daran, ihre Zauber zu wirken. Der Skelettmagier
schritt auf sie zu.

"So dreht sich alos der Wind ..."

Einen derartig méchtiges magisches Wesen wie diesen Skelett hatte Juan noch nie gesehen. In
seinem Leben hatte er schon vieles gesehen, bekdmpft und besiegt, doch dieses Wesen war
eindeutig eine Nummer zu grof} fiir ihn. Nichts schien ihm etwas anhaben zu konnen, selbst den
michtigsten Zauber gegen Untote hatte es abwehren konnen. Und nun... Nun waren sie in der Falle!
Die Magier, die herbeigeeilt waren, versuchten, sich aus riesigen Skeletthdnden zu befreien und nur
Chick und er konnten sich noch frei bewegen, denn sie hatten die Hinde mit ihren Schwertern
schnell durchschlagen kénnen. Mit einem Grinsen, wenn man es bei dem Skelett iiberhaupt noch



erkennen konnte, kam es nun auf sie zu und schon bildeten sich in dessen kndchernen Hinden zwei
schwarze Rauchwolken. Juan schluckte und blickte sich um. Noch immer hatten sich die Magier
nicht befreien konnen. Nun gab es nur noch einen Ausweg. Er und Chick mussten versuchen, das
Skelett abzulenken. Sie blickten sich kurz an und Juan sah, dass Chick das selbe dachte wie er: Nur
sie konnten ihr eigenes und das Leben der Magier retten.

Und im selben Moment stiirmten beide auf den Skelettmagier zu. Torichte Narren, dachte dieser
und gleichzeitig schleuderte er die Totenkdpfe auf den Ritter und Juan zu. Doch beide hatten damit
gerechnet und mit einer flinken Drehung wich Juan dem tddlichen Zauber aus. Das Grinsen des
Skelettes erstarb, denn nun waren seine Gegner im Vorteil, denn im Nahkampf konnte es seinen
Vorteil nicht mehr ausspielen. Ein wiitender Schrei entfuhr ihm, als Juan seinen Degen quer durch
die Robe des Skelettmagiers fahren lie3. Einige der Knochen knacksten, doch der Degen war nicht
stark genug, um an den Knochen ernsthaften Schaden anzurichten. Verdammt, wo bleibt Chick?,
dachte Juan und blickte sich, einem Schlag des Skelettes ausweichend, um. Und da erblickte er
Chick; Er lag im Gras, doch zu Juans Uberraschung war er nicht tot. Mit schmerzverzerrter Miene
hielt er sich die Schulter. Anscheinend hatte der Zauber ihn nur gestreift, doch ob er ohne die Hilfe
eines Magiers lange iiberleben konnte, war fragglich. Doch der kurze Moment, in dem Juan sich
umblickte, hatte dem Skelettmagier ausgereicht, um ihm mit der harten Skelettfaust auf den
Hinterkopf zu schlagen, worauf sich in seinem Kopf pl6tzlich alles drehte. Langsam sackte er zu
Boden und, nun wieder mit einem triumphierendem, eiskaltem Lécheln auf seinem bleichen
Gesicht, lief3 er in seiner Hand ein violettes Leuchten erscheinen. Nur verschwommen nahm Juan
wahr, wie die Luft {iber ihm plétzlich von schwirrenden roten und blauen Lichtern, die iiber ihn
herflogen, erhellt wurde und wenig spater verdunkelte sich sein Blick und er spiirte und sah nichts
mehr, bis auf wirre Trdume, die durch seinen Kopf spukten.

Eine ohrenbetdubende Explosion liess Juan und auch die Anderen aufschrecken: Da wo eben noch
der Knochenmagier gestanden hatte war jetzt ein Krater. Etwa in einem halben Meter Hohe
schwebte das Skellet, welches wohl gerade noch einen magischen Schutzschild erschaffen hatte.
Trotzdem sah man wie seine Robe zerfetzt und seine linke Knochenhand abgesprengt worden
waren.

Langsam gewann Cyco seine Sprache wieder: "Soso...ihr seid ja garnicht so schlecht wie gedacht,
ihr habt es tatsdchlich geschafft mich zu beeindrucken. Naja...damit meine ich eigentlich den Ork
hinter mir, Respekt -du hast mit tatsidchlich {iberrascht...aber nur weil ich gerade mit diesen
Jammerlappen hier beschiftigt war. Wie auch immer, damit habt ihr euch eine Gnadenfrist erspielt,
denkt aber ja nicht dass ihr mich zum letzten mal gesehen habt -ich komme wieder und dann werde
ich vorsichtiger sein.

Und du Ork-" er streckte seine kndcherne Klaue, welche noch intakt war nach hinten aus, "-mit dir
werde ich ganz personlich abrechnen...sieh das als Ehre an, nicht jeder bekommt dieses Privileg."
Und im nédchsten Moment verschwand Cyco in einem blauen Lichtblitz.

Zuriick blieb nur ein Haufen noch vollig verdatterter Menschen und ein nicht minder verunsicherter
Ork, welcher seinen Arm immer noch ausgestreckt hatte und insgeheim dariiber nachdachte wie
aufgeschmissen sie doch ohne seine Explosionstranke gewesen wéren.

Chip konnte nicht so recht glauben was er da gesehen hatte. Dieser miese kleine Paladin Chick hatte
zusammen mit einem Feuermagier, einem Gardisten den er nicht kannte und Ork gegen einen
Skelettmagier gekdmpft. In den Kampf selbst hatte Chip nicht eingegriffen. Er wollte Chick unter
keinen Umstinden helfen aber auf die Seite des Bdsen wollte er sich auch nicht schlagen. Chip war
zwar ein Bandit aber trotzdem verehrte er Innos und Adanos, wihrend er Beliar und alles von ihm
geschaffenen abgrundtief hasste.

Die Schlacht selbst endete mit einer ohrenbetdubenden Explosion, welche von Ork ausgeldst
worden war. Daraufhin verschwand der Skelettmagier in einem blauen Lichtblitz wahrend er Worte
wie Galgenfrist und wiederkommen murmelte. Jetzt wo der Kampf vorbei war nédherte sich Chip
schleichend den anderen, um moglichst nicht entdeckt zu werden. Barden hatte es bis jetzt noch
nicht geschafft Chick zu toten aber er selbst hatte auch einen riesigen Hass auf den Paladin.



Chip zog vorsichtig sein Schwert und wollte gerade zum Schlag ausholen als sich der Feuermagier
zwischen ihn und Chick stellte.

"Halte ein du Narr!" sagte der Feuermagier. "Was glaubst du was du hier tust?"

"Ich werde diesen miesen Paladin in Beliars Reich schicken!" antwortete Chip. "Geh mir aus dem
Weg Magier, ich mochte keinen Diener Innos Verletzen."

"Aber die Paladine dienen auch Innos." erwiderte der Magier. "Und trotzdem willst du einen von
thnen téten?"

Chip lies sein Schwert fallen. Was der Feuermagier soeben gesagt hatte war fiir ihn wie ein
Geistesblitz. Chip durfte diesen Paladin nicht tdten, schlieBlich war er ein Diener Innos!

Chick o6ffnete langsam ein Auge. Bis auf den stechenden Schmerz in seiner Schulter war alles
normal, er lebte also noch. Obwohl er nun schon tot sein sollte, immerhin war der S6ldner gerade
noch mit erhobenem Schwert auf ihn zugerannt. Stattdessen sah er ihn jetzt wie vom Schlag
getroffen an der Stelle stehen, das Schwert neben ithm auf dem Boden. " ...Hallo? Ist irgendwas? ",
fragte er etwas verwirrt. Selbst erstaunt das gerade er das fragte, schlielich konnte der S6ldner
jeden Augenblick wieder auf ihn zurennen und hin doch noch zerhacken.

Thormantor beugte ein paar Meter weiter wieder den Kopf nach oben, er hatte sich gleich nachdem
er frei wurde dem verhexten Juan zugewandt wihrend Ork neben ihm kniete der etwas spéter
dazugekommen war und den Skelettmagier vertrieben hatte. Juan hatte es offenbar schwerer
erwischt als Chick. Thormantor fragte kurz Ork etwas, als dieser nikte schritt der Feuermagier
grinsend auf Chick und Chip zu: " Er hatte wohl einen Geistesblitz. " Chick runzelte die Stirn. "
Achsoo, jetzt verstehe ich. ", log er. Als Chip plotzlich wieder aus seiner Starre erwachte und
blinzelnd auf Chick zukam, gliicklicherweise ohne sein Schwert. " Der Magier hat mir die Augen
gedftnet. Ich kann dich nicht toten! Du betest zum gleichen Gott, wie kannst du dann schlechter sein
als ich? Jeder hat Fehler und deine ist eben das du dich auf die korrupte Seite des Konigs gestellt
hast. " ", erwiderte er geradzu freundlich im Verhiltniss zu ihrer ersten Begegnung. " Ah... vielen
Dank auch. ", gab Chick zuriick. War er denn nun einmal auller Lebensgefahr?

Als plotzlich hinter ithnen etwas explodierte, ruckartig schnellte die Kopfe zu der Stelle hin. Ein
kleiner Krater war im Boden wihrend Saturas ldngs am Boden lag und schiumend vor Wut auf
Xardas einschoss. Dieser beschworte ein Skelett nach dem anderen als Schutzschild vor den
fliegenden Geschossen als er zu sprechen begann: " Wie ich sehe bin ich hier nicht erwiinscht doch
eins noch. Ich weill wie man die Barriere zum Einsturtz bringt! " Stille. Selbst Saturas beendete
seinen Magiesturm. " Gut, als die Explosion die Barriere erschiitterte hat die Barriere kurzzeitig
aufgehdrt zu leuchten das heif3t das sie weg war. Nun, ich habe meine Biicher durchforstet und stief3
auf eine Stelle das in diesem Tal einst ein Tempel Beliars stand. Erst dachte ich es wire der
Orktempel im Westen doch nach genaurem lesen zwischen den Zeilen habe ich herausgefunden das
nicht dieser gemeint wurde. Also habe ich {iberlegt und da die Explosion an der Hohle dieses Orks
das Verschwinden heraufbeschworen habe denke ich das dort unten das Ubel versteckt ist das die
Barriere damals zu grof3 werden lief3. "

Cyco schdaumte vor Wut. Dieser Primitivling in Form eines Orks hatte es tatsdchlich geschafft, ihn
zu Uberlisten. Gemeinsam mit den Feuermagiern hatte er ihn bekdmpft und schlieBlich gesiegt. Die
Explosion, die Verwirrung, hatte der Skelettmagier genutzt, um einen Teleportzauberr zu nutzen.
Dank seiner neuen Macht war er unabhédnig von Runen, unabhéngig von Pentagrammen. Er hatte
sich auf eine Felsklippe nicht weit von den Magier entfernt begeben, und von dort das weitere
Geschehen betrachtet. Xardas sprach mit den Magiern, Saturas schien allerdings nicht allzu erfreut
zu sein. Er beschoss den Damonenbeschworer mit der Magie Adanos, wurde allerdings durch starke
Gegenzauber am Erfolg gehindert. Dann erklirte Xardas den Anwesenden etwas. Cyco wusste
nicht, worum es ging, doch es schien interessant zu sein. Er konnte die Verwirrung der Sterblichen
iiber eine halbe Meile hinweg spiiren. Hochst sonderbar.



Wie auch immer, ich werde die Biester schon noch wieder sehen.

Er blickte auf seine zerstorte Hand hinunter. Ei kurzer Bltz aus purer Dunkelheit, und die
Verletzung war behoben, und mit ihr war die Robe wieder instand gesetzt worden. Gut so.

Cyco hiillte sich wieder in blaues Licht, teleportierte sich in den, wie er dachte, lange vergessenen
Tempel Beliars. Dort wiirde er sicher sein. Und dennoch ...

Der Lich beschwor einige Skelette und befahl ithnen zu kdmpfen, bis sie ihre rostigen Klingen nicht
mehr halten konnten. Danach begab er sich in die Hauptkammer des Tempels, kniete vor dem
verfallenen Altar nieder und betete zu Beliar.

Allméhlich liifteten sich die Nebel, die Juan umgaben und langsam aber sicher nahm er die
Umgebung wieder wahr. Uber ihn gebeugt stand ein Feuermagier, der blduliche Strahlen auf ihn
sendete. Wenige Sekunden spéter wurde Juan fast vollstinig wach und, mit einem seltsamen Gefiihl
der Schwere im Korper stand er auf. Wo war dieser Skelettmagier hin? Hatten die Magier ihn
besiegt? Das letzte, an was sich Juan erinnern konnte, war, dass er plotzlich einen heftigen Schmerz
am Hinterkopf versplirt und kurz darauf das Bewusstsein verloren hatte. In dem Moment, als Juan
aufstand, sprach Xardas: "Ich weil} wie man die Barriere zum Einsturz bringt!" Alle Anwesenden,
mitsamt Juan, brachen augenblicklich ihre Gespriache und Tatigkeiten ab und starrten den
Déamonenbeschworer an. Juan hatte zwar bisher keine sehr lange Zeit in der Barriere verbracht, doch
trotzdem erfreute ihn diese Nachricht immens. Jeder Ort war schlieBlich besser als ein riesiges
Geféngnis, in dem sich massenweise Verbrecher authalten. Natiirlich gab es Ausnahmen, wie zum
Beispiel Chick oder Diego, jedoch waren wahrscheinlich ldngst nicht alle so umgénglich wie diese...
Xardas erlduterte derweil weiter, wie die Barriere zerstort werden konnte. Die Ausfithrungen des
Magiers verwirrten Juan allerdings. Er wusste weder, was der westliche Orktempel noch was Ork's
Hohle war. Anscheinend musste er noch viel iiber das Minental lernen. Aul3er, wenn der
Ausbruchsplan des Ddmonenbeschworers funktionieren sollte, dann miisste er sich wohl nicht mehr
sehr lange an diesem diisterem Ort authalten. Und da selbst Juan schon von der Weisheit und Macht
Xardas' gehort hatte, war es nicht sehr unwahrscheinlich, dass der Ausbruchplan gelang.

"Sag, wie kommen wir zu diesem Tempel?" fragte Saturas, verbliifft und erfreut zugleich, das er
endlich die Barriere zerstoren konnte. Sein Zorn auf den Ddmonenbeschworer war in
Sekundenbruchteilen verpufft, und auch Hero, der Anstalten maxchte, Saturas am Ausiibern der
Magie zu hindern, starrte erstaunt auf Xardas. "Am alten Kastell, auf dem hochsten Berg des
Minentals, gibt es einen Eingang. Dort befindet sich das Ubel. Dort ist der Schliissel zur Zerstrung
der Barriere. Geht dorthin, und findet diesen Schliissel und benutzt ihn. Ich werde mich in meinen
Turm begeben, und versuchen herauszufinden, was es mit diesem Skelletmagier auf sich hat, der
euch bedrohte." Und mit einem Knall war er verschwunden.

Alle blieben noch einen Moment still, dann brach Saturas diese. "Ok, Hero, Myxir, Nefarius,
Merdarion, Riordian, Cronos und du, Feuermagier, seid ihr bereit?" "Ich komme auch mit." kam es
von Chick, auch Chip sagte: "Und ich erst recht." "Ich will auch sehen, was da unten ist." sagte
Juan. "Und ich holen Sprengtrank und benutzen dort unten." sagte Ork.

Saturas schien damit nicht wirklich zufrieden zu sein, aber er hatte keine Zeit zum Streiten. Er rang
mit sich selbst, was das beste wére und ergab sich. "Nung ut, ihr konnt auch mitkommen. Ork" er
wandte sich an diesen. "Hast du noch solche Sprengtranke?" "Ja, ich haben noch Sprengtrinke." war
Orks Antwort. "Ahm, Saturas, falls hier noch mal dieser Skelletmagier auftaucht, dann sollten ein
paar von uns hier sein, um ihn zu bekdmpfen." sagte Myxir. "Argh, nun gut." aturas war sichtlich
genervt, aber er sah ebenfalls ein, das es zum Schutz des Lagers notwendig war. "Myxir, Merdarion,
Hero, ihr geht hier mit. Wir anderen werden fiir den Schutz des Lagers sorgen." Kurze Zeit spiter
machten sich 4 Magier auf den Weg zuriick zum Lager.

"Ok, dann gehts jetzt los?" sagte Hero voller Unternehmensfreude, als ob es ein Ausflug in den
Varantener Vergniigungspark handelte.

"Erst muss ich holen Trank aus Hoéhle." brummte Ork.
Gemeinsam machten sich alle auf den Weg zu Orks Hohle.



Aussterst geméchlich machte sich Ork daran aus allerlei kleinen Flidschen und GefiBBen, diverse
Fliissigkeiten, Pulver und unidentifizierbare Schoten in den Kessel zu werfen.

Dann murmelte er einige unverstindliche Worte, gab eine beunruhigend grofle Menge an
kleingeschnittenen Kronstdckel dazu und wich einige Schritte zuriick als der Kessel bedrohlich
bebte und seltsamer tiefroter Qualm aufstieg.

"Ahh..." machte Juan; "seid ihr sicher dass der Ork da wei3 was er da macht ?"

"Ich hoffe doch mal das er eine grobe Vorstellung hat." beruhigte ihn Hero.

Dann fiigte er noch leise hinzu: "Wenn nicht dann mége Adanos mit uns sein."

"Hast du was gesagt ?"

"Ach...nichts von Bedeutung."

Inzwischen hatte Ork einen Teil des Kesselinhaltes in einen massiven Eisenkrug gefiillt, das einzge
was man noch sah waren die Ddmpfe die noch aus dem Kessel stiegen.

"Was ist eigentlich mit dem Rest ?"

"Wir nur konnen brauchen was sich hat abgesetzt an Oberfldche, der Rest seien nutzlos." beruhigte
Ork den nervosen Wassermagier.

"Fiir "nutzlos" blubbert das aber noch ganz schon."

"Ach, das kiihlt sich irgendwann ab vermute ich. Und wenn nicht es konnen egal sein, entweder wir
sprengen Barriere oder wir sterben in Tempel. In beiden Fillen ich Hohle nichtmehr brauchen."
Orks Stimme wurde etwas wehmiitig, "Ich haben viele Winter hier verbracht und nun ich gehen weg
von Zuhause...ich nichts wertvolles mehr haben..meine letzten Kronstdckel ich haben benutzt fiir
Trank, also auch erstmal nichts werden mit Kronstockelzucht."

Schnell packte Ork noch einige Rezepte und alte Biicher ein und nahm noch eine alte Flasche mit
unbekanntem Inhalt mit.

"So, jetzt konnen losgehen...auf zu Tempel."

"Weilt du, Sharky, es geht doch nichts iiber einen guten Schnaps nach einer gewonnen Schlacht",
meinte Stone, setzte die Flasche an seinen Mund und kippte den Inhalt in einem Zug seine Kehle
herunter. Mit einem zufriedenem Seufzen stellte er das leere Behéltnis schlieBlich auf den Tresen.
"Trink lieber nicht so viel", warnte Sharky, der sich neben ihm, mit den Armen auf dem Tresen
gelehnt, befand. "Wie ich gehort habe, warst du das letzte mal ziemlich betrunken, Cipher hétte dich
fast ertrankt..."

"Was? Schwachsinn!", rief der Pirat. "Das waren seine Joints, die haben meinen Zustand
hervorgerufen! Ich kann noch immer so viel trinken, wie ich will! He, Silas! Gib mir noch einen!"
Sharky schiittelte grinsend den Kopf. Dem war doch nicht mehr zu helfen. Zumindest war die
Kneipe nach dem kiirzlichen Massaker wieder einigermal3en hergerichtet worden, nach dem Sieg
iiber die Orks hielten sich hier viele der Banditen und Soldner auf, um zu feiern.

"Tja, wir haben zwar gewonnen, aber etwas fehlt mir immer noch", sagte Stone schlieBlich nach
einem tiefen Zug Reisschnaps. "Dieser miese Paladin, der uns betrogen hat. Wenn ich den erwische,
ich dreh ihm den Hals um..."

Sharky nickte verstindnisvoll. In Wahrheit horte er ihm allerdings gar nicht mehr richtig zu.
"Unverschidmtheit, ich lasse ihn bei mir schlafen, dabei ist er einer dieser vefluchten konigstreuen
Mistkerle..." Ohne dass er es merkte, wurde er immer lauter, mehrere Képfe wandten sich zu ihm
um.

"Stone...", meinte Silas mahnend.

"Ist ja gut, ich gehe mal ein bisschen an die frische Luft." Darauthin verlie Stone die Kneipe, nicht
ohne vorher noch den Schnaps geleert zu haben.

Doch drauen sah, dass gerade einige der Wassermagier das Lager betraten. Er stellte allerdings
fest, dass einige anscheinend fehlten. Er ging etwas torkelnd auf Saturas zu, der sie anfiihrte.

"Wo sind denn die anderen?", fragte er ihn.

Saturas, dem Stones Schnapsfahne mitten ins Gesicht wehte, verzog das Gesicht und antwortete in
einem scharfen Ton. "Sie wollen das Ubel authalten, dass uns heimsucht", erklirte er. Innerhalb
kiirzester Zeit fasste er die letzten Geschehnisse fiir den Piraten zusammen.



"Wow, die Barriere kann somit tatsdchlich zerstért werden?" Saturas nickte. "Wer ist den alles
mitgegangen?"

"Myxir, Merdarion, Hero und der Feuermagier Thormant. Dieser Ork begleitet sie anscheinend
ebenfalls, ebenso wie Chip und dieser neue, der jetzt erst in die Kolonie geworfen wurde, wie war
noch gleich sein Name? Juan, glaube ich. Ach ja, und Chick."

"WAS? Dieser Paladin ist bei ihnen?" Schlagartig wurde Stone niichtern.

Saturas wirkte verwirrt. "Nun, dh, ja. Wieso?"

"Sie gehen also zum alten Kastell?"

"Ja", antwortete Saturas etwas misstrauisch. "Was hast du vor?"

"Ich? Ich werde zu ihnen stolen und ihnen helfen", sagte Stone mit einem grimmigen Lécheln. "Ich
werde mich mit ihnen treffen... und endlich abrechnen."”

Noch ehe Saturas etwas erwidern konnte, marschierte der Pirat auch schon los. Dieser Paladin
konnte was erleben.

"Hey, Stone, wohin des Weges?", riss ihn eine Stimme aus seinen Gedanken. Es war Rhobar, der
neben ihm auftauchte.

"Chip, Hero, Ork und noch ein paar andere suchen", antwortete er. "Sie gehen zum alten Kastell, da
sie dort den Schliissel zur Vernichtung der Barriere vermuten. Ich will ihenn helfen." Den
eigentlichen Grund, seine Rechnung mit Chick begleichen zu wollen, verschwieg er vorsichtshalber
erst einmal.

Doch Rhobar schien begeistert zu sein. "Das alte Kastell? Ernsthaft?"

"Ja. Wieso? Hast du schon einmal davon gehort? Wachsen dort etwa Pflanzen, die du fiir
interessante Gebrdue benutzen konntest?", fiigte er grinsend hinzu.

"Noch viel besser", antwortete Rhobar, sein Gesichtsausdruck wurde traumerisch und
gedankenverloren. "Ich habe ein mal in einem Buch tiber das Kastell gelesen. Ich hege die
Vermutung, dass sich dort schwarzes Erz befinden kénnte. Oh, was man damit alles anstellen
kann..."

"Hey, warum kommst du nicht mit?", fragte Stone. "Wir kdnnten zusammen dorthin gehen."

"Ja, eine ausgezeichnete Idee!", rief Rhobar erfreut. An seinem Gesichtsausdruck war zu erkennen,
dass er anscheinend schon mindestens zehn verschiedene Anwendungsmdoglichkeiten fiir das Erz im
Kopf hatte.

Gemeinsam marschierten sie schlie8lich los, verlieBen das neue Lager und machten sich auf den
Weg zum Kastell.

Wihrend die beiden in Richtung des Alten Kastells gingen, liberlegte Rhobar, was er mit dem Erz
als erstes anstellen wiirde.

Er konnte damit seinen Attentéter-Trank, der ihn eigentlich erst in die Barriere gebracht hatte,
erheblich verbessern. Er konnte auch starke gifte damit herstellen, oder einen grauenhaften Trank,
der einen fiir den Rest seines Lebens kichern liel3.

"NEIN", dachte Rhobar, "es gibt was besseres!"

Vorsichtig kramte er in seinem Beutel nach der Flasche mit einer seltsamen, dunkelgrauen
Fliissigkeit.

Schon seit fast einem Jahr braute er daran herum. Erst kiirzlich hatte er ihn mit den Resten der
Drachenwurzel und des Kronstdckels von Stone erweitert.

Im Grunde fehlte dem "Trank der Finsternis" nur noch eine Zutat.

Dann wiirde Rhobar endlich, ENDLICH herausfinden, was das Zeug iiberhaupt bewirkte.
Zufrieden steckte er die Flasche wieder ein, und vertrieb sich die Zeit damit, in eine leere
Laborflasche verschiedene Kréuter zu stopfen.

"Kalte Fusion" war in der Alchemie zwar sehr schwierig, aber mit dem schwarzen Erz wiirde
vielleicht auch das brauen eines Trankes komplett ohne Alchemietisch gelingen.

Stone sah ihm eine Weile mit einem Gesichtsausdruck zu, an dem man sofort erkannte, dass er
lieber gar nicht wissen wollte, was Rhobar schon wieder fiir kranke Experimente ausheckte.

Erst, als die Flasche plotzlich zu rauchen begann, sah Rhobar ein, dass er damit wohl lieber warten
sollte, bis er das Erz iiberhaupt hatte, und steckte sie wieder in seinen Beutel.



Sich nicht weiter um die inzwischen stark qualmende Flasche kiimmernd, verbrachte Rhobar den
Rest des Weges damit, Stone iiber die interessanten Wirkungen schwarzen Erzes in Kombination
mit Trollurin zu informieren.

Ork, Hero, Juan, Thormant, Chip und Chick waren inzwischen beim alten Kastell angekommen.
Erschopft schnaufte der Feuermagier; "Bei Innos, das war vielleicht eine Tortur hier
hochzukommen. Es sollte etwas geben wie eine Treppe die sich von alleine bewegt...die von selbst
nach oben gleitet und wo man sich nur draufstellen braucht, eine Rolltreppe."

Die anderen starrten ihn misstrauich an. "Ahh..." begann Hero.

"Ach schon gut, vergiss es...war nur son Gedanke. Wahrscheinlich wird es sowas niemals
geben...eine Rolltreppe." Thormant lachte {iber seine eigene Fantasie.

"Anstatt hier in Tagtrdumereien auszubrechen sollten wir doch lieber den Eingang su-", wieder
wurde Hero unterbrochen, denn plotzlich waren Stone und Rhobar aufgetaucht. Stone machte einen
leicht genervten eindruck und Rhobar brabbelte irgendetwas von den verschiedenen Variationen
und Blattformen des gemeinen Snapperkrautes.

"Oh, da seid ihr ja.", rief Stone als er nun auch die Gruppe vor sich bemerkte.

Auch Rhobar stellte seinen Krauterkundevortrag ein und bergiilite die Anderen.

"Was wollt ihr denn hier ?" fragte Hero.

"Saturas hat mir erzdhlt was ihr vorhabt und da haben Rhobar und ich beschlossen euch zu helfen."
Heros Miene hellte sich auf; "Ah, sehr gut. Ich weil} nicht was uns da unten erwartet, von daher ist
es gut wenn wir soviele wie moglich sind."

Stone gesellte sich zu der Gruppe und liess seinen Blick iiber die Gesichter streifen.

"Wie Saturas gesagt hat; Chick ist auch da...hmm zusammen mit Chip werde ich ihn schnell
erledigen." dachte Stone voller Vorfreude.

"Also Leute," versuchte Hero jetzt wieder alle an ihre Mission zu erninnern, "wir miissen jetzt hier
irgendwo den Eingang suchen...es kann alles mdgliche sein, ein Felsspalt, ein Hebel, Schalter oder
eine Falltiir oder getarnte Wand. Vielleicht auch ein magisches Teleportportal." zédhlte er alle fiir ihn
in Frage kommenden Variationen auf.

Alle begannen nun das Kastell bis ins kleinste Detail zu untersuchen...

Plotzlich schreckte Chick auf und deutete in den Himmel: "Was ist denn das?"

Hero drehte sich um und spéhte in die Richtung, in die Chick zeigte.

"Das sieht aus wie ein Vogel!", sagte er. "Ein Rabe, um genau zu sein", sagte Chip, der sich zu
thnen gesellt hatte.

Der Rabe steuerte genau auf das Kastell zu und kamm anscheinend aus dem Westen.

"Seltsam", begann Chip"In der Kolonie gibt es eigentlich so gut wie keine Vogel.

Beim Veruch aus der Barriere zu fliegen werden sie immer gerdstet und ansscheinend sind die
Viecher zu dumm, das zu begreifen."

Der Rabe war inzwischen beim Kastell angekommen und setzte zur Landung an.

Auch der Rest sah nun auf den Raben.

Und plétzlich war es kein Rabe mehr, sondern Chuck.

"Chuck?", frage Hero ungldubig. "Ja ,ich bins! Ihr wolltet doch nicht ohne mich die Barriere
zerstoren? Saturas hat mir alles erzdhlt." "Du siehst aber nicht sehr gut aus", meinte Chip und
deutete auf Chucks leicht blduliches und verschwitztes Gesicht. "Ach mir gehts bestens", sagte
Chuck, wobei er sich selbst nicht sicher war ob er log. Ihm war leicht schwindelig und neblig und
das Ganze hatte erst angefangen, nachdem er sich in die Riesenminecrawler verwandelt hatte. Ob es
eine Nebenwirkung war?

Chuck sah sich um und ziindete sich einen Joint an, um wieder einen klaren Kopf zu kriegen, dann
half er den anderen bei der Suche nach den Eingang.

" Mussu kaufe Frrolicc. Was soll denn das bedeuten? ", fragte Chick laut. Er hatte diesen Satz
gerade in Form einer Inschrift auf einer Mauer entdeckt. Vielleicht ist es das Passwort fiir den
Eingang. " Der neben ihm stehende Thormant grinste: " Nun... dieses Geméauer wurde frither von



den Anhéngern einer Sekte bewohnt die Tiere vergotterten und iibersetzt heifit das... hm... Du sollst
beten zu den Hunden jeden Tag. " Chick lachte unwillkiirlich auf, wie bescheuert konnte man denn
sein? " Innos, was waren das denn fiir Verriickte? " Thormant wollte gerade etwas erwidern als er
einen seltsam geformten Stein entdeckte. " Sieh mal, der Stein sieht aus wie ein... Knochen!
Verriickt was es hier alles zu entdecken gibt, hétte ich doch nur ein wenig mehr Zeit konnte ich
diese fremde "Kultur" erforschen. " Chick zuckte die Schultern und machte sich wieder an die
Arbeit jeden Stein, ob geformt oder nicht, umzudrehen und nach Eingéingen in einen uralten Tempel
zu suchen.

Als sich plotzlich eine Hand auf seine Schulter legte. Erschrocken drehte er sich um und sah einen
Mann mit einer Augenklappe ins Gesicht. Es war Stone. " Wir miissen reden, es gibt da noch eine
Rechnung zu begleichen ", fliisterte dieser so laut das nur Chick es horen konnte. " Ohm... klar. ",
antwortete Chick so kiihl wie moglich doch innerlich kochte es. Oh Innos! Der wird mich zerfetzen!
Stone wies in eine Richtung des Kastells in dem sich zu Chicks Schrecken niemand ausser gleich
thnen beiden befand.

Langsam, um keine Aufmerksamkeit zu erwecken, fiihrte Stone Chick zu einer ruhigen Stelle. Er
merkte deutlich, dass der verfluchte Paladin unglaublich nervos und veréngstigt zu sein schien. Dies
bereitete ihm ein wenig Genugtuung. Hinter einer fast zerfallenen Mauer blieb er schlie8lich stehen.
Chick schluckte. Sie befanden sich genau auf der Klippe, unter anderen Umsténden hétte man den
Ausblick genieflen konnen. Aber hier oben zu stehen, mit einem verriickten, mordlustigen und sich
dauernd betrinkenden Piraten, das vollig zerstorte alte Lager im Blickfeld zu haben und stindig am
Himmel unheilvoll umher zuckende blaue Blitze zu sehen trug fiir Chick nicht gerade zu einer
angenehmen Atmosphire bei.

Stone vergewisserte sich noch einmal kurz, dass sie allein waren, dann lehnte er sich neben Chick
an die Mauer, holte eine Flasche hervor, trank einen Schluck Schnaps, verstaute die Flasche wieder
und verschrinkte die Arme.

,»Nun, Chick, ich denke, du weilit schon, warum wir hier sind, oder?, begann er sachlich.

Chick zogerte, Schweill rann von seiner Stirn herab. ,,Nun, &h, ich glaube, ich kann es mir
vorstellen...”, setzte er zitternd an.

Stone setzte ein ilibertrieben freundliches Lacheln auf. In dem bértigen Gesicht und kombiniert mit
der Augenklappe wirkte es jedoch tiberaus grotesk und drohend.

,»WeiBt du, wir konnten es schnell erledigen. Sein Blick wanderte zu seinem Rapier, der an seiner
Seite baumelte. ,,Ich denke, das bin ich dir schuldig. Wir lassen es wie einen Unfall aussehen, ich
garantiere dir, dass du nichts spiiren wirst.*

,»Warte!“, sagte Chick. ,,Konnen wir uns nicht irgendwie anders einigen?* Seine Augen zuckten
hilfesuchend umbher. Stone runzelte die Stirn.

»lch wei}, was dir die Paladine in der Vergangenheit angetan haben®, erklirte Chick. ,,Aber es sind
nicht alle wie sie! Hore auf deinen Verstand! Du hast mir geholfen, mich gerettet, mich versorgt!
Du kennst mich besser als du denkst, du weil3t, dass du dies nicht tun darfst!*

Stone schiittelte den Kopf. ,,Du siehst das falsch. Ich-*

,»Hey!“, unterbrach ihn plétzlich eine laute Stimme. Stone zuckte zuriick. Was war geschehen?
Hatte jemand von den anderen etwas hiervon mitbekommen? Er beruhigte sich jedoch wieder, als er
merkte dass es lediglich Rhobar war, der nicht weit entfernt auf dem Boden kniete und ihn
angrinste. ,,Hier wachsen Feuerwurzeln. Und was fiir groBe Exemplare! Schau sie dir mal an,
Stone!*

Doch plétzlich stutze der Alchemist. Er fuhr mit der Hand zwischen den Pflanzen umher und rief
schlieBlich laut: ,,Kommt alle mal her! Ich glaube, ich habe etwas gefunden!*

Schnell ndherten sich die anderen. Thormant beugte sich neben Rhobar und nickte. ,,Das sieht aus
wie ein Schalter.*

Stone wandte sich zu Chick um. ,,Wir kommen spiter darauf zuriick®, sagte er knapp und gesellte
sich nun zu den anderen.



"Was? Thr habt was entdeckt? Was denn, den Ansatz zur Erforschung einer Rolltreppe?" sagte Hero,
als Thormant ihn, Myxir und Merdarion zu der Stelle fiihrte. "Nein, einen Schalter! Wir miissen
beraten, ob wir ihn betétigen!" "Lasst mich mal sehen!" kam es von Chick, der Schweil} auf der
Stirn hatte. Angstschweil3 von vor ein paar Minuten. Hero bemerkte jetzt erst Stone und warf ihm
einen warnenden Blicjk zu. Hero konnte sich denken, was er vor hatte. Doch seine Gedanken
wurden just unterbrochen, als Chick iiber eine Feuerwurzel stolperte. Und er landete direkt auf dem
Schalter. "Chick, kannst du nicht EINMAL aufpassen?" wetterte Chip, der auch dazu gekommen
war.

Alle hielten inne, als sie plotzlich ein Gerdusch reibender Steinplatten horten.

In der Mitte des Kastells konnten sie gerade noch mit ansehen, wie der letze Rest Sdule nach unten
fuhr, und ein Loch im Boden freigab. Hero kief schnell hin und beugte sich dariiber. Er konnte keine
Gefahr entdecken und sprang herunter, direkt auf die Saule. "Leute, ich glaube wir haben den
Eingang gefunden!" rief er den anderen zu, die sich oben um die Offnung dringten.

Hero blickte sich um und versuchte direkt, einige Schriftzeichen an den Wénden zu entziffern.

"Gut, wir wissen jetzt, das dies ein Kastell des Tjieruhusmuss gewesen war." berichtete Hero den
gerade heereingesprungenen Thormant und sah sich weiter um.

"Und jetzt ?" fragte Thormant unsicher.

"Naja, am besten wir bitten die anderen erstmal herunter damit..."

Aber der Feuermagier musste sich garnicht bemiihen, im letzten Moment konnte er ausweichen
damit er nicht von Chip erschlagen wurde.

"Pass doch auf du Hohlklotz." fuhr Thormant ihn an.

"Selber Hohlklotz, was stehste auch mitten in der Landezone herum ?"

Bevor die beiden anfangen konnten richtig zu streiten, ging gliicklicherweise Hero dazwischen:
"Leute...jetzt regt euch doch nicht auf ok ? Meine Giite, ihr seid wie kleine Kinder."

Chip und Thromant entschuldigten sich, es war wirklich kein Grund und keine Zeit zum Streiten.
Inzwischen waren auch die anderen unten angekommen, nur Chick und Stone waren noch oben.
"Warte mal...wir haben noch was zu kldren." knurrte Stone Chick an, als dieser gerade springen
wollte.

Grob zerrte er ihn von der Offnung weg.

Unten hatte noch keiner mitbekommen dass zwei Leute fehlten, Hero und Thormant aktivierten ihre
Lichtzauber um das spirliche Licht aus der Offnung durch die sie hereingekommen waren zu
verstérken.

Die Kammer in der sie gelandet waren schien nur der Vorraum und gleichzeitig ein Grab zu sein,
denn tiberall standen Sarge und der Boden war mit Knochen bedeckt.

"Nett...das nenne ich ein 1 Stern-Hotel." murmelte Chuck.

Ein Knirchen liess alle zusammenfahren, die Sdule machte sich wieder auf den Weg nach oben.
"Und wie kommen wir dann wieder raus nachher ?" fragte jemand aus der hinteren Reihe.

"Das sehen wir DANN." beruhigte ihn Hero. "Lasst uns weitergehen..da hinten ist der Eingang zum
richtigen Tempel."

"Woher du das wollen wissen ?" fragte Ork unruhig, er hatte nichts iibrig fiir diesen muftig-
modrigen Ort und die Aussicht noch tiefer rein zu marschieren war alles andere als verlockend.
Aber er konnte seine Freunde -zumindest empfand er sie als Freunde- jetzt nicht alleine lassen.

"Ich kann die Schriftzeichen lesen, keine Sorge." antwortete Hero auf Orks Frage.

Vorsichtig gingen alle weiter ins Ungewisse, ohne zu merken dass zwei fehlten...

Wihrend die Gruppe langsam weiterschlich, gab es eine Gestalt, die aufgeregt zwischen ihnen
umbherlief, von Ecke zu Ecke huschte, und jedes mal, wenn sie an der Gruppe vorbeikam etwas wie
"Faszinierend" murmelte.

Hin und wieder etwas authebend und in jede offene Grabplatte spdhend, lief Rhobar mal voraus,
mal zuriick auf der Suche nach seltenen Pflanzen und Pilzen, die es hier reichlich gab.



"Bei Adanos, was...", begann Hero, als er sah, wie Rhobar iiber einen steinernen Sarg gebeugt stand,
und darin herumzuwiihlen schien.

Rhobar kam wieder zum Vorschein, sichtlich zufrieden mit einer Art griinlichem... Zeugs in der
Hand.

"Grabmoos", sagte er stolz. "Lange her, seit ich das letzte Mal so viel davon gesehen hab. Das letzte
mal war es, als ich mal um Mitternacht auf dem Friedhof der Hauptstadt danach gesucht hatte...
Endlich kann ich meine Vorrite wieder auffiillen, das letzte ist im alten Lager verloren gegangen,
als meine Hiitte einstiirzte."

Die anderen schiittelten nur den Kopf und gingen weiter, wihrend Rhobar das Moos in seine Tasche
packte, und zum néchsten vielversprechenden Winkel schlich.

Die Gruppe durchquerte einen Gang nach dem anderen, bis sie schlieBlich zu einer steinernen Tiir
kamen.

"Anscheinend sind wir auf dem richtigen Weg." sagte Hero

Chip und Chuck versuchten die Tiir aufzuschieben aber sie bewegte sich kein Stiick.

"Verdammt die Tiir geht nicht auf." sagte Chip. "Ich sehe auch kein Schloss oder sonst was aber sie
muss sich doch irgendwie 6ffnen lassen."

"Vielleicht gibt es hier irgendwo einen Schalter oder so etwas." meinte Hero. "Am besten wir
suchen die Wiénde ab ob es einen versteckten Schalter oder einen Hollraum gibt."

"Gute Idee." sagte Chuck.

Die Gruppe machte sich daran die Wand, welche um die Tiir herum verlief genau zu untersuchen.
Plotzlich bekam Chip einen Geistesblitz und sah sich in der Gruppe um.

"Wo sind eigentlich Chick und Stone?" fragte er in die Runde.

Die anderen sahen sich um doch auch sie konnten die beiden nirgends entdecken.

"Verdammt wir miissen sie hier irgendwo verloren haben." sagte Hero.

"Muss man hier immer aufpassen das keiner ausreisst ?" Hero war verérgert.

Zwei Leute liefen jetzt womoglich irgendwo im Tempel herum, ohne zu wissen was die
Schriftzeichen bedeuteten und somit unvorbereitet auf alle moglichen Gefahren.

Wo er schon gerade beim Thema war: Diese Inschrift kam ihm bekannt vor, das beschriebene
Wesen und die Warnungen trafen nur auf einen zu.

"Der Blutfliegen-Démon." fliisterte Hero.

"Was ?" fragte Thormant aufgeregt.

"In dieser Kammer muss dieser Blutfliegen-Dédmon urspriinglich eingesperrt gewesen sein."
"Hmm...dann miisste es die Kammer sein die ich mit Cyco entdeckt habe bevor er...nunja...ein
Diener Beliars wurde."

"Wieso...wie kann es sein dass du da schonmal drin warst ?" Hero war verbliiftt.

"WENN es wirklich die Kammer ist die ich vermute, dann gibt es auf der anderen Seite einen
Felsspalt duch den wir eingestiegen sind...dadurch haben wir den Damon wohl freigelassen..."
Das war zwar alles interessant, aber im Moment standen sie immernoch vor der fest verschlossenen
Tir.

"Das ergibt keinen Sinn...", murmelte Hero.

"Was ergibt keinen Sinn ?"

"Dieser Ddmon sollte ja sicher den Tempel bewachen...wenn er nicht durch eine Hintertlir
freigelassen wird.", meinte der Wassermagier mit Seitenblick auf Thormant, "Also nutzt es doch
wenig dass diese Bestie hier eingesperrt ist und somit nichts gegen Eindringlinge unternahemen
kann...das ergibt doch Sinn, oder ?"

Alle nickten.

"Daraus wiirde ich annehmen, dass sich die Kammer von selbst 6ffnet sobald man...wahrscheinlich
irgendwo drauftritt. DAS IST ES."

Hero wandte sich zum Boden und fegte mit einer Windfaust alles Ger6ll und den Sand beiseite.
Statt des schmutzigen Gesteins war jetzt ein Gang aus Steinplatten zu sehen.

Mit seinem wachsamen Auge hatte der Magier auch schnell eine etwas hellere Platte ausgemacht:



"Die hier.

Ich bin sicher wenn man hier drauftritt 6ffnet sich die Tiir. Nur hat das ganze Gerdll hier den
Schalter bedeckt, so dass er nichtmehr reagierte...wahrscheinlich durch gewisse Erdeben und
Trankexplosionen." fligte er im sarkastichen Tonfall hinzu.

"Und sollen wir das jetzt driicken ? Der Ddmon ist doch frei und wir hitten somit dann einen
Ausgang fiir spater." fragte Chip vorsichtig.

"Eine Gute Idee...wenigstens ein Vorteil wenn dieses Monster frei rumschwirrt..."

Hero trat auf die Steinplatte, welche sogleich im Boden versank. Im selben moment setzte ein
Knirchen ein und die Tiir bewegte sich und gab eine Kammer frei. Tageslicht drang in den Gang
und jetzt war vollif klar dass es wirklich die Kammer war, die die beiden Feuermagier frither
entdeckt hatten.

Hero betrat als erster den Gang, gefolgt von Myxir und Merdarion, die sich den ganzen Weg iiber
iiberaus still und nachdenklich verhalten haben.

Kurz darauf trat Thormant ein und sagte: "Ja, das ist wirklich die Kammer. Dort, von dort oben
waren Cyco und ich eingedrungen."

"DAS soll der ganze Tempel gewesen sein? Das glaubt ihr doch wohl selbst nicht." sagte Hero.
"Das ist wahr, das kann nicht sein. Hier ist ja absolut NICHTS." sagte Myxir. "Es muss einen
Hinweis in den Inschriften hier in den Winden geben.

Die Magier suchten alles ab, wihrend Chip, Chuck und Rhobar ratlos in der Mitte des Raumes
standen.

"Ich habe etwas gefunden!" rief Hero aufgeregt. "Hier, das heif3t so viel wie: Drei mal vom Eingang
nach vorn, zwei nach rechts und einen zuriick, einen Links und 5 mal vor, dann blick nach unten.
Was meinen die blos damit?" "Na ganz einfach, wir sollen vom Anfang der Kammer den
beschriebenen Weg gehen. Immer an den Platten entlang.

Genau in diesem Moment horten sie ein Klirren, als ob eine Waffe weggeworfen wiirde. Direkt
danach die Stimem von Chick: "Gut, tote mich ruhig. Ich habe es satt immer nur wegzulaufen! Na
los, was ist? Tote mich endlich, das wolltest du doch immer, oder?"

Bardan fluchte. Er irrte schon seit Stunden in diesen verfluchten Géngen herum. Er wollte Ork
besuchen, und ihn nach Laido ausfragen, doch Ork war nicht dagewesen. Dafiir hatte Bardan eine
Hohle gefunden, die wahrscheinlich durch das auf die Explosion folgende beben freigelegt worden.
Er war hinabgestiegen, gradeausgegangen, dann nach links abgebogen, dann nach rechts, dann nach
links....oder war es doch nach rechts? Dann wieder irgendwo abgebogen...kurz gesagt, hatte sich
Bardan hoffnungslos verirrt, und jetzt verfluchte er seine Neugier. Was hat ihn blo geritten, hier
hinabzusteigen? Aber er konnte das geschehene nicht riickgéngig machen. Und so ging er durch die
leeen steinernen Génge, achtete nicht auf die Wandinschriften, immer nur weiter. Dann horte er
stimmen. Sie kamen von Oben. Er kannte sie, obwohl er nicht verstehen konnte. Die eine gehorte
Stone, dem Piraten, die andere gehorte zweifellos Chick. Bardan grinste. Es hat sich wohl doch
gelohnt, hier hinabzusteigen. Diesmal wiirde ihm der dreckige Paladin nicht entkommen. Er
beschleunigte seine Schritte, bis er in einer grof3eren halle angelangt war, in der eine treppe nach
oben fiihrte. Langsam stieg Bardan die Stufen hinauf. Als er oben war, merkte er, dass er beim alten
Kastell war. "Diese Gdnge miissen wirklich lang sein" murmelte er, wurde aber gleich abgelenkt.
Hinter einer halb zerstorten mauer standen Stone und Chick, welcher in dem moment seine Waffe
auf den Boden warf. Ein unangenehmes gerdusch erklang. der Pirat hatte seinen Rapier in der hand,
zogerte jedoch. ""Gut, téte mich ruhig. Ich habe es satt immer nur wegzulaufen! Na los, was ist?
Tote mich endlich, das wolltest du doch immer, oder?" Briillte Chick. Stone hob seinen Rapier,
wirkte jedoch weiterhin unentschlossen.

" So Freundchen, jetzt wird abgerechnet! ", stiel Stone mit mordliisternden Augen hervor. Dabei
fing der Tag so gut an, schoss es Chick durch den Kopf. Stone zog auf einmal einen langen Sébel
und stiirzte sich auf Chick der erst im letzten Moment ebenfalls sein Schwert ziehen konnte und den
Schlag parieren, durch die Wucht des Schlages wurde er aber nach hinten geschleudert und er



landete unsanft auf dem Boden. " Hey! Was hab ich euch hier eigentlich getan das mich stindig
alles und jeder umbringen will? ", fragte er laut als er sich wieder aufrappelte und eine Reihe
Schlédge parierte. " Du bist ein Paladin! Korruptes Gesockse! ", fluchte Stone, " Wirst du jetzt
endlich still halten! " Chick wich einem heranbrausendem Schlag geschickt auf und kletterte eine
zerfallene Mauer empor. " Ich kann nicht abstreiten das einige so sind wie du sagst doch nicht alle,
NICHT ALLE. Viele sind anders, sie kimpfen um Gerechtigkeit, um Ehre und Ruhm. "

Stone hackte unbeeindruckt weiter auf Chick ein und keuchte verachtlich: " Pah, ihr Paladine
kdmpft doch nur gegen arme, wehrlose Bauern, unterdriickt sie, nehmt ihnen die Ernten weg damit
ihr und euer Konig auch ja genug zu essen habt! " Chick sprang von der Mauer hinter Stone und
schrie zornig auf: " Niemals! Ein Paladin, ein wirklicher Paladin verkriecht sich nicht, es gibt
iberall schwarze Schafe. Auch bei euch Piraten gibt es Verriter oder Desarteure. Auch manche
eurer Kapitdne verfallen der Dekadenz und der Machtgier zum Opfer doch trotzdem kédmpfst du
weiter unter der schwarzen Flagge, oder? " " Das ist doch etwas vollig anderes! ", briillte Stone,
erbost iiber den Paladin vor ihm. Chick wich noch einmal auf, dann stand er vor einer Klippe,
kleinere Gesteinsbrocken 16ste sich und kullerte den Abhang hinunter. " Nichts ist da anders, du bist
genauso Mensch wie ich, stehst genauso unter der Fiithrung von Personen die meist noch viel
blutriinstiger oder gewissenloser sind als die meisten Paladine. Stone hielt inne, hatte der
verdammte Paladin etwa Recht? Er musste sich eingestehen das manches stimmte aber... Chick
unterbrach seine Gedanken " Du hast gewonnen, ich habe es satt davonzulaufen! " Chick warf sein
Schwert beiseite, er sah nicht das es klirrend in ein Loch viel, direkt vor Heros Fii3e. Wenn schon
dennschon einen guten Abgang machen dachte er erschreckend sachlich. Er wiederholte: " Gut, tote
mich ruhig. Ich habe es satt immer nur wegzulaufen! Na los, was ist? Tote mich endlich, das
wolltest du doch immer, oder? "

Stone hob langsam sein Schwert.

Doch dann hielt er inne. Was machte er da gerade? Er griff einen unbewaffneten Mann an! Das war
doch feige! "Aber dieser man ist ein Paladin! Ein Feigling und Liigner! Ich muss ihn toten!", dachte
Stone und schloss den Griff um seinen Rapier. Doch da kam eine unbewusste Erinnerung. Eine
Erinnerung die er tief in sich vergraben hatte. Eine Erinnerung, aus seiner Zeit als Pirat:

Sie hatten gerade ein Handelsschiff gepliindert. Alle feierten den Sieg mit einer grolen Menge
Grog. Der Schiffsjunge des Handelsschiffs war an einen Mast gekettet. Er war der einzige
Uberlebende. Alle Piraten feierten und schlugen auf den Jungen ein. Stone ebenfalls. Dann banden
sie ihn los und schmissen ihn iiber Bord, wo er qualvoll ertrank, denn er konnte nicht schwimmen.

Stone erschrak vor sich selbst. "Ich beschuldige, diesen Paladin ein Monster zu sein, aber dabei bin
ich selbst eins. Ich bin nicht besser, nicht ehrenvoller!", dachte er.

Den Schmiss er seinen Rapier weg. Und hielt Chick die Hand hin.

"Es tut mir Leid!", kam tiber seinem Lippen. Unter seinem Auge 16ste sich eine Tréne.

Kampfgerdusche waren zuhoren, dann wieder Stille und abermals das Klirren einer Waffe. Hero
war schon, gefolgt von Thormant, auf die kleine Offnung in der Decke zugerannt. Doch sie war
kleiner, als Thormant sie in Erinnerung hatte. "Mmbh, ich glaub, hier hat jemand das repariert." sagte
Thormant. "Oder der Tempel repariert sich selbst." Murmelte Hero, mehr zu sich als zu Thormant
und sprang hoch und hielt sich an einer Kante fest. "Ich frag mich, warum wir die Offnung nicht
frither entdeckt haben." rief der Feuermagier von unter herauf. Hero fand kurz darauf die Antwort in
Form eines Gestriippes, das keine Blicke, geschweige denn Menschen durchlie3. Hero lie§3 sich
wieder nach unten fallen und blickte zu Thormant. "Versteh schon." sagte dieser und schleuderte
einen Feuerball auf die Offnung. Das trockene Gebiisch verbrannte und Asche rieselte durch das
Loch herunter. Nun sprang Hero abermals nach oben und stemmte sich aus der Offnung heraus. Er
konnte gerade noch sehen, wie Stone Chick die Hand reichte. "Da haben wir ja unsere Vermissten."



dachte Hero.

Cyco erhob sich. Lange Tage hatte er nun stillschweigend verbracht, hatte zu Beliar gebetet. Dieser
hatte dem Lich mehr Kraft gegeben, den Tempel zu sichern. Der Untote verlie3 die Plattform mit
dem Altar, ging die Treppe herab. Er hielt auf den Eingang zu. Zum wiederheolten Male priifte er
die Stabilitét des Tores. Es sollte halten. Dann sorgte er fiir weitere SchutzmaBBnahmen. Langsam
hob er die rechte Hand, ballte die knochernen Finger zu einer Faust. Finsternis drang hervor, Kilte.
Langsam breitete sich das Schwarz im Tempel aus. Jede Pflanze, jedes Tier, das beriihrte wurde,
hauchte augenblicklich sein Leben aus. Als die grausame Tat vollbracht war, streckte Cyco seine
Finger. Jeder von ihnen begann, rot zu strahlen. Dann breitete sich das Licht wellenférmig aus.
Skelettkrieger entstanden. Nicht einfache Kédmpfer, sondern gefallene Paladine, denen Cyco neues,
unheiliges Leben eingehaucht hatte. Alles, was diese zu fiirchten hatte, waren die Zauber der
Paladine.

Oder, dachte der Lich, diesen Magier, der meinen Schrei der Toten gestoppt hat.

Es war wieder an der Zeit, zu warten.

Chick konnte es nicht glauben, war er tatsdchlich ausser Lebensgefahr? Er konnte es nicht glauben,
wahrscheinlich war es ein Trick. Wenn er einschlagen wiirde, wiirde ihn Stone bestimmt mit einem
gezielten Irish Wip - so sagte man zumindest in Gladiatorkreisen dazu - liber die Klippe werfen aber
ob er ihn nun werfen wiirde oder nicht. Chick vertraute ihm und reichte ihm unsicher die Hand.

" Ohm... ich verzeihe dir? ", brachte Chick verwirrt hervor. Stone schien darauthin erleichtert zu
sein, er klopfte Chick freundschaftlich auf die Schulter. " Menjung, da hab ich Gliick gehabt nicht
das falsche getan zu haben. ", sagte er grinsend. Chick schluckte und versuchte ebenfalls ein
Lécheln hinzubekommen was jedoch griindlich fehlschlug. Aber dann wurde ihm endlich seine
Lage bewusst, er war wirklich ausser Lebensgefahr und das brachte ihn unwillkiirlich zum lachen. "
Ist ein schones Gefiihl nicht mehr von allen Leuten gejagt zu werden. ", dachte er gliicklich. Doch
als schienen seine Gedanken aufgefangen worden zu sein stellte sich eine neue Stimme ein. Tiefer,
Rauer und vor Hame triefend: " Endlich, jetzt entkommst du mir nicht mehr. " Chick und Stone
sahen sich gleichzeitig zu der Gestalt um die um eine Steinmauer herumtrat und erfreut ihre silberne
Axt zog. Es war niemand anderes als Bardan.

Chick stohnte auf, nicht der schon wieder. Aber jetzt reichte es ihm, nur noch er stand zwischen
seinem Gliick und ihm. Das wiirde der Entscheidungskampf werden. Er zog sein Schwert mit einem
scharfem Sirren aus der Scheide und wartete gar nicht auf die humorlosen Provokationen des
verriickten Axtmorders sonder stiirzte sich gleich mit voller Wucht auf ihn. Was ihm sicherlich
einen kleinen Vorteil durch die Uberraschung einbrachte denn es krachte laut als das Schwert ihm in
die Seite stief3. " Stirb Bastard! ", briillte der nicht ernstlich verletzte Bardan. Das Schwert hatte die
Riistung nicht durchstossen konnen, nur eine blauer Fleck wiirde spéter davon zeugen. Ein wilder
Kampf entbrannte wahrend Stone Bardan zu beruhigen versuchte.

Es wire sicher schlechter und tddlich ausgegangen wiére Bardan und Chick nicht plétzlich von den
FiiBen gerissen wurden. Hilflos strampelte Chick durch die Luft und hielt nach dem vermeintlichen
magus Ausschau den er als Thormant wiedererkannte, hinter ihm krochen aus einem gut verdeckten
Loch Chip, Chuck, Ork, Hero, Rhobar und schlieBlich Juan heraus. " Lass mich gefalligst hier
runter! ", schrie Bardan zornig nach Thormant der ihn ebenfalls entdeckt hatte. " Erst wenn ihr
aufgehdrt habt euch wie die Kinder zu benehmen! ", rief dieser zuriick. " Na gut! Aber jetzt will ich
runter! ", antwortete diesesmal Chick. Der Widerstand verebbte und beide fielen zu Boden wo sie
sofort wieder Anstalten machten sich aufeinander zu stiirzten was nicht gelang. Einerseits durch
Stone der Chick am Kragen packte und ihn auf den Boden knallen lies und andererseits an Ork und
Chip die den um sich schlagenden Bardan festhielten. " Gebt mir meine Axt und ich bring euch
Manieren bei! " " Erst wenn ihr euch endlich vertragt! Und wenn es nur ein Waffenstillstand ist! ",
gab Chip gepresst von sich, er hatte alle Miihe damit Bardan in Schach zu halten. Die beiden Feinde



blickten sich gegenseitig mit blitzenden Augen entgegen. Wenn Blicke toten kdnnten, dachte Chick
aber nach langem Hin und Her reichte er Bardan mit angewidertem Gesicht die Hand. Dieser
brauchte noch lidnger fiir seine Einsicht doch letztendich schlug er mit verzerrtem Geischt ein und
beide versuchtem dem anderen die Hand zusammenzudriicken was wiederum dadurch unterbrochen
wurde das Ork sie auseinanderriss. "

Dann wire das ja endlich geklért. ", sagte Thormant belustig iiber die Gesichter der beiden.

"Dieser verfluchte Feigling von einem Magier!" Dachte bardan. Dann sah er Chick an, welcher
gerade seine Hand rieb, und dessen gesicht seine Schmerzen verriet. Bardan grinste schadenfroh.
Dann wurde er wieder ernst. "Wenn diese ganzen Arschlocher verschwinden..." sagte Bardan und
machte eine wegwerfende geste mit der hand. "Wirst du mir nicht entkommen kénnen, du
verdammter Bastard. Ihr Paladine seid doch alle gleich." spottete er. "Allein kriegt ihr nichts auf die
Reihe. Weilit du wer du bist? Ein verdammter Feigling, der es nicht wert ist, von Kriegerhand ui
sterben." Chick wurde rot vor Wut. "Du Verdammter...." Mit Wutverzerrtem Gesicht wollte sich der
Paladin auf Bardan stiirzen, stolperte jedoch {iber einen Stein und fiel der Lange nach hin. Stone
half ihm auf. "Wiirdest du wohl still sein?" Fragte er Bardan mit finsterem Gesicht. "Wenn du mich
dran hindern willst, weiterzureden, versuchs." Bardan biickte sich und hob seine Axt auf. Pl6tzlich
kam eine Wut in ihm hoch, Die alles verschlang, und Bardan konnte sie nur mit Miihe
niederkdmpfen. "Und du, Magier." wandte er sich an Thormant, "wenn..." jetzt reichen mit
Todesdrohungen, ja?" Fiel Ork ihm ins Wort. Wir haben unten gefunden sowas wie Tempel."
Bardan wollte gerade antworten, als die Erde erbebte. Alle taumelten. Tief unter der Erde wandte
Cyco seinen Kopf zum Ausgang Ja, Meister. Ich werde keinen von ihnen entkommen lassen

Ein gewaltiger Riss tat sich im Boden auf. " Weg hier!", schrie Chuck und versuchte zu flichen doch
er stolperte iiber seine eigenen Beine.

Der Riss wurde immer grofer, Panik brach in der Gruppe aus und alle veruchten sich in Sicherheit
zu bringen, doch vergebens. Sie stlirzten zusammen mit den Felstriimmern nach unten in die dunkle
Tiefe.

Es war so schnell vorbei, wie es angefangen hatte.

Chuck rieb sich die Beule an seinem Kopf " Na, toll!", dache er, " Ein ein blauer Fleck auf meiner
Glaze". Er sah sich um. Er schien in einer gewaltigen Halle zu sein. Von oben drang das Tageslicht
ein und beleuchtete, die mit Triimmern versehene Umgebung.

Die Triimmer bewegten sich. Nacheinander kamen Ork, Chip, Stone, Bardan, Hero, Thormant,
Chick und Rhobar unter den Triimmern hervor, doch einer Fehlte: Juan.

"Waren wir nicht vorher nicht einer mehr?", begann Chuck. Doch ein Lachen unterbrach ihn, ein
ddmonisches Lachen, das an den Wénden der Halle wiederhallte. Cyco erwartete sie.

Als sich der Boden plotzlich unter ihnen auftat, hatte keiner eine Chance, zu entkommen. Die
gesamte Gemeinschaft stiirzte einige Meter tief mitsamt den Triimmern in eine riesige Halle, doch
wihrend alle es schafften, sich aus dem Schutthaufen zu befreien, spiirte Juan, wie der Boden ein
zweites Mal unter ihm nachgab. Und wieder fiel er. Doch dieses Mal nicht sokurz wie ehedem, es
war, als wiirde er durch einen endlosen Tunnel rutschen. Als er schlief3lich in totaler Finsternis auf
den Boden aufschlug, kam es ihm vor, als wéren Stunden vergangen. Obwohl ihm alle Knochen
wehtaten, richtete er sich auf und tastete sich an der Wand entlang, in der Hoffnung, dass er so einen
Ausgang finden wiirde.

Schon kurze Zeit spater merkte er, dass er sich im Kreis bewegte. Innos, lass mich einen Ausgang
finden, sonst muss ich mein, hochstwahrscheinlich kurzes, weiteres Leben in diesem Loch fristen!,
fliisterte er. Doch nichts geschah. Die Dunkelheit, die Stille, alles blieb so, wie er es anfangs
vorgefunden hatte. Sein eigenes Keuchen liefl ihm schon einen Schauer iiber den Riicken laufen.



Doch da war noch etwas anderes... Er konnte weder sehen, noch irgendetwas Verdichtiges horen,
doch er spiirte es, als ob sich die Luft um ihn verdickte. Etwas Boses hauste in dieser Hohle und es
wartete nur darauf, aufgeweckt zu werden. Nun versuchte Juan, zur Mitte des Raumes zu kriechen,
um dort nach irgendetwas zu suchen, was ihm weiterhelfen konnte. Und noch immer kam es ihm
vor, als zoge etwas seine Kraft aus dem Korper. War es nur Einbildung, oder hatte er gerade ein
Leuchten vor sich gesehen? Wihrend die Furcht ihn beschlich, zog er seinen Degen. Das klirrende
Gerdusch, welches der Stahl verursachte, liel Juan zusammenzucken. Und immer weiter arbeitete er
sich durch die Finsternis, bis sein Kopf plotzlich gegen etwas Hartes stieB. Was war das? Ein
steinerner Sockel, doch was bezweckte er? Vorsichtig erhob sich Juan, um zu sehen,
beziehungsweise, zu fithlen, was dort lag. Erst konnte er nichts erkennen, doch als er mit der Hand
tiber die Platte strich, durchfuhr ihn pl6tzlich ein kalter Schauer und sein Korper zuckte, doch er
blieb auf den Beinen. Mit aller Kraft versuchte er, seine Hand von dem weichen Etwas zu ziehen,
was dort lag. Und dann sah er sie. Augen. Diese Augen... Sie lahmten ihn, durchbohrten seinen
Korper und seinen Geist. Als Juan schlieBlich aufgeben wollte, als er sich nur noch den Tod
wiinschte, da fuhr ihm eine fleischige Hand an die Kehle. Jetzt ist es vorbei, dachte Juan, jetzt ist
dieses Leiden endlich vorbei und ich werde meine Esmeralda in Innos' Reich wiedersehen. Doch
von irgendwoher kam plétzlich wieder ein Widerstreben in ihm auf. Woher? Woher nahm er sich
jetzt noch Hoffnung? Hatte er nicht Esmeralda zuliebe noch kdimpfen wollen? Sie hétte nicht
gewiinscht, dass er so endet, das wusste Juan tief in seinem Innern. Und von den Gedanken an seine
verlorene Liebste beseelt, hackte er ziellos in die Dunkelheit vor ihm. Der Griff um seine Kehle
wurde fester, doch die Kélte in seinem Korper lie8 nach und als schlieBlich ein lautes Kreischen aus
der Richtung der, nun nun verzwifelt und hasserfiillt starrenden Augen kam, da war die vorherige
Kilte wie weggeblasen und wohlige Warme durchstromte seinen Korper. Obwohl seine Lage immer
noch fast hoffnungslos war, spiirte er nun eine Freude, wie er sie seit seinem letzten Treffen mit
Esmeralda nicht mehr gespiirt hatte. Er konnte es schaffen. Er hatte den Fluch der Kammer besiegt,
also war er auch in der Lage, es hier heraus zu schaffen. Der Tunnel, schoss es ihm durch den Kopf,
ja, er ist der einzige Ausweg!

In dunklen Tempeln, tief unter der Erde, wo sie verborgen vor den Augen der Neugierigen ihr
trauriges Dasein fristen, scheint es zuweilen, dass sich Schatten auf eine Weise bewegen, die
Schatten nicht zu Eigen sein sollte. Sdulen sollten sich nicht bewegen, ebenso wie sich deren
Schatten nicht bewegen sollten...

...und doch taten sie es nun.

Cyco wandte sich langsam um. Er wusste nun, dass er nicht linger allein war in diesen Gemé&uern...
"Ein Skelettmagier?", hohnte Laido. "Ein Skelettmagier ist alles, was mich in einem uralten, Beliar
geweihten Tempel erwartet?"

Als er néher trat, blitzten seine Fingerndgel kurz auf und fiir einen kurzen Moment schien es, als
besille er statt ithrer Krallen...

Seltsamerweise verspiirte Laido keinerlei Wunsch, diesen Untoten zu vernichten...er spiirte grof3e
Macht in jenem Magier und beinahe bereute er seine Worte von vorhin.

Er hatte es geschafft, in diesen Ort einzudringen - diesen Ort, der ihn vielleicht aus der Barriere
befreien wiirde, der diese verhasste blaue Energiesperre, das einzige Hindernis auf seinem Weg zur
Weltherrschaft, vernichten konnte...

Zugegebenermallen wusste Laido noch nicht genau wie, doch was er wusste, war, dass er am
richtigen Ort war.

Dieser Tempel barg das Geheimnis, das der Barriere zum Verhingnis werden konnte...zuvor musste
er sich allerdings mit diesem Skelettmagier befassen.

Chick sah sich laut rochelnd um und versuchte den feinen Staub aus Dreck und Gesteinspulver von
sich wegzuwedeln. Er befand sich in einer groflen Halle - soweit er das beurteilen konnte. Stéhnend
stand er auf, krazte sich am Kinn welches schon wieder einen ungepflegten Drei-Tage Bart
aufweisen musste. Sein Blick schweifte nach oben und er erkannte den schwachen Lichtschein der



durch das Loch in der Decke hereinfiel. " Die halbe Kastellanlage muss mit runtergekommen sein!
", fluchte er leise vor sich hin als er einerseits die Ausmalle des Loches wahrnahm und andererseits
die groBBen Triimmer und Mauerstiicke betrachtete die ihm den Weg versperrten. Geschick kletterte
er liber den ersten und stilirzte beim zweiten Triimmerstiick Ork vor die Fiif3e.

" Ai! Du sein noch am Leben? Das sein gut, wo sein die anderen? ", fragte dieser. Chick klopfte
sich den Staub von der Sumpflerhose. " Weil} nicht, ich hoffe sie sind nicht von den Felsen
zermatscht worden. ", antwortete er und insgeheim stellte er sich breit 1dchelnd vor wie dem
verriickten Axtmdrder ein tonnenschwerer Felsquader zerfetzte und die bdsartige Axt in ein Becken
kochender Lava fiel. " Oh Innos! Der Typ bringt mich wirklich auf dumme Gedanken! ", dachte er
bestiirzt als er bemerkte was er sich genau vorestellte - in allen Einzelheiten.

Als sie endlich die anderen erblickten. " Da seid ihr ja! Wir dachten schon ihr wért umgekommen. ",
rief thnen Hero freudig zu. " Manche hoffte sogar... ", wisperte hinter Chick jemand leise und
tatsdchlich war es Bardan der gegen einen Felsen gelehnt mit seiner Axt herumspielte. Chick gahnte
und ignorierte den bartigen Verriickten und wandte sich an die anderen. " Geht es euch... wo ist
Juan!? ", schrie er entsetzt auf als er ihn nicht wiederfand. " Wir wissen es nicht ... wir befiirchten
das schlimmste ", erwiderte Thormant tonlos. Chick schluckte schwer: " Erst Aidan... dann Juan? "
" Am besten wir suchen ih... ", Chick wurde von einem kaltem Lachen unterbrochen das durch die
Halle eilte, das Echo klang unertriglich. Stille.

Chick Atem ging stoBweise als er einen neuen Klang vernahm, sogar mehrere. Dumpfe. krachende
Laute von eisenbeschlagenen Schuhen die auf Steinboden knallten. Er schluckte als eine schwarze
Gestalt um einen Felsbrocken stiirzte und regungslos verharrte. Chicks Nackenhaare straubten sich,
er hatte in der Kaserne viel von diesen Wesen gehort - und sie waren nicht dafiir bekannt alten
Frauen iiber die Stralle zu helfen. Es waren wirklich gefallene Paladine denn nun waren es schon
vier. " Und ich habe keine Rune! ", schoss es ihm durch den Kopf. Er tastete nach seinem
Gardeschwert, fast trostlich fand er das kiihle Metall das in der langen Zeit nach seinem Ausbruch
immer zu ithm gestanden hatte.

" Was sind denn das fiir Viecher! ", lachte Bardan neben ihm. " Ist das etwa alles? ", schrie er in die
Dunkelheit. Die Gefallenen traten in Bewegung, es waren mindestens sieben. Chick versuchte den
anderen zu sagen das kein Schwert der Welt ihnen etwas anhaben konnte doch was hatten sie sonst
gegen sie auszurichten? Nur Thormant hatte eine Rune die ihnen gefahrlich werden kénne und sein
Mana wiirde nicht fiir sieben von ihnen reichen. Bardan lachte wieder hohnisch auf: " Der Paladin
macht sich gleich in die Hose... ich zeig dir das meine Axt nicht von dieser Welt ist. " Einen
Kampfschrei briillend sprintete er auf die Paladine zu und schleuderte seine Axt gegen die Brust
eines der unheiligen Wesen. Riistung und Knochen zersplitterte zu Staub doch es es schien das
Wesen nicht zu storen. Es war vielmehr beschiftig den verbliifften BArdan mit allerlei Schlagen
einzudecken die selbst er nur mit Miihe parieren konnte. " Ist das das Ende? " ,schoss es Chick
durch den Kopf. Dann rannte er ebenfalls den stummen Angreifern entgegen.

"Heilige Sumpfkrautpflanze!", schrie Chuck beim Anblick der untoten Paladine,
"Wir miissen hier sofort weg" Und rannte wild herum, bis er gegen eine Wand stiell und mit
schmerzverzerrtem Gesicht liegen blieb.

"Das sind untote Paladine", stellte Hero entsetzt fest, "Sie sind gegen normale Waffen immun!"
Thormant kam herbeigeeilt und hielt eine Rune in der Hand:

"Dagegen sollten sie nichts ausrichten konnen, aber ich weil3 nicht, ob ich genung Kraft habe alle zu
besiegen. Hero, wenn meine magische Kraft erschopft ist, kannst du mich dann ablosen?"

"Ah.. Nein, ich beherrsche noch nicht den vierten Kreis", antwortete Hero.

"Ork?U

"Ich auch nicht beherrschen"



"Myxir? Merdarion?"
Keine Antwort.
"Wo sind die hin?", fragte Hero besorgt, wahrend Chip und Stone Bardan und Chick zu Hilfe eilten.

Thormant konzentrierte sich nun auf die Rune, sie fing an zu glithen und ein violetter Strahl schoss
heraus und vernichtete einen der Paladine, der sich gerade von hinten an Chick heranschleichen
wollte.

Der Kampf tobte: vier Sterbliche gegen sieben Unverwundbare.

Die Sterblichen hatten dabei viel Miihe die meisterhaften Hiebe der Paladine zu parieren.

"Wenn jetzt kein Wunder geschieht, sind wir alle verloren. Adanos steh uns bei!", betete Hero und
schleuderte einpaar Eislanzen als Ablenkung.

Rhobar half unterdessen Chuck auf die Beine.

"Wir miissen uns was einfallen lassen", sagte Rhobar,

"Thormant geht bald sein Mana aus und dann kénnen wir nichts gegen die Untoten unternehmen.
Hast du zufillig noch einen Manatrank?"

"Nein"

"Ork?"

"Ich auch nicht haben!"

"Dann miissen wir eben einen brauen!", sagte Rhobar.

"Wie denn, ohne Alchemietisch?"

"Mit schwarzem Erz!", Rhobar holte einen kleinen Brocken aus seinem Beutel.

Ork bedugte den schwarzen Stein misstrauisch.

"Das aussehen wie...Schnapsstein."

"Sag blof3 du kennst das ?"

"Sicher...damit ich frither im haben gebraut Schnaps."

Rhobar starrte den seiner meinung nach verriickt gewordenen, Adanos-Anbetenden Ork ungldubig
an. "DU benutzt das zum Schnapsbrennen ? Weisst du wie SELTEN das ist ?"

Ork zuckte die Schultern: "Selten seien ?" Ich hatten ganze Kiste voll davon...hinter eingestiirzte
Hohle es gaben Stollen mit massigweise Schnapsstein...oder wie du nennen: Schwarzes Erz." Er
schaute gelangweilt und gleichzeitig besorgt, denn man sah jetzt das Thormant und Hero ihre
letzten Manareserven aufgebraucht hatten. "Wollen ja nicht driangen aber ich glauben wir jetzt
sollten etwas tun."

"Ne ganze Hohle voll mit schwarzem Erz? Man, die miissen wir wieder freibuddeln!" sagte Rhobar
begeistert und mit einem Glitzern in den Augen, doch schnell wurde er von Hero unterbrochen, der
gerade mit seinem Schwert einen Schlag eines Schattenkriegers parierte: "RHOBAR, MACH
HINNE!" "Oh, ja, natiirlich." Sagt er hastig, holte zwei Feuerwurzeln aus seiner Tasche und stopfte
sie in eine Flasche, doch das schwarze Erz passte nicht herein. Da kam ihm ein Schlag eines
Untoten gerade recht, gegen den er das Erz hielt, das in kleinere Brocken zerfiel. Hero stiirzte sich
direkt wieder auf den betreffenden Schattenkrieger, wihrend Rhobar ein wenig Erz in die Flasche
stopfte. "So, nur noch kriftig schiitteln..." murmelte er und tat das auch. Als er fertig war, hielt er
einen Manatrank in der Hand. "Es klappt, es klappt wirklich!" Doch Thormant riss ihm den Trank
direkt aus der Hand und schluckte ihn. Rhobar setzte sofort einen weiteren an und Thormant schoss
wieder einen leuchtend blauen Strahl ab, der einen Untoten zu Staub zerfallen lief3.

Chip und Stone waren zusammen mit Chick und Barden dabei, einige der Schattenkrieger
abzuwehren. Chip passte einen kurzen Moment lang nicht auf und wére fast von einem der
Schattenkrieger erschlagen worden, doch in genau diesem Augenblick wurde der Schattenkrieger
von einem Zauer getroffen und zerviel zu Staub. Der Zauber kam von Thormant, welcher
anscheinend wieder iiber Mana verfiigte. Sie kdmpften weiter gegen die immer weniger werdenen
Schattenkrieger und schlugen sich gut. Rhobar und Ork hatten derweil einen weiteren Manatrak



gebraut und ihn Hero gegeben, welcher jetzt auch wieder fleisig Zauber auf die Schattenkrieger
warf. Diese waren allerdings nicht ganz so wirkungsvoll wie die von Thormant, halfen aber
betrachtlich. Kurzr Zeit spiter war auch der letzt Schattenkrieger besiegt und sie horten eine Stimme
aus dem Dunkeln.

"Gar nich mal so tlibel." sagte der Lich Cyco. "Aber siegen werdet ihr trotzdem nicht!"

" UNGLAUBIGER BASTARD !". briillte Thormant in die Dunkelheit," BELIAR HAT DIR WOHL
AUCH FEIGHEIT GESCHENKT !". Stille. Pl6tzlich vernahm die Gruppe ein Umhangrascheln aus
einer Ecke des Raumes. Der Skelettmagier schwebte ungefdhr einen Meter {iber dem Boden und die
Spuren des Kampfes am Hiigel waren schon langst verschwunden.....bis auf einen Riss, der sich
iiber dem rechten Auge lag. Schon vom Anblick wurde Thormant schlecht und er war kurz davor,
einen Zauber auszusprechen. Ein Zauber der

die Kraft besdfle, den ganzen Raum in die Luft zusprengen."Ha ha, unsere kleinen Hexer fiirchten
sich vor einem Toten in einer Robe ? Ich lach mich schlapp, was ist das hier nur fiir ein Verein ?".
Dieses hohnische Gelédchter konnte nur von Bardan kommen. "HALT VERDAMMT NOCHMAL
ENDLICH DEINE KLAPPE !". Chick stand mit wutesrotem Gesicht Bardan gegeniiber. Lang
genug hatte er sich die Verhohnungen und die Verspottungen dieses dummen Axtschwingers
angehdrt... nun brachte ihn diese letzte Bemerkung in Rage....einen Erwiéhlten Innos' und einen
Priester Adanos' zu beleidigen.....das war fast wie Gottesldsterung und auf so etwas stand eigentlich
sofortige Execution." Meine Gentleman, ich bin auch noch da ."sagte der Lich Cyco lachend. Er
breitete die Arme aus und murmelte etwas. Ein roter Lichtblitz und die drei Magiekundigen waren
verschwunden.

Weder die beiden Magier noch der Lich waren im Raum anwesend. "Bei Adanos, wo sind sie hin ?".
entfuhr es Stone.

"Ich weil} nicht, wo sie sind...doch ich weill wo ich bin."

Laido trat hinter einer Sdule hervor und lichelte den anderen entgegen.

"Ihr habt es also bis nach hier unten geschafft...Respekt, Respekt. Thr wisst wohl, dass dieser Ort
hier der Schliissel fiir die Vernichtung der Barriere ist?"

Krallen zuckten aus seinen Fingern und verschwanden wieder im kochenden Fleisch...er musste sich
konzentrieren...noch...

"Laido?" Stone blickte ihn verwirrt an, niemand schien zu verstehen, weshalb der zwar seltsame
aber ansonsten doch stets freundliche Laido plétzlich solche Sachen von sich gab.

"Das war’s, Freunde", fuhr Laido fort - er konnte nun nicht linger verhindern, dass sich seine
Gesichtsfarbe allméhlich verdunkelte - und streckte die Hande nach vorn. "Ich brauche euch nicht
langer. Nun seht ihr mich, wie ich wirklich bin..."

Es riss sich aus ihm hinaus, der Ddmon iibernahm die Kontrolle und schleuderte Laidos
menschliches Ich in eine Ecke seines Verstandes, die in seinem Gehirn die Rolle einer
Folterkammer einnahm.

Krallen schossen nach vorne, fauliger Atem trieb durch den Raum...

Laido offenbarte sein Geheimnis.

"Laido!", entfuhr es Chuck. Er hatte ihn gekannt. Er hielt ihn fiir einen schiichternen Burschen und
jetzt das.

"Was...", entfuhr es Stone.

Bardan stiirzte sich auf den Damon. Sein Axt schnitt in einer eleganten Bewegung durch die Luft,
geradewegs auf den Kopf des Ddmons zu...

Und hielt kurz in der Luft an, bis sie mit einem klirrenden Gerdusch auf dem Boden landete. Bardan
lag nun schwer verletzt mehrere Meter vom Damon entfernt auf dem Boden, nur seiner guten
Riistung hatte er sein Leben zu verdanken.

"Laido, authoren!", begann Ork,"Du nicht miissen tun dies!" Der Ddmon gab nur ein Grunzen von



sich und Packte Ork am Hals. Sofot stiirzten Stone und Chick sich auf dei beiden Flanken des
Démons, Chip kam von hinten. Der Ddmon schleuderte Ork , immernoch mit einer Klaue haltend,
fort und gleichzeitig schlug er mit einer einzigen Drehung die Angreifer zu Boden. Der Ddmon stief3
ein laute Grunzen aus und schien zu grinsen.

Wihrenddessen landete Ork mit einem dumpfen Laut auf dem Boden.

"Ah..Chuck, falls du noch ne Idee hiittest, wire das der richtige Moment!", sagte Rhobar. Der
Damon kam langsam auf sie zu, ohne die anderen, die sich zum Teil Bewusstlos, zum Teil mit
schmerzverzerrten Gesichtern auf dem Boden lagen, zu beachten. Er schien mit ihnen zu spielen.
Und es war nur eine Frage der Zeit, bis dieses Spiel ein grausames Ende nehmen wiirde.

Rhobar erschrack, als er sah, wie Chuck einen Schritt auf den Ddmon machte.

Dann einen Zweiten. Chuck blickte dem Dadmon nun direkt in die Augen.

Die Zeit schien stillzustehen.

Stone richtete sich mithsam neben Chick halb auf und erblickte das Schauspiel. "Was macht er da?",
fragte er Chick. "Ich weil} es nicht", antwortete dieser und fligte dann hinzu: "Die Sektenspinner
verstehen sich angeblich auf die Manipulation des Verstandes."

"Und was haben Chucks rot glithende Augen zu bedeuten?"

"Ich weiB3 es nicht"

Das leuchten in Chucks Augen wurde immer stdrker und heller.

Fast sah er aus wie ein paar Scheinwerfer. Der Ddmon starrte zuriick, ausdruckslos, ohne jede Spur
von Angst, Schmerz aber auch keine Verachtung oder Mordlust.

Plotzlich war er verschwunden, dort wo vor einer Sekunde noch die andere Form des freundlich-
naiven Sektenspinners gestanden hatte war jetzt gihnende Leere.

"Verdammt, was... 7" Stone rieb sich den Kopf. "Wie hast du das hingekriegt ? Ist er tot ?"

Chuck schiittelte den Kopf: "Tot ? Beim Schléfer...ich habe noch nie solch grosse Macht
gespiirt...dass was wir eben gesehen haben war kein normaler Ddmon...mogen uns alle Méchte
beistehen, wenn wir dachten ein untoter Skelletmagier sei unser grofites Problem so haben wir uns
geirrt...diese Bestie ist unbesiegbar."

"Und wie hast du ihn dann vertrieben ?"

"Willenskraft...reine Willenskraft. Eine Art Bannzauber." erklértte er dem ratlos dreinblickenden
Piraten. "Aber ich schitze er wird nicht lange wirken...in ein paar Minuten ist es vorbei damit und
wenn er das merkt, wird er wiederkommen...und zweimal kann ich einen solch méchtigen Zauber
nicht wirken...ich fiihle mich schwach...so...bin miiiiiidee...will...will...schlafen..." Chuck sank
erschopft zu Boden.

Stone stohnte, so etwas hatte ja noch gefehlt...ihre Gruppe war zersprengt, einer war K.O und
jederzeit konnten ein mordlustiger Skelletmagier und ein psychopaticher Ddmon auftauchen. Das
nannte er mal besser ein "klitzekleines Problem".

Chuck hatte ihnen nicht die Warheit, erzihlt, nicht die ganze Warheit.

Es hatte nichts mit Bannzaubern oder anderen Manipulationen zu tun, denn ihm war das Erlernen
dieser hohen Kunst verwehrt worden. Es war etwas Anderes, etwas was er nicht begriff. Er schien
mit dem Damon gesprochen zu haben, ihm etwas weggenommen oder gar gestohlen zu haben, doch
er wusste weder wie noch was.

Nun lag er auf dem Boden un murmelte schlafend vor sich hin: "Buut....Buut...Schmeez...."

Stone und Chick waren nun auf den Beinen. Chip war bewusstlos und Bardan schwer verletzt: 3
Tiefe Krazer verliefen quer iiber seine Brust.

Chick sah sich nach Ork um und entdeckte ihn, wie er sich gerade aufrichtete und auf die Gruppe
zukam.

"Ork haben Gliick gehabt", begann er,"Wéren Ork Mensch, dann wiren tot!"

Rhober kam herbeigeeilt:"Ich will ja nicht storen, aber ich schlage vor, von hier zu verschwinden!"
"Vieleicht flichen wir durch das Loch oben!" schlug Stone vor.



"Und wie?", frage Chick.

"Vielleicht hat Chuck noch einen Verwandlungstrank", schlug Ork vor.

Rhobar durchsuchte Chucks Beutel und holte ein Fldschchen mit dem Abbild einer Blutfliege
heraus. "Hier ist ein Blutfliegenverwandlungstrank, jemand miisste rausfliegen und Hilfe holen."
Plotzlich ertdnte von drauflen ein lautes Summen.

"Oh, dann wir das wohl auch geklart", sagte Chick.

"Ork", begann Rhobar," Hast du noch einen Sprengtrank, vielleicht liegen hinter den Winden
Ginge, die nach drauflen Fiihren"

"Seien Gute Idee!"

Ork holte einen seiner Sprengtrianke raus und warf ihn gegen die am weitesten entfernteste Wand.
Der Boden wurde durch die Explusion erschiittert und ein Ausgang wiirde frei.

Ork hievte sich Chip auf die Schultern und Stone und Chick trugen Chuck, wérend Rhobar Bardan
stiitzte. Die Gruppe verschwand rasch im Loch.

"Haben jemand Lichtzauber?", fragte Ork.

"Nicht, dass ich wiisste", antwortete Stone, "Unsere Magier sind ja weg."

"Dann wir haben Problem!"

"Warten, mal." rief Ork.

"Ich haben schon etwas fiir Licht gefunden." Ork hob einen alten Ast vom Boden auf. "Wie gut dass
ich meine wichtigstes Elixier und Zutaten haben mitgenommen..." murmelte er, wihrend er mit der
rechten Hand den Ast mit einer seltsamen Paste beschmierte.

Im nichsten Moment ertonte ein leisen "Peng" und der Ast brannte.

"Schon wir haben Fackel...Pyromatiche Paste, mir schon haben gedacht dass die niitzlich sein
kann."

Stone und Chip nickten anerkennend, was Alchemie und diverse kleinere Zaubertricks anging war
Ork immer wieder eine Uberraschung.

Nur Rhobar schaute leicht neidich und doch auch beeindruckt; "Ich muss Ork das Rezept fiir dieses
Zeug bei Gelegenheit mal entlocken..." dachte er heimlich.

Die Fackel spendete nun genug Licht um ihre Umgebung genau zu erkennen, hinter ihnen befand
sich die Kammer wo sie Laido begegnet waren und vor ihnen war ein finsterer Gang, in dessen
Winden es immer wieder in allen erdenklichen Farben glitzerte.

Stone stutze, dieses Glitzern...er als Pirat hatte es schon oft gesehen...es war nichts anderes als...
"Diamanten." kreischte er gierig. Es war nicht zu fassen...hier in diesem 6den, dunkeln und
lebensgefahrlichen Tempel voll wahnsinniger Bestien gab es einen Gang der mit Diamanten
bestiickt war...

Plotzlich verlor sich die Umgebung um Hero herum. Der Raum, in dem sie waren verschwan
schlagartig und eine schwarze Leere senkte sich iiber den Magier. Aber nicht nur {iber ihn. Rechts
von ihm erkannte Hero Thormant und vor ihnen der Lich. Keier riihrte sich, keiner konnte sich
rithren. Wie ein magischer Bann legte sich der dunkle Schleier iiber sie. Hero spiirte, wie plotzlich
auf unerklérliche Weise neue magische Energie in ihn stromte. Sogar mehr noch, als normal. Er
strotze nur so von Energie.

Dann 16ste sich der Bann, man konnte sich wieder bewegen, doch die Dunkelheit blieb. Sie
schienen in der luft zu schweben, doch Hero spiirte, das er festen Boden unter den Fiilen hatte.
"Nur das Licht von Pyromatischer Paste kann diesen Raum erhellen. Ansonsten ist es nichts. Nur
nichts. Nur der Boden und die Figuren auf einem Schachbrett, einem risiegen Schachbrett. Eine alte
Magie liegt iiber disem Ort. Innos, Adanos und Beliar tragen ihren Teil zu dem Kampf bei. Innos
schenkt magische Kraft fiir diejenige, die fiir die gute Seite kimpfen. Adanos schenkt seinen
Priestern eine Waffe." Als der Lich die letzten Worte sprach, maifestierte sich vor Hero eine Geysir-
Rune, die er sofort an seinen Giirtel steckte, fasziniert von diesem Ort. "Und Beliar", fuhr Cyco fort.
"gibt seinen Diener die", ein triumphierendes Grinsen schien sich auf dem Knochengesicht
erkennen zu geben, falls das tiberhaupt mdglich wahr. "Unsterblichkeit." Das letze Wort sprach er
voller Genuss aus.



"Unsterblichkeit?" Thormant fand seine Stimme wieder. "Wie kann das denn ein faires Match
sein?"

"Unsterblickeit solange dieser Raum dunkel ist!" brach es aus Hero heraus. "Woher weif3t du das?"
fragte Thormant mit eioner Spur von Misstrauen. "Ich... Ich weil} nicht. Irgendwoher weil3 ich es!"
"Er hat Recht." bekannte der Untote Skelletmagier.

"Aber wo kriegen wir Flammenpaste her?" fragte sich Thormant, erkannte aber nun, das die Zeit fiir
SpaBie zu Ende war. Diese Erkenntnis erlengte er, als ihn fast ein Totenkopf von Cyco erreicht hitte,
wenn Hero den Feuermagier nicht rechtzeitig weggestof3en hatte.

Hero lieB nun einen Geysir unter dem Lich hervorstofen. Der Kampf begann.

Laido schrie.

Etwas riss ihn aus der Realitét in einen kreischenden, rot glithenden Strom hinein, einen kreiselnden
Nebel der Farben und Gedanken, der ihn nicht mehr loslieB...der an seiner ledrigen Dadmonenhaut
zog und scharfe Spitzen in jede Zelle seines Muskelgewebes bohrte...

In seinem Korper schien einzig und allein Platz fiir Schmerz zu sein - er spiirte ihn noch immer, er
sah ihn vor sich - tausendfach gespiegelt, in einem von Leid verzerrten Spiegel aus Qualen - diesen
Blick, diesen roten, todlichen Blick...

Die neblige Substanz schien sich in Laidos Verstand zu verschanzen, liefl ihn nicht frei von
Mordlust und Wahnsinn, lief3 ihn leiden, immer ldnger, immer schneller, immer grésslicher -
Visionen von Folter und Tod - Verwandlungen innerhalb von Sekundenbruchteilen - Personen, die
schon lange nicht mehr lebten - Personen, die nie gelebt hatten - die Hohle - die Taverne - rotes
Licht - Blitze - Tod - Blitze - Nebel - Vergangenheit - Tod - Licht - Tod - Tod - Tod - Tod - Tod -
Tod -

"Nein!"
"Ich lasse mich nicht toten! Ich werde zurtickkehren! Ich kehre zurtick!"
"Jetzt!"

Ruckartig schlug Laido die Augen auf - er lag am Boden, in Ddmonengestalt.

Und doch...und doch war irgendetwas anders.

Natiirlich, ging es ihm durch den Kopf, wiahrend er sich aufrichtete. Ich kann klar denken, das ist
der Unterschied!

Sein Blick war nicht von roten Schleiern vernebelt, wie es bei den Verwandlungen iiblicherweise
der Fall war - im GroBen und Ganzen fiihlte er sich als Mensch, auch wenn sein Auferes auf eine
vollig andere Tatsache schlieBen lieB3.

"Ich werde noch Zeit genug dazu haben, dariiber nachzudenken", murmelte Laido und blickte sich
nach Chuck und den anderen um...er horte ihre Stimmen aus einem wenig entfernten Raum, den sie
scheinbar freigesprengt hatten.

"Jetzt werde ich mich an ihnen rdchen", beschloss er. "Ich werde sie alle toten, nur Chuck und den
Verriter Ork werde ich verschonen...die beiden sollen leiden, bevor ich ihnen den Tod gewéhre."
Mit einem gewaltigen Fliigelschlag durchquerte Laido den freigesprengten Durchgang.

Sofort stiirzte sich Stone auf die Diamanten. Als er feststellte, dass er sie nicht mit seinen blof3en
Hinden herausholen konnte zug er einen Rapier und machte sich an einem groBeren Diamanten zu
schaffen.

"Stone! Wir nicht genug Zeit haben fiir sowas!", sprach Ork, " Ddmon oder Knochenschamane kann
zurlickkehren!"

Plotzlich erklang von irgendwoher hinter ihnen ein lautes Fliigelschlagen.

"Laido!", stellte Chick entsetzt fest.

Sie begannen zu rennen, so schnell wie es ihnen die Verletzten zulieen.

Ein Gang folgte dem nichsten, iiberall Abzweigungen.



Nach einer Weile sagte Stone: "Ich glaub wir sind ersmal sicher"

"Und wir haben uns hoffnungslos verlaufen!", fiigte Chick hinzu.

Chip kam zu Bewusstsein: "Was ist passiert?"

"Ach, Laido hat uns alle zusammengeschlagen und wollte sich dann Chuck und Rhobar zuwenden.
Doch Chuck wendete irgendso einen Sektenspinnerzauber an und der Ddmon verschwand. Dann hat
Ork einen Durchgang freigesprengt durch den wir vor Laido geflohen sind", erkldrte ihn Chick die
Lage.

"Hm", Ork begann zu iiberlegen,"Es miissen geben Karte oder Bauskizze von Tempel!" "Du glaubst
doch nicht im ernst, dass die Erbauer uns sowas hinterlassen hétten!", spottete Bardan.

Ork ging mit der Fackel an eine Wand und leuchtete:

Alle, auBBer Ork waren baff: Dort schien der komplette Bauplan des Tempels eingezeichnet zu sein.
"Ich doch haben gesagt!", Ork griste.

Rhobar deutete auf einen groBere Kammer: "Da sind wir warscheinlich reingekommen", sein Finger
bewegte sich einige Génge entlang und blieb an einer anderen Kammer stehen. "Bei Adanos!",
entfuhr es Stone," die Kammer liegt genau unter dem Alten Lager!"

"Da wir miissen hin!", sagte Ork,"Dort miissen Schliissel fiir Zerstorung der Barriere sein, weil
genau in der Mitte der Barriere!"

Die Gruppe machte sich auf den Weg.

Bardan stolperte den Gang entlang, die Axt in den Hénden. Er konnte jetzt wieder allein gehen, die
Verletzungen waren nicht allzutief, doch er spiirte, dass mindestens eine Rippe gebrochen war.
"Was fallt diesem Mistkerl ein." Brummte er vor sich hin. Dann zog er eine Flasche orkschnaps aus
dem Giirtel und trank einen Schluck. "Bei den Gottern, das tut gut. Wohin wollen wir jetzt gehen?"
Fragte er. "Nach dem Plan wir miissen gehen nach links!"" "Wieso kdnnen wir nicht zuriick! Wir
haben doch bestimmt etwas zeit bis laido auftaucht!" Rief Stone mit zitternder Stimme. "Wieso?
Was sein tolles an Glitzersteinen?" Fragte Ork. Bardan schiittelte den Kopf. "Die sind 'ne Menge
wert, Ork. Jedoch haben wir weder Werkzeuge, noch die Zeit, sie abzunehmen." Stone sah ihn
erschrocken an. "Wir finden diese Grotte wahrscheinlich nie wieder!" rief er. "Es muss doch eine
Moglichkeit geben!" Vielleicht mit unseren Waffen..." Chick schiittelte den kopf. "Diamanten sind
unglaublich hart. Wahrscheinlich sogar hérter als das magische Erz." Stone blickte verzweifelt in
die Runde. "Ork! Du musst doch irgendetwas haben, um die wegzusprengen oder so!" Ork nickte.
"Nun, ich hitte schon eine Idee..." Fing er an, wurde jedoch von Fliigelschldgen unterbrochen. "Das
hort sich doch an wie..." begann Chick, kam jedoch nicht zuende. Laido kam mit einem
ohrenbetdubendem kreischen in den Raum, Teile vom Eingang in den Gang schleudernd. "Du wirst
biilen!" zischte er und sah dabei Chuck an. "Du..." Bardan verstand nichts mehr. Furchtbarer, alles
verschlingeder Hass kam in ihm auf. Etwas in ihm schrie, versuchte dagegen zu kampfen, doch es
verschwand in seinem Zorn. Snaga begann rot zu glithen. Bardan trat einen Schritt vor und schwang
die Axt. Der Ddmon grinste nur, und unernahm keine Maflnahmen - bis die Axt gegen seine Brust
schlug und ihn zuriicktaumeln lieB3. Ein Teil seiner Schuppen war durchgeschlagen worden, und
Schmerzen tobten in seinem Korper. "Diesmal nicht!" kreischte er und schlug nach Bardan, der gar
nicht auszuweichen versuchte. Die Schuppen durchbrachen d ie Riistung, doch der Axtschwinger
bewegte sich nicht vom Fleck. Was ist los?!Dachte der Damon. Dann plotzlich wusste er es. Es war
die Axt. Er splirte etwas, was seinem eigenen Wesen nahekam...Laido grinste, die scharfen Zahne
entbloBend. Ob mit oder ohne Axt, du wirst sterben! Wieder fuhren die Krallen hoch.

Na, vielleicht hab ich Gliick und Bardan und Laido zerfetzen sich gegenseitig, hoffte Chick im
Stillen und gab sich nicht die Miithe dem Verriickten zu helfen.

Wenigstens wusste er jetzt warum Laidos Augen immer so geglitzert hatten, schoss es ihm durch
den Kopf, wobei er nie darauf gekommen wire das sich hinter der freundlichen Visage ein Ddmon
versteckte.

Im selben Augenblick wurde Bardans Riistung abermals von den Krallen durchstochen doch es
schien ihm nichts auszumachen, er kdmpfte immer noch weiter. Die Axt fuhr einen roten Schweif
hinter sich herziehend auf und ab und versuchte durch das Schuppenkleid zu dringen.



" Was konnen wir bloB tun? ", fragte Rhobar der genauso wie die anderen gebannt auf den
Axtmorder starrten. " Hm, so dumm es klingen mag aber irgend wie scheint ihn seine Axt am Leben
zu halten. ", stellte Chip fest. " Hast du noch einen Sprengtrank Ork? ", fragte Stone plotzlich. Ork
kramte in seinen unzédhligen Taschen und zog wenige Sekunden spéter eineschimmernde Flasche
hervor die mit einer zdhen Fliissigkeit gefiillt war. " Das sein meine letzte Knallflasche. " Chuk
rannte neben Stone. " Ich weill was du vorhast. ", behauptete er, " Du willst die Decke einstiirtzen
lassen! " Stone nickte. Aber wie kriegen wir Bardan in Sicherheit. Chick winkte ab: " Gar nicht. Im
Krieg muss man Opfer bringen... " " Jetzt ist nicht der richtige Augenblick fiir eure Streitereien! ",
brachte ihn Chip zur Vernunft. Chick zuckte betont teilnahmslos die Schultern und sagte dann leicht
sduerlich " Ok, ok. Aber nacher nicht sagen ich hétte es nicht gesagt. " " Wir brauchen ein
Ablenkungsmanover! ", entschied Rhobar. " Wer lankt schon frewillig einen kimpfenden Irren und
einen Damon ab! ", warf Chick dazwischen. Alle sahen ihn an, er wich zuriick und hob abwehrend
die Arme. " Nein! Ich will n... "

" ...a du kleiner Babyddmon! Willst du mal richtig Schlige bekommen? Wenn ja komm her! Ich geb
sie dir kostenlos! ", schrie Chick aufgebracht. Was? Wer wagt es? Der Ddmon drehte sich
blitzschnell um und hétte Chick wahrscheinlich halbiert waére dieser nicht zutickgesprungen. " Du
willst mich also schlagen!? Na dann, zeig mir was du kannst! ", grollte der Laido-Damon und
schoss auf ihn zu. Chick wich taumelnd aus und rannte dann wie von Beliar gejagt zu dem
keuchenden Bardan. Im Laufen zog er ihn mit sich. " Was willst du? Lass mic.... "

Chick stiel Bardan grob nach vorn und hechtete dann dchzen hinterher wiahrend hinter ihnen eine
Explosion den Tunnel einstiirtzen lie3

Nein, verdammt...das DARF nicht sein...NEEIIINNN. Laido jaulte in Gedanken auf, er hatte es
vermasselt...seine Beute war entkommen.

Aber andererseits... Ja, das war auch niitzlich...immerhin musste er sich jetzt nichtmehr um die
Zerstorung der Barriere kiimmern...das wiirden diese Idioten schon erledigen.

Und da sie den Gang gesprengt haben sind sie jetzt im Tempel gefangen...also eigentlich gut, damit
bin ich sie los und sie konnen meine Identitit nicht verraten, falls ich sie noch einmal brauche
Laido war gliicklich...dieser Gangeinbruch war nicht schlecht sondern gut.

Gemiitlich flatterte er jetzt durch den Gang in Richtung Ausgang.

Dort blieb er ersteinmal und wartete um eventuelle, von innen kommende Ausreisser an der Flucht
zu hindern.

Man konnte ja nie wissen ob es nicht doch jemanden gelang aus dem Tempel zu entkommen.

Das triumphierende Gefiihl, welches Juan durch den Sieg liber das untote Etwas auf dem steinernen
Sockel erlangt hatte, war schnell verpufft, als er versuchte, durch den Tunnel zuriick in die Halle zu
kommen, in welcher er nach dem Sturz gelandet war. Es hatte schon lange gedauert, bis er den
Eingang zum Tunnel {iberhaupt gefunden hatte, doch im Dunkeln eine steile steinerne Wand
hochklettern zu miissen stellte ihn vor ein ernstes Problem.

Die Zeit, die er damit verbracht hatte, mit klammen Fingern nach Ritzen im kaltem Stein zu suchen,
kam ihm stundenlang vor. Als er dann auch noch von oben Kampfgerdusche horte, freute er sich
einerseits, da er schon in Horweite des Ausgangs gelangt war, doch in seinem Zustand fiihlte er sich
fiir einen Kampf nicht eben geeignet. Als der Kampfesldarm plotzlich verstummte, beruhigte ihn dies
zwar ein wenig, doch seine Kréfte lieBen nach. Mit eisernem Willen zog er sich einen Vorsprung
nach dem anderen hoch und fragte sich, wie er den Sturz {iberhaupt {iberlebt hatte.

Die stickige Luft lieB ein Schwindelgefiihl in Juan aufkeimen, welches sich mit jedem Atemzug
verstérkte, bis sich alles in seinem Kopf drehte. Nur noch ein paar Meter, redete er sich ein, um
nicht einfach loszulassen und sich dem Tod hinzugeben. Als seine Hand plétzlich glatten
Steinboden spiirte und er sich unter Aufwendung seiner letzten Kréfte hochzog, kroch er noch ein
wenig vom Loch weg, bis er erschopft liegen blieb.



Hustend erhoben sich Ork und die anderen aus dem Triimmerhaufen, welcher bis vor kurzem noch
ein Gang gewesen war.

Suchend hob Ork seine Fackel und vergewisserte sich ob auch alle da waren.

Pl6tzlich stutzte er, dieser Gang war jetzt viel heller...zumindest war hier ein Licht, welches nicht
von seiner Fackel stammte. Aber es war auch kein natiirliches Leuchten.

Er drehte sich um und sah es: Der Gang miindete nach 10 Metern in eine gigantiche Halle, deren
hintere Wand und Decke von diesem Punkt nicht auszumachen waren.

Aber man konnte von hier schon einen Kristall auf einem Sockel erkennen, welcher die ganze Szene
in ein schimmerndes griines Licht tauchte.

"Das muss er sein..." Stone starrte den Kristall an; "Das ist der Kristall, mit dem die Barriere
aufrechterhalten wird."

Er ging langsam auf das Leuchten zu, ohne darauf zu achten wo er hintrat.

Im letzten Moment schafften es Ork und Chip den Piraten davor zu bewahren von einem
Stachelgitter zerfetzt zu werden.

"Du seien wahnsinnig ?" schimpfte Ork. "Hier {iberall Fallen, da du doch nicht kénnen
herumtrampeln wie Troll."

Stone war einerseits dankbar iiber die Lebensrettung aber auch unzufrieden tiber den Troll-
Vergleich.

Beleidigt sah er zu Ork und Chip und musste dann doch grinsen: "Ihr habt Recht...tut mir leid."
Alle starrten jetzt auf den Kristall, er war wirklich wunderschon und sicher ein Vermogen
wert...gerade Stone fiel es schwer sich mit dem Gedanken abzufinden diesen Schatz, welcher sicher
der Lottogewinn fiir Piraten war, zu zerstoren...aber daran fiihrte kein Weg vorbei wenn sie frei
seien wollten.

"Es muss einen Weg geben unbeschadet an den Kristall zu kommen", sagte Chuck und vorsichtig
musterte den Boden. Nach kurzer Zeit zischte Bardan ungeduldig:"Wenn das so weitergeht, dann
werden wir hier noch verschimmeln!" Und trat rasch einen Schritt vor. Alles ging gut. Beim
zweiten, der direkt auf den ersten folgte, 16ste Bardan allerdings eine Falle aus. Ein unscheinbarar
Stein glitt unter seinem Fuf3 nach unten und die ganze Grippe fiel durch eine grof3e Falltiir in die
dunkle Tiefe.

Ork rappelte sich zuerst auf und sah sich, immernoch die Fackel haltend, um.

Und da sah er sie: Die Magier und Cyco, im wabernden Licht der Fackel.

Der Lich, der sich gerade tiber den erschopften und dngstlich knienden Thormant beugte, wirend
Hero mit von sich gestreckten Armen und Beinen daneben Lag, fuhr herum. Und hielt seine
knochige Hand zwischen die Fackel und seine leeren Augenhdhlen.

"Neeeiiiiin!", schrie er geblendet," Das kann nicht sein!"

"Und wie!", stieBen Chick und Bardan gleichzeitig hervor und stiirzten sich auf Cyco. Thre Schldge
waren von hoher Préazision und Chicks schnelles Schwert ergidnzte perfekt Bardans kraftvoll
geschwungene Axt. Doch der Lich wich mit eleganten Dreh- und Duckbewegungen ihren Schldgen
immer wieder aus.

Am hinteren Ende des Raumes angekommen fing seine linke an rot zu Leuchten. Cyco grinste wie
immer, was anderes konnte er aufgrund der Tatsache, dass er keine Lippen hatte ja nicht. Chick und
Bardan starrten auf das Gliihen.

"Das ist euer Ende!", fliistere Cyco, hob die glithende Hand leicht an um den Zauber mit voller
Kraft auf seine Widersacher zu schleudern.

Doch dazu kam er nicht mehr. Ein Violetter Strahl traf ihn und 16schte ihn aus. Cycos Zauber, der
dadurch unkontrolliert losging, traf weder Bardan noch Chick sondern die Decke, welche kurz
darauf einzustiirzen begann.

"Weg hier!", schrie Chick im Laufen. Ork und Stone schnappten sich Thormant und Hero und
zogen sie mit sich in eine Ecke den einzigen sicheren Ort.

Es war vorbei. Uberall lagen Triimmerbrocken. Und genau auf ihnen ein groBer schimmernder



Kristall.

Thormant 6ffnete langsam die Augen:"Ist es vorbei?" "Ja, du haben uns alle gerettet!", antwortete
Ork. Hero war nun auch zu sich gekommen.

"Wir miissen den Kristall zerstoren!", dringte Chip.

"Nichts leichter, als das!", sagte Bardan und bewegte sich auf den Kristall zu.

"Halt", rief Hero erschopft,"Die magische Energie konnte dabei auf dich {iberspringen und dich
rosten!"

"Dann machen wirs so!", Chuck hob gerade einen grof3eren Brocken auf.

Dann machte er einpaar Schritte auf den Kristall zu und Schleuderte den Brocken mit voller Kraft
auf ihn.

Ein Riss. Er wurde immer grofer und breitete sich langsam iiber den ganzen Kristall aus.

Dann, mit einem lauten Knall Splitterte der Kristall auseinander. Blaue Blitze zuckten in seiner
unmittelbaren Umgebung, gefolgt von einem lauten Summen und Zischen.

Es war vollbracht: Die liberlebenden Bewohner der Kolonie staunten fasziniert gen Himmel. Die
Barriere flackerte stark und dann, mit unglaublicher Geschwindigkeit, fiel sie in sich zusammen.

Die Barriere war gefallen, die Bewohner der Kolonie waren nun frei.

Links

World of Gothic: Alles zu der Gothic-Reihe der Piranha Bytes (Foren, Downloads und vieles
mehr)
http://www.worldofgothic.de/

Story-Forum der World of Gothic: Das Forum, in dem Geschichten aus dem Gothic-Universum
vorgestellt werden konnen.
http://forum.worldofplayers.de/forum/forumdisplay.php?f=108

The Legend of Gothic — Episode 2: Wer wissen mdchte, wie die Geschichte weiter geht und was
den Protagonisten noch alles zustoBt, dem sei dieser Link zu empfehlen.
http://forum.worldofplayers.de/forum/showthread.php?t=93835




